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	EYLÜL
	15-19
	6
	GÖRÜNTÜ İŞLEME
	Web sayfaları için resimler hazırlamak 
1. Yeni belge oluşturmak
2. Özellik denetçisini  kullanmak
3. Panelleri kullanmak
Atatürk’ün Milli Eğitime verdiği önem
	A. RESİM DÜZENLEME
1. Temel Kavramlar
2. Görüntü Formatları
3. Başlangıç Sayfası
4. Araçlar Paneli
5. Kayan ve Kenetlenmiş Panel Grupları
Özellik Denetçisi (Properties) Paneli
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP GÖÜNTÜ İŞLEME MODÜÜ

BİLGİSAYAR, GÖRÜNTÜ İŞLEME YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	22-26
	6
	
	Web sayfaları için resimler hazırlamak 
1. Seçim araçlarını kullanmak
2. Kırpma aracını kullanmak
3. Sihirli değnek aracını kullanmak
4. Kement aracını kullanmak
5. Lastik damga aracını kullanmak
6. Silgi aracını kullanmak
7. Leke aracını kullanmak
8. Kırmızı göz kaldırma aracını kullanmak
9. Bitmap nesneleri düzenlemek
10. Görüntü büyütme oranını değiştirmek
11. Tuval rengini değiştirmek

	B.ARAÇLAR PANELİ
1. Bitmap Seçim Araçlarını (Marquee Tools) Kullanmak
2. Seçim Araçları
3. Kırpma Aracı
4. Sihirli Değnek (Magic Wand) Aracı
5. Kement (Lasso) Araçları 
6. Lastik Damga (Rubber Stamp) Aracı
7. Silgi (Eraser) Aracı
8. Leke (Smudge) Aracı
9. Kırmızı Göz Kaldırma (Red Eye Removal) Aracı
10. Bitmap Nesnelerini Düzenlemek
11. Görüntü Büyütme Oranını Değiştirme
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	EKİM
	 
29-03

	6
	
	12. Kırpma aracını kullanmak
13. Bilgi panelini kullanmak
14. Seçimi kaydetmek
15. Gama ayarını yapmak
16. Seçimleri eklemek ve çıkarmak
17. Resmi ölçeklemek
18. Resim boyutunu değiştirmek
19. Seçimi kopyalamak
20. Seçimi taşımak
	12. Tuval Rengini (Canvas Color) Değiştirme
13. Bilgi (Info) Paneli
14. Seçimi Kaydetme
15. Düzeyleri Ayarlama
16. Gama Ayarı
17. Seçimler Ekleme ve Çıkarma
18. Resmi Ölçekleme (Scale)
19. Resmin Boyutunu Değiştirme
20. Bir Seçimi Kopyalama
21. Bir Seçimi Taşıma
22. İlave Seçim Seçenekleri
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	08-10
	6
	
	KURBAN BAYRAMI(03-07)

	
	
	
	
	Web sayfaları için resimler hazırlamak 
1. Cetvelleri ve kılavuzları görüntülemek
2. Vektörel çizim araçlarını kullanmak
3. Ölçeklendirme aracını kullanmak
4. Bir kopya oluşturmak
5. Bir nesneyi döndürmek
6. Geçmiş panelini kullanmak
7. Maskeleme yapmak
8. Aktif efektler vermek
9. Filtreler uygulamak
10. Bir stil kaydetmek
11. Nesneleri gruplamak
12. Grafikleri almak
13. Tuvali kırpmak
	C. VEKTÖR ARAÇLARI
1. Cetveller ve Kılavuzlar
2. Elips Aracı
3. Dikdörtgen (Rectangle) Aracı
4. Çokgen (Polygon) Aracı
5. Ölçek (Scale) Aracı
6. Kopya Oluşturma
7. Nesne Döndürme
8. Geçmiş (History) Paneli
9. İçine Yapıştırma (Paste Inside) ile Maskeleme
10. Aktif Filtreler
11. Stiller
12. Nesneleri Gruplama
13. Grafikler
14. Tuvali Kırpma
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP GÖÜNTÜ İŞLEME MODÜÜ

BİLGİSAYAR, GÖRÜNTÜ İŞLEME YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	13-17
	6
	
	Web sayfaları için resimler hazırlamak 
1. Katman panelini kullanmak
2. Katmanlar eklemek ve adlandırmak
3. Bir katmanı yeniden adlandırmak
4. Bir katmanı kilitlemek
5. Bir katmanı göstermek ve gizlemek
6. Renkleri seçmek
7. Yuvarlak köşeli dikdörtgenler çizmek
8. Otomatik şekilleri kullanmak
9. Doku ve gölge eklemek
10. Bir katman üzerindeki yığın sırasını değiştirmek
11. Tek katmanlı düzenlemeyi kullanmak
12. Varsayılan renkleri ayarlamak
13. Nesneleri hizalamak
	D. KATMANLAR
1. Katman (Layer) Paneli
2. Katman Ekleme ve Adlandırma
3. Nesne Boyutunu ve Yerleşimin Ayarlama
4. Katman Kilitleme
5. Katman Gösterme ve Gizleme
6. Renk Seçme
7. Yuvarlak Köşeli Dikdörtgenler Çizme
8. Otomatik Şekiller
9. Doku ve Gölge Ekleme
10. Katman Yığın Sırası
11. Tek Katmanlı Düzenleme
12. Varsayılan Renkleri Ayarlama
13. Nesneleri Hizalama
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	EKİM
	20-24
	6
	GÖRÜNTÜ İŞLEME
	Web sayfaları için resimler hazırlamak 
1. Metin eklemek
2. Metni hizalamak ve girintilerini ayarlamak
3. Yazımı denetlemek
4. Metni almak (import)
5. Metin düzenleyiciyi kullanmak
6. Çizgi aracını kullanmak
7. Biçim yapıştırmayı kullanmak
	E. METİN İŞLEMLERİ
1. Metin Ekleme
2. Metin Hizalama ve Girinti Yapma
3. Yazım Denetimi
4. Metin Alma
5. Metin Düzenleyici
6. Çizgi Aracı
7. Alt Seçim (Subselection) Aracı
8. Nitelik Yapıştırmayı Kullanma
9. Ok uçları Ekleme

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP GÖÜNTÜ İŞLEME MODÜÜ

BİLGİSAYAR, GÖRÜNTÜ İŞLEME YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	27-31
	6
	
	Web sayfaları için resimler hazırlamak 
1. Şekilleri birleştirmek
2. Nesneleri çoğaltmak
3. Opaklığı değiştirmek
4. Bir yol boyunca metin eklemek
5. Metni yollara dönüştürmek
6. Dönüşümler uygulamak
	F. GELİŞMİŞ TEKNİKLER
1. Şekilleri Birleştirme
2. Nesne (Repeat) Çoğaltma
3. Bir CD Oluşturma
4. Renk (Degrade) Tonlaması
(29 Ekim Cumhuriyet Bayramı)
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	KASIM
	03-07
	6
	
	
	5. Matlık (Opaklık) Ayarı
6. Bir Yol Boyunca Metin Ekleme
7. Kesişme (Intersect) ve Kırpma (Crop) Komutları
8. Metni Yollara Dönüştürme
9. Dönüşümler
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	10-14
	6
	RESİMLERLE WEB ARAÇLARI HAZIRLAMA
	Resimler ile web araçları hazırlamak 
1. Yeni bir düğme eklemek
2. Düğmeleri değiştirmek
3. Düğmelere bir ad vermek ve bağlantı eklemek
4. Düğmeleri aktarmak (import)
Grafikleri düğmeye dönüştürmek
	A.DÜĞMELER
1. Düğme Düzenleyicisi (Buton Editor)
2. Yeni Bir Düğme Ekleme
3. Düğmeleri Değiştirme
4. Düğmelere Ad Verme ve Bağlantı Ekleme
5. Düğmeleri Alma
6. Grafikleri Düğmeye Dönüştürme
(10 Kasım Atatürk’ü Anma)
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP RESİMLERLE WEB ARAÇLARI HAZIRLAMA MODÜÜ

BİLGİSAYAR, GÖRÜNTÜ İŞLEME YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	17-21
	6
	
	Resimler ile web araçları hazırlamak 
1. Etkin resim bölgesi oluşturmak
2. Web katmanıyla çalışmak
3. Bir resmi dilimlemek
4. Dönüşümlü resimler oluşturmak
5. Durumlar eklemek
6. Bir davranış eklemek
7. Yeni dilimler eklemek 
Tam ekran görüntülemek
	B.DİLİMLER VE ETKİN BÖLGELER
1. Etkin Resim Bölgesi (Image Map) Oluşturma
2. Web Katmanıyla Çalışma
3. Resmi Dilimleme
4. Dönüşümlü Resimler (Rollover) Oluşturma
5. Durum Ekleme
6. Davranış Ekleme
7. Yeni Dilimler Ekleme
Tam Ekran Görüntüleme
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	24-28
	6
	
	Resimler ile web araçları hazırlamak 
1. Aktarma sihirbazını kullanmak
2. Resmin dosya türünü seçmek
3. Önizleme düğmesini kullanmak
4. Mevcut optimizasyon ön ayarlarını kullanmak

	C.OPTİMİZASYON VE AKTARMA İŞLEMİ
1. Dışa Aktarma Sihirbazı (Export Wizard)
2. Resmin Dosya Türünü Seçme
3. Önizleme Düğmesi
4. Mevcut Optimizasyon Ön Ayarları
24 Kasım Öğretmenler Günü
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	ARALIK
	01-05
	6
	
	Resimler ile web araçları hazırlamak 
1. Aktarma işlemlerini yapmak
2. Slayt gösteri ile resimleri dışa aktarmak
3. Animasyon oluşturmak
4. Soğan zarı özelliğini kullanmak.
5. Bir katmanı paylaşmak
6. Animasyon sembollerini kullanmak

	5. Aktarma İşlemleri
6. Slayt Gösterisi ile Resimlerin Dışa Aktarılması
D. GIF ANİMASYONLARI
1. Animasyon Oluşturma
2. Soğan Zarı (Onion Skin) Kullanma
3. Katman Paylaşma
4.Animasyon Sembolleri

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	ARALIK
	08-12
	6
	RESİMLERLE WEB ARAÇLARI HAZIRLAMA
	1. Oynatımı kontrol etmek
2. Bir GIF animasyonunu aktarmak
3. Aktarma önizlemesini animasyonlarla kullanmak
4. Ara kareler doldurmak (tweening)
5. Efektlere dolgu uygulamak
	5. Oynatımı Kontrol Etme
6. Bir GIF Dosyasına Aktarma
7. Aktarma Önizlemesini Kullanma
8. Ara Kareler Doldurmak (Tweening)
9. Efektlere Dolgu Uygulama
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP RESİMLERLE WEB ARAÇLARI HAZIRLAMA MODÜÜ

BİLGİSAYAR, GÖRÜNTÜ İŞLEME YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	15-19
	6
	
	Resimler ile web araçları hazırlamak 
1. Bir şablon oluşturmak
2. Bir resmi maskelemek
3. Katman panelini kullanarak maskeleme yapmak
4. Metni bir maske olarak kullanmak
5. Metin dilimi oluşturmak
6. Açılır menü eklemek
7. Açılır menüyü düzenlemek
	E. MASKELEME VE AÇILIR MENÜLER
1. Bir Şablon Oluşturma
2. Bir Resmi Maskeleme
3. Katman Panelini Kullanarak Maskeleme Yapma
4. Metni Bir Maske Olarak Kullanma
5. Metin Dilimi Oluşturma
6. Açılır Menü Ekleme
7. Açılır Menüyü Düzenleme
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	22-26
	6
	ANİMASYON TEMELLERİ
	Web sayfaları için animasyonlar hazırlamak
1. Çalışma alanı ayarlarını yapmak
2. Animasyon belgesi oluşturmak
3. Panellerle çalışmak
4. Zaman çizelgesini ve kareleri kullanmak
5. Tercihleri ayarlamak
6. Yardımı kullanmak
7. Animasyonu kaydetmek ve test etmek
	A. ANİMASYON TEMELLERİ
1. Arayüz
2. Çalışma Alanı
3. Animasyon Belgesi Oluşturma
4. Belge Özellikleri
5. Paneller
6. Zaman Çizelgesi ve Kareler
7. Katmanlar
8. Tercihler
9. Yardım
Animasyonu Kaydetme ve Test Etme
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP ANİMASYON TEMELLERİ MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	29-02
	6
	
	Web sayfaları için animasyonlar hazırlamak
1. Araçlar panelini kullanmak
2. Şekilleri seçmek ve değiştirmek
3. Çizim araçları ile grafik oluşturmak
4. Cetveli, Kılavuzları, ızgaraları, koordinatları ve yapışma özelliğini kullanmak

	.GRAFİKLER
1. Araçlar Paneli
2. Şekilleri Seçme ve Değiştirme
3. Çizim Araçlarını Kullanma
4. Cetveller, Kılavuzlar, Izgara ve Koordinatlar

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	OCAK
	
05-09

	6
	
	5. Maske oluşturmak ve kullanmak
6. Fırça darbeleri eklemek
7. Kütüphaneyi kullanmak
8. Bitmap’leri ithal etmek ve optimizasyonunu yapmak
9. Vektörel çizimleri ithal etmek
10. Dolguları ve geçişleri kullanmak
11. Grafiklerde değişiklik yapmak
	5. Degrade Oluşturma
6. Maske Oluşturma
7. Kütüphane
8. Resimleri Alma ve Optimize Etme
9. Vektörel Çizimleri İthal Etme
10. Renk Araçlarını Kullanma

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	12-16
	6
	
	Web sayfaları için animasyonlar hazırlamak
1. Bir belgeye metin eklemek
2. Metin özellikleri kullanmak
3. Gömülü fontları kullanmak
4. Belgeyi yazım denetiminden geçirmek
5. Dinamik metin alanlarını kullanmak
	C.METİN İŞLEMLERİ
1. Metin Aracı
2. Belgeye Metin Ekleme
3. Metin Özellikleri
4. Gömülü Fontlar
5. Yazım Denetimi
Dinamik Metin Alanları
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	19-23
	6
	
	Web sayfaları için animasyonlar hazırlamak
1. Sembol oluşturmak
2. Sembol türlerini kullanmak

	D. SEMBOLLER
1. Sembol Oluşturma
2. Sembol Türleri

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	YARI YIL TATİLİ

	ŞUBAT
	9-13
	6
	ANİMASYON TEMELLERİ
	3. Sembolleri çoğaltmak
4. Sembolleri düzenlemek
5. Sembolleri uygulamalarda kullanmak
6. Düğme oluşturmak

	3. Sembolleri Çoğaltma
4. Sembolleri Düzenleme
5. Sembol Uygulamaları

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP ANİMASYON TEMELLERİ MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	
16-20

	6
	
	Web sayfaları için animasyonlar hazırlamak
1. Ara hareket animasyonu oluşturmak
2. Klasik ara animasyonu oluşturmak
3. Şekil arası animasyonu oluşturmak
4. Kare kare animasyon oluşturmak
5. Maske katmanı ile animasyonu oluşturmak
6. Bir yol boyunca animasyon oluşturmak
7. Ters kinematik ile animasyon oluşturmak
	E. ANİMASYON OLUŞTURMA
1. Kareler ve Anahtar Kareler
2. Animasyon Türleri
3. Ara Hareket Animasyonu
4. Klasik Ara Animasyonu
5. Şekil Arası Animasyonu
6. Kare Kare Animasyonu
7. Maske Katmanı ile Animasyonu Oluşturma
8. Bir Yol Boyunca Animasyon Oluşturma
9. Ters Kinematik
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	23-27
	6
	
	Web sayfaları için animasyonlar hazırlamak
1. Sesleri içe aktarmak
2. Animasyona ses eklemek
3. Ses özellerini ayarlamak
4. Bir düğmeye ses eklemek
5. Harici video eklemek
6. Video dosyasını gömmek
7. Web sunucusundaki videoyu eklemek
8. Sahneleri kullanmak
9. Şablonları kullanmak
10. Proje oluşturmak

	F. SES VE VİDEOLAR
1. Ses
2. Video
G. EK ÖZELLİKLER
1. Sahneleri Kullanma
2. Şablonları Kullanma
3. Proje Oluşturma

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	MART
	02-06
	6
	WEB ORTAMI İÇİN ANİMASYON
 HAZIRLAMA
	Animasyonlar ile web araçları hazırlamak

1. Animasyona bileşen eklemek
2. Bileşenlere parametre girmek
3. Uygun bileşeni seçmek
Odaklanma yöneticisi kullanmak
	A. FORMLAR
1. Formlar ve Veriler
2. Animasyon Bileşen Ekleme

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP WEB ORTAMI İÇİN ANİMASYON HAZIRLAMA MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	09-13
	6
	
	
	3. Bileşenlere Parametre Girme
4. Bileşen Çeşitleri
5. Odaklanma Yöneticisi (Focus Maneger)
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	16-20
	6
	
	Animasyonlar ile web araçları hazırlamak

1. Animasyon belgelerini iyileştirmek
2. Animasyon uygulamasında zaman çizelgesinde iyileştirme yapmak
3. Animasyon uygulamasında kütüphanede iyileştirme yapmak
4. Animasyon dosyasını kaydetmede iyileştirme yapmak
5. Videolar için iyileştirme yapmak
6. Erişilebilirlik için iyileştirme yapmak
7. Reklam oluşturma için iyileştirme yapmak
	B. ANİMASYONUN İYİLEŞTİRİLMESİ
1. Animasyon Belgeleri İçin İyileştirme
2. Zaman Çizelgesi ve Kütüphanede İyileştirme
3. Dosyada Kaydetmede İyileştirme
[bookmark: _GoBack]18 Mart Çanakkale Zaferi
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	23-27
	6
	
	
	4. Video Eklemede İyileştirme
5. Erişilebilirlik İçin İyileştirme
6. Reklam Oluşturma İçin İyileştirme
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	NİSAN
	30-03
	6
	WEB ORTAMI İÇİN ANİMASYON
 HAZIRLAMA
	Animasyonlar ile web araçları hazırlamak

1. Animasyon belgelerini yayınlamak
2. Yayınlama ayarlarını yapmak
3. Animasyon oynatıcısını yüklemek
4.   Animasyon oynatıcı ayarlarını yapmak
	C. ANİMASYONLARIN YAYINLANMASI
1. Animasyon Belgelerini Yayınlama
2. Yayınlama Ayarları

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP WEB ORTAMI İÇİN ANİMASYON HAZIRLAMA MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	06-10
	6
	
	
	3. Animasyon Oynatıcısı
4. HTML Yayınlama Şablonları

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	13-17
	6
	ETKİLEŞİMLİ ANİMASYONLAR
	Eylem kodları ile etkileşimli animasyonlar hazırlamak
1. Movieclip özelliklerini eylem kodları ile düzenlemek
2. Değişken tanımlamak ve kodlama içinde kullanmak
3. Veri türlerini belirlemek
4. Trace cümleciklerini kullanmak 
5. Fonksiyonlar ile çalışmak
6. Fonksiyonlara veri göndermek almak
	A. ACTIONSCRIPT TEMELLERİ 
1. ActionScript
2. Eylemler Paneli
3. Yazım Kuralları
4. ActionScript İle İletişim
B. FONKSİYONLAR 
1. Fonksiyon Tanımlama
       2. Fonksiyonlara Veri Gönderme – Alma
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP ETKİLEŞİMLİ ANİMASYONLAR MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	20-24
	6
	
	Eylem kodları ile etkileşimli animasyonlar hazırlamak
1. Metotları kullanmak
2. Fare olaylarına cevap vermek
3. Klavye olaylarına cevap vermek
4. Bağlantıları oluşturmak
	C. OLAYLAR (EVENT)
1. Actionscript Olayları
2. EventListener
3. Fare Olayları
4. Klavye Olayları
5. Zamana Bağlı Çalışan ve Tekrar Eden Olaylar
6. Kod Parçacıkları 
7. ActionScript İle Animasyon
(23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı)
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	NİSAN
	27-01
	6
	
	Eylem kodları ile etkileşimli animasyonlar hazırlamak
1. Özel sınıflar oluşturmak
2. Varolan sınıfları genişletmek
3. Sınıf nesnesini zaman çizelgesine eklemek
4. Doküman sınıfları ile ilgili düzenlemeler yapmak 
5. Karar ifadeleri yazmak
6. Karar ifadelerini düzenlemek
7. Döngü işlemelerini gerçekleştirmek
	D. SINIFLAR (CLASS)
1. Nesne Tabanlı Programlama
2. Paket Tanımlama
3. Sınıf (Class) Tanımlama
4. Sınıfları Sahnede Kullanma
5. Varolan Sınıfları Genişletme

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	MAYIS
	04-08
	6
	
	
	E. KARAR YAPILARI 
1. Karar İfadeleri
2. Döngüler

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	
	

	
	11-15
	6
	GELİŞMİŞ ANİMASYONLAR
	Eylem kodları ile gelişmiş animasyonlar hazırlamak
1. Matematiksel işleçleri kullanmak
2. Matematik sınıfları oluşturmak
3. Matematik sınıfı metotları kullanmak
	A. MATEMATİK İŞLEMLERİ
1. Matematik Sınıfları
2. Math Sınıfının Sabitleri
3. Matematik Sınıfının Metotları

	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
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	MAYIS
	18-22
	6
	GELİŞMİŞ ANİMASYONLAR
	Eylem kodları ile gelişmiş animasyonlar hazırlamak
1. Metin alanları oluşturmak
2. Oluşturulan metin alanlarını düzenlemek
3. Harici metin yüklemek

	B. METİNLER
1. Metin Alanları
2. Metin Alanları Oluşturma ve Sahneye Ekleme
3. Metin Alanlarını Biçimlendirme
4. HTML Metinleri Görüntüleme
5. Harici Metinleri Görüntüleme
(19 Mayıs Atatürk'ü Anma ve Gençlik ve Spor Bayramı)
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP GELİŞMİŞ ANİMASYONLAR MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	25-29
	6
	
	Eylem kodları ile gelişmiş animasyonlar hazırlamak
1. Dizileri tanımlamak
2. Dizi işlemleri yapmak
3. Düz çizgiler çizmek
4. Çizgilerle şekiller oluşturmak
5. Şeklin başlangıç noktasını değiştirmek
6. Eğik çizgiler çizmek
7. Birden fazla şekil oluşturma
8. Hazır şekiller oluşturmak
9. Filtreleri kullanmak

	C. DİZİLER
1. Dizi
2. Dizi Tanımlama
3. Diziler Üzerinde İşlemler
D.  KODLAMA İLE GRAFİK OLUŞTURMA
1. Düz Çizgiler Çizme
2. Çizgilerle Şekiller Oluşturma
3. Şeklin Başlangıç Noktasını Değiştirme
4. Eğik Çizgiler Çizme
5. Birden Fazla Şekil Oluşturma
6. Hazır Geometrik Şekiller Oluşturma
7. Filtreler
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP GELİŞMİŞ ANİMASYONLAR MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
	

	HAZİRAN
	01-05
	6
	
	Eylem kodları ile gelişmiş animasyonlar hazırlamak
1. Harici resimleri animasyon içine yüklemek
2. Harici animasyonları yüklemek
3. Ses düzenlemelerini yapmak
4. Yüklenmiş animasyonlar ile iletişimi sağlamak
5. Sesleri kontrol etmek
6. Video düzenlemelerini yapmak
7. Video oynatımını kontrol etmek
	E. ÇOKLU ORTAM İŞLEMLERİ
1. Harici Resimleri ve Animasyonları Yükleme
2. Harici Sesleri yükleme
3. Ön Yükleme (PreLoading) Oluşturma
4. Sesleri Kontrol Etme
5. Video Dosyalarını Yükleme
6. Video Oynatımını Kontrol Etme
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP GELİŞMİŞ ANİMASYONLAR MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
	

	
	08-12
	6
	
	Eylem kodları ile gelişmiş animasyonlar hazırlamak
1. Sürükle-bırak işlemlerini yapmak
2. Çarpışmalar oluşturmak
3. Nesneleri sahne üzerine rastgele yerleştirmek
	F. GELİŞMİŞ ETKİLEŞİM 
1. Sürükle-Bırak
2. Çarpışmalar
3. Nesneleri Sahne Üzerinde Rastgele Yerleştirme
4. Nesneleri Sahne Üzerinde düzenli Yerleştirme
	Anlatım Yöntemi
Soru Cevap Metodu
Gösteri Yöntemi
	MEGEP GELİŞMİŞ ANİMASYONLAR MODÜLÜ

BİLGİSAYAR, ANİMASYON YAZILIMI,İNTERNET
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