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	               (8-12)      EYLUL 
	                                                                                                               1. HAFTA
	                                                                                                                       2
	AMAÇ  : 
1)Düzeyine uygun cümlelerde geçen kavramların anlam bilgisi, 
2)Çevresindeki insanlarla Fransizca olarak selâmlaşabilme.  
3)Basit cumleleri fransizca soyleyebilme.
Compréhension et Production orale
• Les élèves doivent être capable de présenter quelqu'un, comprendre des salutations simples lorsqu'ils rencontrent des personnes et poser des questions pour s'informer sur quelqu'un.

FONCTION:
Saluer, Se Présenter et Présenter quelqu’un ( Selamlasma, Kendini ve birini tanitma)
Dire des phrases simples.
1. Selâmlaşma ve tanışma için kullanılan kelimeleri öğrenebilme.
2. Selâmlaşma ve tanışma için kullanılan cümle yapılarını öğrenebilme.
3. “Etre” fiilinin kullanımını öğrenebilme. (1. Tekil sahis) Je suis…..
STRUCTURE:
Bonjour, Je m’appelle…
Salut, Je m’appelle…
Je suis…… (turc/turque), (professeur, élève) (marié,e, célibataire)
Au revoir , bonsoir, , bonne nuit, bonne après midi. Je me présente, Je vous présente….. Je suis…
VOCABULAIRE:
Monsieur, Madame , Salut, bonjour, bon après midi,bonsoir, bonne nuit. Présenter, se présenter
	1. Selâmlaşma (Saluer)
2. Tanışma, Tanitma (se présenter, présenter)
3. “Etre” Fiili (1. Tekil sahisla) Je suis…

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	                       15- 19 EYLUL
	2. HAFTA
	2
	AMAÇ  :  
1. 1’den 10’a kadar olan sayilari soyleyebilme
2. Alfabeyi ogrenme ve isimleri heceleme
3. Birinin adini soyleyebilme.
.Compter les nombres de 1 à 10
.Connaitre l’alphabet et épeler des noms
. Dire le nom de quelqu’un
STRUCTURE:
Compter les nombres
Épeler 
Je m’appelle, tu t’appelles, il s’appelle, elle s’appelle….
VOCABULAIRE:
Les nombres
Quelques noms  “a comme an , b comme bébé…”
	Les nombres de 1 à 10
L’alphabet
Le verbe s’appeler les premières personnes singulier


	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	                      22- 26 EYLUL
	3. HAFTA
	2
	AMAÇ . 
• Les élèves doivent être capables de comprendre des simples consignes de classe.
: Emir cümlelerini uygulayabilme
FONCTION: 
Impératifs
Dire à quelqu'un ce qu'il doit faire
1. Sınıfta kullanılan emir cümlelerine öğrenebilme.
2. Sınıfta kullanılan emir cümlelerine uygulayabilme. 
STRUCTURE:
Regarde le tableau, écoute le dialogue, parlez en français, tournons la page, compte, continue l’exercice, réponde, lis, ecris, ouvre, ferme, faites, Asseyez-vous/Assieds-toi
VOCABULAIRE:
Silence s’il vous plait, s’il te plait
Le tableau, le dialogue, la fenêtre, la maison, le devoir, le français, la page, l’exercice, les nombres, le livre, le crayon
	1. Emir Cümleleri

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	                     29/30  EYLUL 1/2 EKIM
	4. HAFTA
	2
	AMAÇ  : Ad, soyad , yaş ve nasil oldugunu soran soru cümleleri kurup cevap verebilme.
FONCTION:
b. Dire son nom et demander le nom de quelqu’un
1. Ad, soyad soran soru cümlelerini kurabilme.
2. Ad, soyad soran soru cümlelerine cevap verebilme.
STRUCTURE:
Comment t’appelles-tu? ( Adin ne? ( Nasil çagrilirsin?)
Comment ça va ? (Nasilsin?)
— Ça va bien. Merci. (tesekkur ederim, iyiyim)
— Ça va merci. Et toi, comment ça va ?
— Bien, merci.
Enchanté (memnun oldum)
VOCABULAIRE:
Enchanté/ enchantée
Comment?
AMAÇ  : Ad, soyad, yaş ve nasil oldugunu soran soru cümleleri kurup cevap verebilme.
                  Düzeyine uygun soru cümlelerine cevap verebilme.
FONCTION:
Demander et dire son âge
1. Yaş soran soru cümleleri kurabilme.
2. Yaş soran soru cümlelerine cevap verebilme.
STRUCTURE:
Quel âge as-tu?  Tu as quel âge?
- J’ai 12 ans.
VOCABULAIRE:
Les nombres
Ça va?
	
1. Kişisel Bilgi Verme
2. Kişisel Bilgi Sorma
Donner et Demander des informations sur la personne
Les nombres de 10 à 20

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	    8_10 EKIM            
	5. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	: Gün, ay ve mevsimlerin isimleri bilgisi
FONCTION:
b.	Apprendre les jours, les  mois  et les saisons
1.	Gün, ay ve mevsimlerin  isimlerini öğrenebilme.
STRUCTURE:
Jours, mois et saisons
VOCABULAIRE:
Lundi, Mardi, Mercredi, Jeudi, Vendredi, Samedi, Dimanche
Janvier, Février, Mars, Avril, Mai, Juin, Juillet, Août, Septembre, Octobre, Novembre, Décembre
L’été, l’automne, l’hiver, le printemps
AMAÇ 	:	“Vardır” kalıbını kavrayabilme.
AMAÇ 	:	Tekil ve çoğul kelimelerle cümle kurabilme. 
Apprendre  “il y a”
Exprimer les quantités ( sungulier et pluriel)	
1.	“Vardır” kalıbını öğrenebilme.
2.	“Vardır” kalıbını tekil ve çoğul kelimelerle kullanabilme.
STRUCTURE:  IL Y A / Y A-T-IL?
Il y a 7 jours dans une semaine.
Il y a 12 mois dans un an.
Il y a 4 saisons dans un an. 
Il ya un professeur dans la classe.  Il ya 15 élèves.  İl y a un livre, des livres…
VOCABULAIRE:
Les noms des jours, saisons  et mois, un professeur, un sac
	
1. Günler, aylar, mevsimler
2. “Vardır” kalıbı
 
	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	               13_17 EKIM
	6. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	“Nerede oturuyorsun?” soru kalıbı bilgisi
FONCTION    :
Demander er répondre à la question “où”
Dire où on habite.
1.	“Nerede?” soru kalıbını kavrayabilme.
STRUCTURE:
Où habites- tu? 
· J’habite à  Mecidiyekoy/ à Istanbul /en Turquie.
VOCABULAIRE:
Rome, Paris,, Londres
En Turquie, En France, En Italie, En Angleterre
	
1.	“Nerede?” Où?

(Tu habites  à Ankara ou à Istanbul?
-J’habite à Istanbul.)( répétition avec les autres villes: Paris, Londres, Nevyork, Rome)
(Tu habites à  Londres? 
-Non .
Tu habites où? – J’habite à Istanbul.)
2. Tu habites où? (Où habites-tu?)
· J’habite à  Mecidiyekoy/ à Istanbul /en Turquie.
(à Paris, en France/ à Londres, en Angleterre/ à Rome, en Italie)

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 
	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	          20_24 EKIM      
	7. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Düzeyine uygun cümlelerde geçen kavramların anlam bilgisi
AMAÇ 	:	Düzeyine uygun soru cümlelerine cevap verebilme.
FONCTION:
c.	Réponses  et questions avec“ou”
1.	“Ou” ile soru sorabilme.
2.	“Ou” ile sorulan soruya cevap verebilme.
STRUCTURE:
Tu es français(e)  ou anglais(e) ?
· Je suis français(e). 
Y a –t- il un professeur ou un acteur dans la classe? 

VOCABULAIRE:
Les nationalités: français, anglais, italien, japonais, espagnol, allemand, 
Les professions: acteur/ actrice, chauffeur, 


	
1. “Ou”( veya) ile Soru Sorma 
2. Quelques nationalités
3. Quelques professions

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	                27_31 EKIM
	8. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Belli başlı sıfatlar bilgisi
FUNCTION:
a.	Apprentissage les  adjectifs en utilisant “ou” dans une question
1.	Belli başlı sıfatları öğrenebilme
2.	Öğrendiği sıfatları kullanarak “ou(veya)” ile soru sorabilme
3.	“ETRE” fiilinin kullanımını öğrenebilme
STRUCTURE:
Je suis/ Tu es/ Il est/ elle est/ Nous sommes/ Vous êtes/ ils sont/ elles sont
Je suis belle/ beau 
Tu es moche. Il est heureux. Elle est heureuse.
Il est Grand/ elle est grande
Est-ce que?
Est-ce qu’il est grand ou petit? Elle est grande ou petite? Il est grand. Elle est grande.
Il est gros ou maigre? Elle est grosse ou maigre ?
VOCABULAIRE:
Grand, petit,long, court, beau, belle, moche, gros, maigre, jeune. La maison, le film, le livre.

	
1. Sıfatlar ( Adjectifs)
2. Le verbe ÊTRE

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	3_7 KASIM 
	9.HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Öğrendiği sıfatları kullanarak cümle kurabilme
                                                          Objet ve kisileri betimleme
AMAÇ 	:	“Kim?” soru kalıbı bilgisi
FONCTION:
Demander des informations sur la personne en utilisant “QUI”
Identifier les objets et les personnes
Pratiquer ce qu’on a appris avec un jeu	
STRUCTURE:
Qui est-ce? – C’est….
· C’est Paul.  C’est mon professeur. C’est  Ahmet ..
Il est grand ou petit?. Elle est grande ou petite?
Les couleurs: rouge, bleu, jaune, vert, noir, blanc/ blanche, gris, orange, maron, violet, lilas, Bordeaux, rose.
Le livre est bleu ou jaune?
La classe est grande ou petite?
C'est de quelle couleur ?
— Vert.
— C'est vert.
VOCABULAIRE:
Quelques adjectifs: jeune, vieux/ vieille
Les couleurs 


	
1. “QUI” soru kalıbı
2. C’est……
3. Les couleurs	
4. C’est de quelle couleur? (un jeu)

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	10_14 KASIM
	10. HAFTA
	2
	
AMAÇ	:   Objet ve varliklari (evcil hayvanlari) betimleme. 
                              “Bu nedir ?” soru kalıbı bilgisi
                                Nerede? 
identifier certains animaux domestiques.
Localiser les animaux / les objets dans l'espace
FONCTION:
Description des animaux et des objets , dire où ils sont.
STRUCTURE:
Qu’est-ce que c’est?  C’est un chat.
Où sont les chats?  -  Ils sont sous la table.
VOCABULAIRE:
un oiseau - des oiseaux
un chat - des chats
un chien - des chiens
un poisson - des poissons
un lapin - des lapins
... sur un arbre.
... dans l'aquarium.
... devant la maison.
... derrière l'école.
... sous la table.
	
1. Bir Oyun
2. Qu’est-ce que c’est?
3. Où sont-ils? (dans, sous, sur, devant, derrière, dans)
(où est le chat? İl est dana la maison. 
Où est le chien? İl est devant la maison.)


	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	25_28 KASIM
	11. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:     Düzeyine uygun cümleleri kavrayabilme.
                                  Insan vucudundaki organlarin ismini tanima ve soyleyebilme.
• L'habilité de comprendre et dire le nom des parties du corps.
• L'habilité de réagir(en montrant et disant) aux consignes
simples et orales du professeur à partir d'image.
FONCTION:
Dire des phrases simples
Exprimer la possession
Dire des consignes à exécuter
Parler de sa famille
STRUCTURE:
Qu'est-ce que c'est?
— C'est mon doigt.
— C'est ma main.
Regarde mon nez.
Montre ta tête.
Lève ta main.
Touche tes pieds.
VOCABULAIRE:
une oreille - des oreilles
un œil - des yeux
un doigt - des doigts
une main - des mains
un bras - des bras
une jambe - des jambes
un pied - des pieds
une tête
une bouche
un nez
	
1. Bir Oyun
2. Qu’est-ce que c’est?
3. Les possessions: mon, ma, mes / ton, ta, tes/ son, sa, ses
(c’est ton nez? Non, c’est ma bouche
C’est ton pied? Non c’est ma main.
Ta tête/ ma  tête, tes pieds/mes pieds
Ton oeil/ mon oeil. (tes yeux, mes yeux)
Les membres de famille
        


	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Siir (Poème)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	   1_5 ARALIK
	12. HAFTA
	2
	AMAÇ 16	:	Düzeyine uygun cümleleri kavrayabilme.
FONCTION:
	Pratiquer les noms des vehicules
	“ETRE” fiilinin bir oyunla kullanımı geliştirebilme.
STRUCTURE:
Qu’est-ce que c’est?
C’est un avion.  (une voiture, un bus, un métro, un train, un bateau, une moto, un vélo)
VOCABULAIRE:
une voiture, un bus, un métro, un train, un bateau, une moto, un vélo
grande/ petite, longue/courte, bleue/jaune…. Belle/ moche,  ancienne/ nouvelle
	1. Bir Oyun / un jeu
(La voiture rouge, le livre bleu,  le train noir, le bus jaune, le métro gris…)
             (Qu’est-ce que c’est? C’est une voiture.
            Elle est grande? Elle est de quelle couleur? Elle est bleue?  = De quelle couleur est-il?
 De quelle couleur est la voiture?
                                            Le bus? L’avion? Le métro?la moto? Le train? Le bateau? Le vélo? Le livre? Le tableau?
                  Le: il                la: elle   


	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Tekrarlama (Repetition)
8. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
9.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	    08_12  ARALIK
	13. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	“Avoir” fiilini kavrayabilme.
                                                             “Avoir’ fiiliyle agrisi oldugunu soyleyebilme.

FONCTION:
Apprendre le verbe avoir et utiliser les noms avec ce verbe.
Isimleri “avoir” fiiliyle kullanabilme.
STRUCTURE:
J’ai une maison/ Tu as des enfants. / Il a un chien./ Elle a un oiseau.
Nous avons une voiture. Vous avez une famille. İls  ont le livre de français. Elles ont un petit chien.
J’ai 12 ans. 
Tu as un chien ou un chat?
AVOIR MAL à + organnes
J’ai mal à la tête  ( au ventre, à l’estomac, au bras, à la jambe, aux dents)
Locution “avoir mal à”
VOCABULAIRE:
Le verbe avoir 
le / un livre, la/ une maison/ l’enfant, un /une enfant,e, la/une famille, le/ un chien
	
Le verbe AVOIR
 (tu as un chien ou un chat? 
Tu as un oiseau?
İl/ elle a un chien?  Oui/ Non
İl a un petit chien , une grande maison,une petite maison, un petit livre rouge.  Un gros chat italien.
Les nombres de 20 à 100
Tu as  quel âge? J’ai …. Ans)



	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	     15_ 19 ARALIK
	14. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:  Exprimer les goûts  et les loisirs( Zevklerini ifade edebilme)
                                 Faire des phrases simples( Basit cumleler yapabilme)
                                 Geniş ve simdiki zaman(fransizcada  ikisi de ayni)  gramer yapısının temel özelliklerini kavrayabilme.
FONCTION:
Apprentissage du verbe “AIMER” au présent 
L’utilisation des verbes réguliers en  -er
1.	Geniş  ve simdiki zamanda “olumlu-olumsuz” cümle yapısını kavrayabilme.
STRUCTURE:
J’aime / tu aimes/ Il aime/ elle aime/ Nous aimons/ vous aimez/ ilas aiment/ elles aiment
Je n’aime pas/ Tu n’aimes pas/ Il n’aime pas/ elle n’aime pas/ Nous n’aimons pas/ Vous n’aimez pas/ Ils n’aiment pas/ Elles n’aiment pas.

VOCABULAIRE:
Aimer / ne pas aimer
  un fruit - des fruits
une pomme - des pommes
une banane - des bananes
une orange- des oranges
une pêche - des pêches
un citron - des citrons
une fraise- des fraises
une poire - des poires
un abricot - des abricots

	AIMER/ NE PAS AIMER

Est-ce que tu aimes les pommes ?

—Oui, j'aime les pommes.
— Non, je n'aime pas les pommes.


Ne Pas
(Je ne suis pas, je n’ai pas, je n’aime pas)




	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	    21_26 ARALIK
	15. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Belli başlı meslekler bilgisi
AMAÇ 	:	Düzeyine uygun cümleler kurabilme.
FONCTION:
	Demander son métier.
1.	Meslek sorabilme ve cevap verebilme.
STRUCTURE:
Qu’est-ce que tu fais (dans la vie?)
Je suis professur
Qu’est- ce qu’il/ elle fait?
İl est journaliste.
Qu’est-ce qu’il fait, ton père?  İl est…
Qu’est-ce qu’elle fait, ta mère?  Elle est…
Vous êtes médecin?  Non,( je ne suis pas médecin), je suis avocat, e
Qu’est ce que vous faîtes? 
Je suis étudiant, e
Vous êtes journaliste ou politicien?
VOCABULAIRE:
Professur, médecin, journaliste, ingénieur, secrétaire, techinicien, infirmier, ère, pilot, agent de police
	
“Qu’est –ce que tu fais?” kalibi  ile Meslek Sorma



Meslekler (Professions)
                   

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	29_30 ARALIK VE  2 OCAK
	16. HAFTA
	2
	
     AMAÇ 	:                            Geniş ve simdiki zaman(fransizcada  ikisi de ayni)  gramer yapısının temel özelliklerini kavrayabilme. 
FONCTION:
Faire des phrases simples( Basit cumleler yapabilme)
Le verbes régulier qui finissent en –er  au présent

STRUCTURE     :     
Apprendre les verbes regiliers( –en er)
Tu aimes le français? Oui, j’aime beaucoup.
Tu parle français? Oui je parle (français)
Il/ elle parle espagnole?
Nous parlons français? 
Vous parlez (Parlez- vous) français?
Qui es_ tu?(tu es qui? )  (je m’appelle …, Je suis turc. Je suis élève. Je suis célibataire. J’habite à Istanbul en Turquie. Je parlec turc et français. J’aime le français.)
VOCABULAIRE:
Les verbes: s’appeler, habiter, aimer, parler, travailler, étuduier, ( qui finissent en –er)

	Les verbes réguliers au présent
Simdiki (ve genis) zamanda  Duzenli 1. Grup fiiller
Diller

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	5_9  OCAK
	17. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Geniş zaman gramer yapısının temel özelliklerini kavrayabilme.
FONCTION:
 Apprendre le présent simple (à la forme positive et négative)
1.	Geniş zamanda “olumlu-olumsuz” cümle yapısını kavrayabilme.
STRUCTURE:
Je travaille / J e ne  travaille pas
J’habite/ Je n’habite pas
J’aime, je n’aime pas
Je déteste/ je ne  déteste pas
Tu aimes danser?
Tu danses? 
Tu préfère danser ou travailler?

VOCABULAIRE:
Jouer, danser,chanter,adorer, préférer, regarder, marcher, aimer, parler, habiter,dessiner
	
1.	Geniş Zaman (olumlu ve olumsuz cümleler)

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	12 _16 0CAK
	18. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	“Est-ce que “ soru kalibi ile soru sorabilme
FONCTION:
	Apprendre La forme de question  ‘Est-ce que”
1.	Geniş zamanda mı soru eki ile soru cümlesi kurabilme.
STRUCTURE:
Tu aimes le cinéma.   ( Tu aimes le cinéma?)
Est-ce que tu aimes le cinéma?
Est’ce que tu travailles? 
Est’ce qu’il / Est’ce qu’elle travaille? 
Est- ce que ta mère travaille?
Mon livre/ mes livres, ma maison/ mes maisons ,Mon université /mes universités

VOCABULAIRE:
Est-ce que… ?
Les verbes régulier au prémier group au présent .
Les adjectifs possessifs
	
1. Mi soru eki ile soru sorma
2. Les adjectifs possessifs 

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	19_23 0CAK
	19. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Geniş zaman gramer yapısının temel özelliklerini kavrayabilme.
                                                    (Faire (yapmak)  ve Jouer (oynamak) eylemlerini kullanarak aktiviteler uzerine konusabilme)
FONCTION: Parles des loisirs
1. Geniş zamanda “evet-hayır” cevabı gerektiren soru cümleleri kurabilme.
2. Faire  ve Jouer fiiliyle yaptigi aktivitelerden bahsedebilme.
STRUCTURE:
Qu’est.ce que tu fais?
Je fais du sport.
Tu fais du sport? Oui, je fais du football.
Faire de la danse, du basket, de la natation, de l’équitation, de l’athlétisme, du vélo, de l’escalade.
Jouer  au tenis, au football, au basket, au volley, aux échecs, aux cartes
· Jouer de + instruments ( jouer de la guitare, du piaono, du violon)
· Qu’est –ce que tu fais ? je suis professeur(  tirer l’attention la différence)

VOCABULAIRE:
Faire de, jouer de et à, les noms des activités et du sport
	
1. Geniş Zaman (evet-hayır soru cümleleri)
2. Le verbe Faire et Jouer
3. Un jeu (Bir oyun)
Qu’est-ce que tu fais pendant la semaine/ pendant le weekend?
-Je fais du sport
Tu aimes le sport? 
-Oui, j’adore le sport.
Qu’est-ce que tu fais comme sport?
-Je fais du basket (Je joue au basket)
Tu aimes la musique?
-Oui, j’adore. Je joue du piano

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	9_13 SUBAT
	20. HAFTA
	2
	

AMAÇ 	:          Geniş  (ve simdiki) zaman gramer yapısının temel özelliklerini kavrayabilme.
                                          Jouer (oynamak) eylemini kullanarak aktiviteler uzerine konusabilme)
FONCTION: Parles des loisirs
3. Geniş zamanda “evet-hayır” cevabı gerektiren soru cümleleri kurabilme.
4. Jouer fiiliyle yaptigi aktivitelerden bahsedebilme.
STRUCTURE:
Qu’est.ce que tu fais?
Je jou au tennis .
Tu fais du sport? Oui, je joue au basket.
Jouer  au tenis, au football, au basket, au volley, aux échecs, aux cartes
Tu aime la dance? Oui, j’adore la dance. Je fais de la dance: je danse
· Jouer de + instruments ( jouer de la guitare, du piaono, du violon)
· Jouer à  + sports


VOCABULAIRE:
 jouer de et à, les noms des activités et du sport et d’instruments
	
1.	Diyalog

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	16_20 SUBAT
	             2 1. HAFTA
	22
	
AMAÇ 	:            Geniş  ve  simdiki zaman gramer yapısının temel özelliklerini kavrayabilme.
                     Bazi duzensiz fiilleri ogrenebilme
FONCTION:   Parler au présent 
Geniş  ve simdiki (le présent) zamanda “evet-hayır” cevabı gerektiren soru cümleleri kurabilme.
STRUCTURE:
Qu’est.ce que tu fais?
Je fais , il fait, elle fait, nous faisons , vous faites, ils font, elles font
Tu vas où?
Je vais à la maison 
La maison/ à la maison
Le bureau/ au bureau
L’école/ à l’école
Les Etats Unis/ aux Etats Unis
Vous allez à l’hôtel? Non, je ne vais pas à l’hôtel, je vais à la maison.
Aller: je vais, tu vas, il va, elle va, nous allons, vous allez, ils vont, elles vont
Je vais en vacances
· Comment vas-tu? Comment allez-vous? – Je vais bien merci. (faire l’attention à la différence)
VOCABULAIRE:
 Le verbe “ faire”
Le verbe “ aller”
À+lieu ( à la, au, à l’, aux)
La maison, le bureau, l’office, le cinéma, le parc, la station, le jardin, l’université, l’école, l’hôpital, l’hôtel, le théâtre.

	Les Dialogues
Le verbe “ faire”
Le verbe “ aller”
À+lieu ( à la, au, à l’, aux)
	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	22_26 SUBAT
	22. HAFTA
	2
	
AMAÇ 11	:	Hava durumunu basit cümlelerle anlatabilme. 
FONCTION:
	Parler du temps.
1.	Belil başlı sıfatları kullanarak “hava durumunu” basit cümlelerle anlatabilme.
STRUCTURE:
Quel temps fait –il aujourd’hui? ( il fait quel temps?
Il fait beau/ chaud/ du vent/ froid/ mauvais
İl ne fait pas beau.
İl fait un temps magnifique

Il pleut : il ya de la pluie ( la pluie tombe)
İl pleut un peu: il ya une averse
İl ya du soleil : le soleil birille
İl ya des nuages: le ciel est nuageux( le ciel est clair/bleu/ gris)
İl ya un orage : un orage éclate

VOCABULAIRE:
Beau, mauvais/ chaud, froid/ magnifique, les nuages, le ciel, nuageux, clair, 
	
Hava Durumunu Sorma

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	2_6 MART
	23. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Saat bilgisi
FONCTION:
Demander et dire l’heure. Indiquer des horaires. 
1.	“Tam-yarım-çeyrek” saatleri öğrenebilme.
STRUCTURE:
Quelle heure est-il? ( il est quelle heure?)
Il est six heures.
İl est six heures et quart.
İl est six heures et demie (du matin, de l’après midi)
İl est midi/ il est minuit
Je vais à l’école à huit heures.
Le verbe venir: je viens, tu viens, il/ elle vient,  nous venons, vous venez , ils/ elles viennent
Tu vas à quelle heure à l’école?
Je vais à 9 h.
Tu viens à quelle heure à la maison? Ja viens à 5 h.
VOCABULAIRE:
Heure, quelle heure, midi , minuit, à quelle heure, à .. heures, venir, aller

	
Saat Sorma
Basit cumleler kurma
“Venir” Gelmek fiili


	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	9_13 MART
	24. HAFTA
	2
	AMAÇ 	:	“Şimdiki zaman” gramer yapısının temel özelliklerini kavrayabilme.
FONCTION:
Apprendre quelques  verbes réguliers et  irréguliers  pour raconter  sa journée
1. Şimdiki zaman gramer yapısının temel özelliklerini kavrayarak cümle kurabilme.
STRUCTURE:
Qu’est-ce que tu prends au petit déjeuner?
Je prends du  lait et du pain.( un sandwich, des oeufs,
Je mange des céreales.
Qu’est ce que tu bois?  Je bois du thé/ un thé.
Vous désirez madame?
Je voudrais un café, un the, une limonade, un chocolat,  une eau minérale, une glace, une bière, un coca,  un jus de fruit,
Le verbe prendre/ manger/ boire/ désirer
Ça fait combien? = c’est combien?  C’est 100 euros.
VOCABULAIRE:
Prendre, manger, boire , désirer, ja voudrais, , les nourritures et boissons

	Almak, istemek, arzu etmek, icmek ve yemek fiilleri
Yiyecek ve içecekler
Les nombres de 100 à 1000

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	16_19 MART
	25. HAFTA
	2
	AMAÇ	Geniş zaman gramer ile cümle kurabilme.
FONCTION:
Faire des phrases avec les verbes pronominaux 
P activités  quotidiennes.
1.	Günlük aktiviteleri geniş zamanda cümle kurarak ifade edebilme.
STRUCTURE:
Qu’est ce que tu fais chaque jour?
Qu’est- ce que tu manges  au petit déjeuner?
Quand tu te lèves chaque jour?
J eme réveille  tôt / tard. Je me lève à 7 h.30.  Je  me douche( = je prends la douche= j eme lave = j eme baigne)),  Je  me brosse les cheuveux. Je m’habille,  Je prends mon petit déjeuner.  J eme brosse les dents. 
Jeme couche
VOCABULAIRE:
Se réveiller, se  l ever, sa laver, se doucher, se baigner, s’habiller, se brosser, se coucher 
	
1. Cift zamirli Fiiller
2. Gunluk aktiviteler	

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	23_27 MART
	26. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	“Şimdiki  ve genis zaman” gramer yapısı ile cümle kurabilme.
FONCTION:
	  Parler de ses déplacements
STRUCTURE: 
Quand tu vas à l’école? A quelle heure tu pars de la maison? Quand tu sors de la maison?  Comment tu vas à l’école?  
Le conjugaison des verbes partir, sortir, passer, traverser, etc;
Je me réveille à 7 heures…………. J eme prepare  et je sors de la maison. J e pars pour aller à l’école. Je vais à piéd. Je prends la première rue. Je tourne du coin de la rue.   Je marche quelques métres  jusqu’à l’arret de bus. Je prends le  bus. J’arrive  à l’école. Je travaille mes leçons.  Je retourne à la maison. 
VOCABULAIRE:
Partir, sortir, passer, traverser, tourner, retourner, avancer, marcher 
Jusqu’à, Quelques, Le coin 
Les nombres ordinaires
Quand?
	
1. Les expressions des déplacements
2. Quelques verbes 
3. Les nombres ordinaires

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	30_31 MART
	27. HAFTA
	2
	AMAÇ  :   Şimdiki zamanda  “ Où, quand, comment , qui , quel,le  “ soru kelimeleri ile soru sorabilme cevap verebilme
FONCTION:
Demander et indiquer son chemin
1. Yol tarifi yapabilme
STRUCTURE:
Comment tu vas à l’école?
· Je vais en bus,  en métro, ….. à pied. Je passe devant le cinéma… etc.
Où  est l’école? La gare? La poste? L’ârret ? le parc? (le plus , la plus proche)
İl/ elle est  à coté du cinéma. ( au coin de, en face de, au milieu de, à la fin de,  au bout de, près de, entre,)
VOCABULAIRE:
Les expressions de lieu
En+ transports
	
1. Soru kelimelerini kullanarak yol tarifi  ya da bulundugu yeri anlatma

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	6_ 10 NISAN
	28. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	“Şimdiki zaman” gramer yapısı ile cümle kurabilme.
FONCTION:
Pratiquer ce qu’on a appris
Apprendre le verbe “vouloir”  et boire
1.	Bir şarkı, öğrenerek şimdiki zaman kalıbını geliştirme.
STRUCTURE:
Une chanson
Le conjugaison du verbe vouloir
Le condition 
Si tu veux une bonne note tu travailles. 
VOCABULAIRE:
Le verbe vouloir, et boire
Si + phrase au présent 
L’impératif
	
1.	Bir Şarkı

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	13_17 NISAN
	29. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	“Yapabilme” kalıbını kavrayabilme.
FONCTION:
a.	Apprendre le verbe “pouvoir”  en utilisant “ pourquoi”
1.	“Yapabilme” kalıbı ile soru sorabilme.
2.	“Yapabilme” kalıbı ile sorulan soruya cevap verebilme.
3.	Belli başlı fiilleri öğrenebilme.
STRUCTURE:
Est-ce que tu peux venir ce soir? 
-Non je ne peux pas.
Pourquoi?
Parce que ja travaille

VOCABULAIRE:
Manger/ etidier/ parler/ toucher/ voler/ jouer/ courir

	
Pouvoir +verbe 
Pourquoi? / Parce que

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	19_21 NISAN
	30. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Nerelisin?” sorusunu sorup cevap verebilme
FONCTION: Tu es d’où? ( D’où es-tu?)
1.	Birinin nereli olduğunu sorabilme.
2.	Birinin nereli olduğunu söyleyebilme.
STRUCTURE:
Vous êtes d’où? Je suis  de Newyork , des Etats Unis. 
De+ articles= du, de la, de l’, des
Tu viens d’où? 
Je viens de Paris de la France

VOCABULAIRE:
De la Turquie, de la France, du Japon, du  Maroc, du Cuba, des Philipinnes, de l’Iran, de l’Hollande, etc
	
1. Birinin Nereli Olduğunu Sorma ve Söyleme
2. Articles contractés
	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	4_8 MAYIS
	31. HAFTA
	2
	AMAÇ 	:	Giyecekler bilgisi
                                                          Birini fiziki olarak tanimlayabilme
FONCTION:  Décrire  des vêtements et  la descriptions phisiques
Giyeceklerden sozedebilme, birinin ya da kendinin fiziki gorunusunden sozetme.
STRUCTURE:
Quelle sorte de vêtements tu préferes?
Quels vêtements tu aimes?
Qu’est_ce que tu mets ce soir?
Qu’est qu’il porte ?
J’ai des robes. 
Je suis brun,e . j’ai des yeux bleus, j’ai les cheveux noirs. J’ai un visage rond. J’ai un petit nez , J’adore les vêtements originaux. 
VOCABULAIRE:
La robe, la jupe, les pantalons, la chemise, le sac, les yeux, les cheveux, les baskets, la casquette,le t-shirt,les couleures de l’arc en ciel, le pull, blond, brun,e, 

	
1. Fiziki ozelliklerden soz etme
2. Giyecekler

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	11_15 MAYIS
	32. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	“meli/mali” ya da zorunluluk fiillerini ve kullanimini ogrenebilme
                                                         “chez” edatini  kullanabilme
                                                         “les adcectifs démonstratifs” isaret sifatlarini kullanabilme
FONCTION: 
Apprendre et utiliser le verbe “devoir”
Apprendre et utiliser la préposition “chez”
Apprendre et utiliser les adjectifs démonstratifs
STRUCTURE:
Est-ce que tu peux venir ce soir chez nous? 
Non, désolé,e, je dois travailler. J’ai le devoir ce soir.
Ce soir tu dois aller chez ton ami.
Elle doit mettre cette robe bleu au parti;
VOCABULAIRE:
Devoir, ce, cette, cet, ces , chez
	
1. devoir (zorunluluk) fiili
2. Chez
3. Adjectifs démonstratifs

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	18_22 MAYIS
	33. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:	Öğrendiği zaman ve kalıpları diyaloglarda kullanabil
                                                           Öğrendiği zaman ve kalıpları diyaloglarda kullanabilme.
FONCTION:    
Demander et donner des informations sur la personne
Progression de la conversation
Öğrendiği zaman ve kalıpları diyaloglarda kullanarak kişisel bilgi verme.
STRUCTURE:
Les relations familiales
Commnent vous appelez-vous? Quel est votre nom?
Comment il va ton père?
Ta maison est grande ou petit? Qu’est-ce qu’il ya dans ta maison?
Une chais, un lit, deux chambres, une salle de bain, etc.
FONCTION:
La Famille , La maison, les meubles

	
1.	Diyalog
                     Les meubles et la maison
	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	25_29 MAYIS
	34. HAFTA
	2
	
AMAÇ 	:Futur Proche “Yakin Gelecek zaman” gramer yapısı ile cümle kurabilme.
FONCTION:
	  Parler de ses  projets
                               Apprendre le futur proche 
Projeleri hakkinda konusma.
STRUCTURE: 
Quand tu vas aller en vacances?
Est-ce qu’il va faire son devoir?
Ta mère va préparer un gateau pour ton anniversaire.
VOCABULAIRE:
Aller+ verbe
Les verbes infinitifs

 
	1. Le futur proche
2. Les projets  des vacances
	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari 

	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	

	1_5 HAZIRAN
	35. HAFTA
	2
	AMAÇ 	:	Öğrendiği zaman ve kalıpları diyaloglarda kullanabilme.
                               	Fransizca  öğrenmeye istekli oluş.
FONCTION: 
La Progression à la conversation
1.	Diyalog kurmayı geliştirme.
STRUCTURE:
Un dialogue
Bonjour, c’est … comment t’appelles-tu?
Je m’appelle…
Tu habites où?
Tu as quel age?
Tu es marié,e?
Qu’est-ce que tu fais?
Tu aimes la musique?
Tu pratiques la musique?
Tu veux quelque chose?
Tu manges/ bois quelque chose?
Quel animal tu aimes le plus?
Tu vas aller où pendant les vacances?
VOCABULAIRE:
Salutations , demander et  donner des informations

	
1. Diyalog
2. Dramatisation

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari
	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)
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	AMAÇ 24	:	Öğrendiği zaman ve kalıpları diyaloglarda kullanabilme.
	                             Fransizca  öğrenmeye istekli oluş.
FONCTION:
La Progression aux conversations
1. Diyalog kurmayı geliştirme.
2. Gelecek planlarindan  konusma
STRUCTURE:
A dialogue
VOCABULAIRE:
S’il vous plait, s’il te plait, désolé,e,  je suis en retard,  est-ce que, quand, pourquoi, comment, 
Les métiers, les nationalités, l’âge, le futur proche
	Bir Diyalog 
Bir Sarki

	1. Soru - cevap (Question- réponse)
2. Dramatizasyon (Dramatisation)
3. Anlatım (Raconter)
4. Diyalog (Dialogues)
5. Dinleme, konuşma (Ecouter et Parler)
6. Ezberleme (Apprendre par coeur)
7. Canlandırma (Animation)
8. Tekrarlama (Repetition)
9. Hafiza ve mimik oyunlari (Jeux de mimes et raison)
10. Sportif oyunlar (Jeux sportifs)
11. Kelime , cumle oyunlari, ( jeux  des mots et des phrases),tekerlemeler (comptines)
12.( Jeux de son) Ses Fonetik oyunlari
	1.  Textes copiés
(Fotokopiler)
2.  Chansons et films courts métrages éducatifs (Sarkilar ve egitisi kisa filmler)
3.  Flashcards (flaskartlar)
4.  Smart Board (Akilli Tahta)
5. Dessins animés (cizgi filmler)
6.  Diapositives (Slayt )
7.  Affiches (Afisler)
8.  Cartes d’images (Resim Kartlari)
9.  Dessins ( Cizgi Resimler)
10. Objets reels (Gercek objeler)

	


Fatma KOCA  
Fransizca Ogretmeni
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