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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF OGRETIiM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OGRENME

ALANLAR

SAYILAR GEOMETRI OLCME OLASILIK VE ISTATISTIK CEBIR
ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI
Uslii Sayilar Ucgenler Ucgenlerde Olgme Olas1 Durumlari Belirleme Oriintiiler ve ligkiler

1. Bir tam saymin negatif kuvvetini
belirler ve rasyonel say1 olarak ifade
eder.

2. Ondalik kesirlerin veya rasyonel
sayilarin kendileriyle tekrarli ¢arpimini
uislii say1 olarak yazar ve degerini
belirler.

3. Uslii sayilarla carpma ve bolme
islemlerini yapar.

4. Cok biyik ve ¢ok kuglik pozitif
sayilar bilimsel gosterimle ifade eder.

Karekoklii Sayilar

1. Tam kare dogal sayilarla bu sayilarin
karekokleri arasindaki iligkiyi
modelleriyle agiklar ve karekoklerini
belirler.

2. Tam kare olmayan sayilarin
karekoklerini strateji kullanarak tahmin
eder.

3. Karekoklii bir sayiy1 ayb seklinde
yazar ve ab seklindeki ifadede
katsay1y1 kok i¢ine alir.

4. Karekoklii sayilarla toplama ve
¢ikarma islemlerini yapar.

5. Karekoklii sayilarla ¢arpma ve bolme
islemlerini yapar.

6. Ondalik kesirlerin karekoklerini
belirler.

1. Atatiirk iin matematik alaninda yaptig1 caligmalarin
O6nemini agiklar.

2.Uggenin iki kenar uzunlugunun toplanu veya farki ile
tgtincii kenarinin uzunlugu arasindaki iligkiyi belirler.
3. Uggenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarin
karsisindaki agilarin 6lgiileri arasindaki iliskiyi belirler.
4. Yeterli sayida elemaninin 6lgiileri verilen bir liggeni
cizer.

5. Uggende kenarortay, kenar orta dikme, agiortay ve
yiiksekligi insa eder.

6. Uggenlerde eslik sartlarini agiklar.

7. Uggenlerde benzerlik sartlarim agiklar.

8. Pythagoras (Pisagor) bagintisini olusturur.

9. Dik tiggendeki dar agilarin trigonometrik oranlarini
belirler.

1. Uggenlerde benzerlik sartlarim
problemlerde uygular.

2. Pythagoras (Pisagor) bagintisini
problemlerde uygular.

1. Kombinasyon kavrammi agiklar ve
hesaplar.

2. Permiitasyon ve kombinasyon arasindaki
farki agiklar.

1. Ozel say1 ériintiilerinde sayilar arasindaki
iliskileri agiklar.

3. Dik tiggendeki dar agilarin

Olay Cesitleri

Cebirsel ifadeler

trigonometrik oranlarini
problemlerde uygular.

1. Bagimh ve bagimsiz olaylar agiklar.
2. Bagimli ve bagimsiz olaylarin olma
olasiliklarini hesaplar.

Olasilik Cegitleri

Geometrik Cisimlerin Hacimleri

1. Geometrik Cisimler

1. Prizmay1 inga eder, temel elemanlarini belirler ve
ylizey aginimini gizer.

2. Piramidi insa eder, temel elemanlarini belirler ve
yiizey aginimint gizer.

3. Koninin temel elemanlarini belirler, insa eder ve yiizey
agmimini gizer.

4. Kiirenin temel elemanlarini belirler ve insa eder.

5. Bir diizlem ile bir geometrik cismin ara kesitini belirler
Ve inga eder.

6. Cok yiizliileri siniflandirir.

7. Cizimleri verilen yapilart ¢ok kiipliilerle olusturur, ¢ok
kiipliilerle olusturulan yapilarin gériiniimlerini gizer.

1. Dik prizmalarin hacim
bagmtilarni olusturur.
2. Dik piramidin hacim bagmntisint

1. Deneysel, teorik ve 6znel olasilig
agiklar.

olusturur.
3. Dik dairesel koninin hacim

Tablo ve Grafikler

1. Histogram olugturur ve yorumlar.

bagntisini olusturur.
4. Kiirenin hacim bagintisini

Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri

1. Ozdeslik ile denklem arasmndaki farki
aciklar.

2. Ozdeslikleri modellerle aciklar.

3. Cebirsel ifadeleri ¢arpanlarma ayirir.

4. Rasyonel cebirsel ifadelerle iglem yapar ve
ifadeleri sadelestirir.

olusturur.

5. Geometrik cisimlerin hacimleri ile
ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

6. Geometrik cisimlerin hacimlerini
strateji kullanarak tahmin eder.

1. Standart sapmay1 hesaplar.

2. Uygun istatistiksel temsil bicimlerini,
merkezi egilim olgiilerini ve standart
sapmay1 kullanarak gergek yasam
durumlari i¢in gériis olusturur.

Denklemler

Geometrik Cisimlerin Y Uzey
Alanlar

Gergcek Sayilar

Orintii ve Sislemeler

1. Rasyonel sayilar ile irrasyonel
sayilar arasindaki farki agiklar.

2. Gergek sayilar kiimesini olusturan
say1 kiimelerini belirtir.

1. Dogru, ¢cokgen ve gember modellerinden oriintiiler
inga eder, ¢izer ve bu Oriintiilerden fraktal olanlart
belirler.

Doniigiim Geometrisi

1. Koordinat diizleminde bir cokgenin eksenlerden birine
gore yansima, herhangi bir dogru boyunca teleme ve
orijin etrafindaki dénme altinda goriintiilerini belirleyerek
cizer.

2. Geometrik cisimlerin simetrilerini belirler.

3. Sekillerin dtelemeli yansimasini belirler ve inga eder.

iz Diisiimii

1. Bir kiipiin, bir prizmanin belli bir mesafeden
goruniimiiniin perspektif ¢izimini yapar.

1. Dik prizmalarin yiizey alaninm
bagmtilarini olusturur.

2. Dik piramidin yiizey alaninin
bagmntisini olusturur.

3. Dik dairesel koninin yiizey
alaninin bagntisini olusturur.

4. Kiirenin ylizey alaniin bagmntisini
olusturur.

5. Geometrik cisimlerin yiizey
alanlari ile ilgili problemleri ¢ozer ve
kurar.

6. Geometrik cisimlerin yizey
alanlarini strateji kullanarak tahmin
eder.

1. Dogrunun egimini modelleri ile agiklar.
2. Dogrunun egimi ile denklemi arasindaki

iliskiyi belirler.
3. Bir bilinmeyenli rasyonel denklemleri
cozer.

4. Dogrusal denklem sistemlerini cebirsel
yontemlerle ¢ozer.

5. Dogrusal denklem sistemlerini grafikleri
kullanarak ¢ozer.

Esitsizlikler

1. Esitlik ve esitsizlik arasindaki iliskiyi
aciklar ve esitsizlik iceren problemlere uygun
matematik ciimleleri yazar.

2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli
esitsizliklerin ¢ziim kiimesini belirler ve say1
dogrusunda gosterir.

3. Iki bilinmeyenli dogrusal esitsizliklerin
grafigini gizer.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF OGRETIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARININ SURELERI

OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI KAZANIM SAYILARI SURE/DERS SAATI ORANI (%)
(L UstiSayar L 4 ) CH 6
2. Karekoklii Sayilar 6 12 8
SAYILAR 3. Gergek Sayilar 2 3 2
Toplam 12 23 16
A Uegenler e I
2. _Geometrik Cisimler V. 7 13 | 9 .
GEOMETRI .3 _Orintiive Suslemeler b1 2 1o
_4. Déntsim Geometrisi ¢ 3 ¢ | 6 4
5. Iz Diisiimii 1 2 1
Toplam 21 38 25
L UcgenlerdeOleme b8 CH 6
. 2. Geometrik Cisimlerin Hacimleri 6 11 8
OLCME e e T B
3. Geometrik Cisimlerin Yiizey Alanlart 6 11 8
Toplam 15 30 22
_1._ Olasi Durumlari Belirleme ¥ 2 4 3
(2 OlayCesitleri N2 4 S
OLASILIK 3 OlashkGesitleri kb b 2 | Lo
ISTATISTIK | 4. Tablove Grafikter Ty s 2
5. Merkezi Egilim ve Yayilma Olgileri 2 4 3
Toplam 8 17 12
_L Oriintiiler ve Iigkiler ¥ L. 3 2 .
_2.Cebirsel fadeler L. 4 10 | A
CEBIR 3Denklemler s ST I L
4. Esitsizlikler 3 8 6
Toplam 13 36 25
GENEL TOPLAM 71 144 100
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF OGRETIM PROGRAMININ ATATURKCULUKLE iLGILi KAZANIMLARI

ATATURKCULUKLE iLGILI KONULAR VE OGRENME ALANI/
SINIF s DERSKAZANIMLARI
ACIKLAMALAR ALT OGRENME ALANI
1. Atatiirk’iin matematik alaninda yaptig1 ¢caligmalar
ACIKLAMA: P 1. Atatiirk’iin matematik alaninda yaptig1
8 GIKLA : _ GEOMETRI/UCGENLER | Aty yapuig
Atatiirk’lin matematik alaninda yaptig1 ¢aligmalarin caligmalarin 6nemini agiklar.
neler oldugu ve bu ¢alismalarin 6nemi aciklatilir.
ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF OGRETiM PROGRAMININ KAZANIMLARI iLE ESLESEN
ARA DISIPLINLERIN ALAN KAZANIMLARI
OC ARA DiSIPLINLERIN ALAN KAZANIMLARI
SINIF OG-RgNME ALAALNXNI DERSKAZANIMLARI ikl - aat s
ALT OGRENME SPOR KULTURU VE OLIMPIK EGITIM KAZANIMLARI
OLCME/Geometrik Cisimlerin | 4. Kiirenin yiizey alanmin bagintisin1 olusturur. 1. Hareket ve spor malzemelerini siralar.
Yiizey Alani
OGRENME ALANI/ . .
ALT OGRENME ALANI DERSKAZANIMLARI AFETTEN KORUNMA VE GUVENLI YASAM KAZANIMLARI
OLASILIK VE ISTATISTIK 1. Deneysel, teorik ve dznel olasiligt agiklar. 13. Heyelan olusumundaki nedenleri sorgular.
/Olasilik Cesitleri
OGRENME ALANI/ . . .
ALT OGRENME ALANI DERSKAZANIMLARI REHBERLIK VE PSIKOLOJIK DANISMA KAZANIMLARI
OLASILIK VE ISTATISTIK 1. Bagiml ve bagimsiz olaylar agiklar. 14. Karar verme siirecinde ortaya ¢ikabilecek ¢esitli alternatifleri belirtir.
L /Olay Cesitleri
=z =—
= OGRENME ALANV/ L. ..
0 Jrage
b ALT OGRENME ALANI DERSKAZANIMLARI GIRISIMCILIK KAZANIMLARI
OLASILIK VE ISTATISTIK 2. Uygun istatistiksel temsil bigimlerini, merkezi egilim 6. Hedef kitleye sorulacak sorulara karar verir, anketi uygular.
/Merkezi Egilim ve Yayilma 6lgiilerini ve standart sapmay1 kullanarak gercek yasam
Olgiileri durumlar i¢in gdriis olusturur.
OLASILIK VE ISTATISTIK 1. Bagiml ve bagimsiz olaylar agiklar. 7. Herkesin ilgi alanini bir ekonomik isleve ¢evirme olasilig1 oldugunu fark
/Olay Cesitleri eder.
OGRENME ALANYI/ . i
ALT OGRENME ALANI DERSKAZANIMLARI OZEL EGITIM
Cebir/Denklemler 1. Dogrunun egimini modelleri ile agiklar. 4. Engellilere yonelik ¢evresel diizenlemelerin amacina uygun kullanilmasina
Ozen gosterir.

292



8. SINIF
SAYILAR OGRENME ALANI
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

SAYILAR OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Uslii Sayilar

1. Bir tam sayinin negatif kuvvetini belirler ve rasyonel say1 olarak ifade eder.

2. Ondalik kesirlerin veya rasyonel sayilarin kendileriyle tekrarli carpimini {islii say1 olarak
yazar ve degerini belirler.

3. Uslii sayilarla ¢arpma ve bdlme islemlerini yapar.

4. Cok biiyiik ve ¢ok kiiciik pozitif sayilar1 bilimsel gosterimle ifade eder.

Karekoklii Sayilar

1. Tam kare dogal sayilarla bu sayilarin karekokleri arasindaki iliskiyi modelleriyle agiklar ve
karekoklerini belirler.

2. Tam kare olmayan sayilarin karekdklerini strateji kullanarak tahmin eder.

3. Karekoklii bir sayiy1 aJ/b seklinde yazar ve a/b seklindeki ifadede katsayiy1 kok igine alir.
4. Karekokliu sayilarla toplama ve ¢gikarma islemlerini yapar.

5. Karekoklii sayilarla garpma ve bélme islemlerini yapar.

6. Ondalik kesirlerin karekoklerini belirler.

Gergek Sayilar

1. Rasyonel sayilar ile irrasyonel sayilar arasindaki farki aciklar.
2. Gergek sayilar kiimesini olusturan say1 kiimelerini belirtir.

TOPLAM

12
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

Bir Gdl ifade, paydan paydaya/paydadan paya alindiginda {issiiniin isaretinin degistigi

vurgulanir. Bu oriintiide iislerin siralanigindan 1=3° oldugu kesfettirilir.

3", ..., 3% 32 31 P 3 F P ..,
2 1 _ 4 —_ AN 1 _ »m a_ 1 b_ 1
FT3 T T T IR A

Segilen tam say1 -10 ise negatif sayilarin ¢ift sayida tekrarli carpiminin pozitif isaretli; tek
sayida tekrarli garpiminin ise negatif isaretli olacag belirtilir.

.., ((10)", ..., (-10)®, (-10)? (-10)", 1, -10, (-10)%, (-10)%, ..., (-10)", ...,

AQA. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Bir tam sayimin negatif kuvvetini & Ogrenciler, ériintiilerden yararlanarak bir tam sayiin negatif kuvvetlerini bulurlar. [MUslii bir tam saymin isaretinin,
belirler ve rasyonel say1 olarak ifade Asagidaki veya benzer bir oriintiiyii inceleyerek bu sayilar arasindaki iligkiyi yorumlarlar. tam say1 pozitif ise pozitif; negatif
eder. ise kuvvetin cift veyatek olusuna
=81 F=1 gore pozitif veyanegatif olacagi
)3 > 3 vurgulanir.
P=o7 3= 1 [MIn dogal say1, a0 olmak Ulzere
3 an= in oldugu vurgulanir.
13 :3 a
1
F¥=9 32== Hidrojen atomunun ¢ap1
2_ 9 0,00000001 cm’ dir. Bu say1y1 kesir
| 3 ve 10" un kuvveti biciminde
3=3 gosteriniz.
o
S
> L EE N
< 3x3.x3" 7277 9" 3 R
%) N
) (n tane)
|
3 1 1 11 1 22 o3
' -, ., =, =,=,1,3,3,3, ...,3
3 F' 33

@Slmf-Okul I¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lgi iliskilendirme GDiger Derslerle Iliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme

A.O.A:Alt Ogrenme Alan
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

AQA. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

2. Ondalik kesirlerin veya rasyonel g5 Ondalik kesirlerin ve rasyonel sayilarin kuvvetleri bulunur.
. ! o

sayilarin kendileriyle tekrarli * (03)-(03)=(0,3)"=0,09

carpimint iisli say1 olarak yazar ve 222 2 (2 ’ 8

degerini belirler. 3 3] 2

— _ 4 4 4_ o4
© (04 =(04)(04).04)= . v.0= 10

3. Uslii sayilarla carpma ve bélme = (gggre_nciler, 1‘11s1u sayilarla garpma islemini, asagdaki -isl.emleri yaparak kesfederler: ] [!]“Uslii.sayllarl'c'l yap1.1an capmave
islemlerini yapar. nin ve 6" iin degerlerini, 36-1296 ¢arpma isleminin sonucunu bulurlar. Daha sonra 6” min | bolme islemlerindeki kurallar, sHzel
degerini de bularak yaptiklari son iki iglemin sonucunu karsilastirirlar. 6%6*=6° esitligine dikkat | ve cebirsel olarak ifade ettirilir.
ederek iki Gislii sayinin ¢arpma islemiyle ilgili kurali bulurlar. Asagidaki islemi yapiniz.
82224
Tablodaki “carpim” siitununa yazilacak sonuglar1 hesap makinesi yardimyla bulurlar. “ Carpma’ 250742
stitunu ile “carpimin iislii gosterimi” siitunundaki iliskiyi agiklayarak tabloyu tamamlarlar.
Carpimin iislii
gosterimi
10' - 10 100 10°
10' - 10° 1000 10°
10'- 10°
10' - 10*
10'- 10°

@& Ogrenciler, 10’un iisleriyle ilgili carpma islemini iceren tablo hazirlarlar.

Carpma Carpim

USLU SAYILAR

@8, Ogrenciler, 10’un iisleriyle ilgili bolme islemini igeren tablo hazirlarlar.

Tablodaki “bolim” siitununa yazilacak sonuglart hesap makinesi yardimiyla bulurlar. “Bolme”
stitunu ile “bolimiin iislii gosterimi” siitunlarindaki iliskiyi aciklayarak tabloyu tamamlarlar.
Bolumun asla

gosterimi
107 : 10" 10 10*
10° : 10" 100 10°
10°: 10
10° : 10"
10°: 10

Bolme Bolim

Ogrenciler, iislii iki saymin bolme islemiyle ilgili kurali tablodan gelistirir.

@Slmf-okul I¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lgi iliskilendirme GDiger Derslerle Iliskilendirme (")l(;me ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme 296
A.O.A:Alt Ogrenme Alan



8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

AQA. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

N 4. QIOk t;)ui/uk Vle gokt kl:J(;iljk .Féogitif ﬁn Hiiilnicslg:;?ren’ bilimsel gosterimin nerelerde ve hangi amagla kullanildigint arastirarak sinifa [a” bir gergek say1 , 1< a<10 ve
sayilar1 bilimsel gosterimle ifade : N N

9 ed}ér. & e AIDS viriisiiniin uzunlugu 0,00011 mm = 1,1x10* mm neZ olmak tzere ?X.lo gosterimi

p e Giinesin kiitlesi 2x10% kg bilimsel gosterim” dir .

S e Giinesin yaricapt 700 000 km = 7x10°

=

%]

D

@Slmf-Okul I¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lgi iliskilendirme GDiger Derslerle Iliskilendirme (")l(;me ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
A.O.A:Alt Ogrenme Alan
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

Kendisi ile ¢arpildiginda 9 elde edilen bagka say1 olup olmadigi sorgulanr. (-3)? =(-3).(-3)=9
Bu sayilardan hangisinin Karenin bir kenar uzunlugu olabilecegi tartigilir.

1, 4,9, 16, 25... gibi sayilar tam kare dogal sayilardir. Karekok alma islemi verilen bir saymnin
hangi sayinin karesi oldugunu bulmadir.

g5 Onluk taban bloklar1 kullanilarak 121 ve 136 sayilari modelletilir.

: Ogrencilerden, 121 ve 136 sayilariyla ilgili onluk taban bloklarini
il kullanarak karesel bolgeler olusturmalari istenir. Hangi say1 modelinin
karesel bolge olusturdugu ve olugsan karesel bolgenin bir kenar
uzunlugu buldurulur.

A.OA. KAZANIMLAR ] ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Tam kare dogal sayilarla bu @2 Ogrenciler, noktali kagit zeri nde olusFuracaklar'l. lfare mode}l'eflnl'n_ alanlarindan ve kenar [1 K arekok sembol i
sayilarin karekokleri arasindaki uzunluklarindan yararlanarak bir sayinin karesi ve karekokii arasindaki iligkiyi bulurlar. \/,
iliskiyi modelleriyle agiklar ve ¢ “olarak tanitilir. Pozitif
karekoklerini belirler. ° ° ° ° ° ° ° ° ° . . . ° . . . karekdk sembol Uniin “ \/_ "
e o o o o o o o o o . negatif karekdk sembol tiniin de
e o o o o o e o o . - f ” oldugu vurgulanir.
[ Karekokleri tam say1 olan
[ ) [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ) [ ] [ ]
dogal sayilara, tam kare sayilar
° . o o e o o . denildigi vurgulanir.
° = o 2
glAlam 256 m“olan kare
o ] seklindeki bir tarlanin bir kenar
< Karelerin uzunlugunu bulunuz.
= kenar 1 2 3 4
2 uzunlugu (br)
(D .
:3 ﬁ;g;:nm alani 1 4 9 16
é Alan1 9 birim
Y kare olan karenin, bir kenar uzunlugunu bulmak i¢in 9’un karekdkii bulunur.
w
o 2
g 9=33=3 ,9=13 =3

@Slnlf-Okul igi Etkinlik ## Okul Disi Etkintik [1]uyan

A.O.A:Alt Ogrenme Alan

A ¥Ders Ici iliskilendirme GDiger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.0.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

KAREKOKLU SAYILAR

2. Tam kare olmayan sayilarin
karekoklerini strateji kullanarak
tahmin eder.

iy

Tam kare olmayan sayilarin karekokleri tahmin edilirken bilinen tam kare sayilarin

karekoklerinden yararlanilir. 17 *nin degerini tahmin ettirmek icin asagidaki etkinlik yaptirilir:

Onluk taban bloklarinin i¢inden 17 adet birlik alinir. Bu birliklerle olusturulabilecek en
biiyilik tam kare yaptirilir.

Tlave birlikler kullanilarak en kiiciik tam kare olusturulur. Her tam karenin alami ve kenar
uzunluklar1 buldurulur. 16<17<25

¥17 "nin degerinin 4< 17 <5 arasinda oldugu vurgulanir. 17 sayisi 16 sayisma daha yakin
oldugundan 417 =~ 4'tiir.

En yakin onda birlige kadar tahmin etmek i¢in 17’nin 16 ve 25 sayilarina olan uzaklig
dikkate alinir: 17-16=1 ve 25-17= 8dir. 17 sayis1, 16’ya 25’ten daha yakin oldugundan; 4,1

veya 4,2 olarak tahmin edilebilir. v17 =~ 4,1
Yapilan tahmin, hesap makinesiyle bulunan karekok degeri ile karsilagtirilir.

[MHesap makinesindeki “ v~ ” tusu

tanitilir.

[ Sayilarin karekokleri en yakin onda
birliklerine kadar tahmin ettirilir.

23’{in karekdkiinii, en yakin onda
birligine kadar tahmin ediniz.

3. Karekoklii bir sayy1 a+/b
seklinde yazar ve ayb seklindeki
ifadede kat say1y1 kok i¢ine alir.

i Ogrenciler, carpanlara ayirma ve tam kare sayilarla ilgili bilgilerini kullanarak islemler yaparlar.
Alani 12 cm?olan karenin bir kenar uzunlugu: \/E =4/4-3= 2\/5 cm'dir.

4. Karekokli sayilarla toplama ve
¢ikarma islemlerini yapar.

[1K6k i¢leri ayni olan terimlerle
toplama ve ¢ikarma islemi yapildig:
vurgulanir.

5. Karekoklii sayilarla garpmave
bdlme iglemlerini yapar.

& Alani /6 cm®olan bir dikdortgenin kenar uzunluklar: bulunur.

\/6 = \/§ -A/2 ° den kenar uzunluklari \/§ cmve 4/2 cmolur.
6. Ondalik kesirlerin karekoklerini @& Ogrenciler, karekokii hesaplarken tam kare sayilar hakkindaki bilgilerini kullanirlar. [Kesir olarak ifade edildiginde pay1
belirler. 16 16 4 9 J9 3 ve paydasi tam kare olan ondalik
l. m=,{ﬁ=7f—lm=ﬁ=oy4 1. m=\/ﬁ=7/—100=ﬁ:0'3 kesirlerin karekokleri buldurulur.
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.OA. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
g5 Her ondalik agilimin bir rasyonel say1 olarak yazilip yazilamayacagi tartigilir.

Rasyonel sayilarin iki tam saymnin orani bi¢iminde yazilabilecegi (payda sifirdan farkli olacak
bicimde) fakat irrasyonel sayilarin iki tam saymin orani bigiminde yazilamayacagi Orneklerle
belirlenir. Ogrencilerin kullandig1 baz1 irrasyonel sayilar inceletilir.

1. Rasyonel sayilar ile irrasyonel
sayilar arasindaki farki agiklar.

e 0,252525... devirli ondalik agiliminin g seklinde yazilarak bir rasyonel say1 oldugu

hatirlatilir.
e /36 =6 sayis1 hem dogal say1, hem tam say1 hem de rasyonel sayidir.

2. Gergek sayilar kiimesini olusturan g5 Gergek sayilar kiimesinin rasyonel sayilarlailigkisi, sema kullanilarak gosterilir. [ Gergek sayilar kiimesinin R ile
say1 kiimelerini belirtir. o -/7 ~-2,645751311... sayinin kesir kismu devretmemektedir. Bu sayi irrasyonel sayidur. gosterildigi belirtilir.

Gergek Sayilar [N Gergek sayilar kiimesinin say1
dogrusunu tam olarak doldurdugu
belirtilir.

Rasyonel Sayilar

GERCEK SAYILAR

irrasyonel
Sayilar

Tam Sayilar

Dogal Sayilar
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

& Ogrencilerin, /34 *iin say1 dogrusundaki yerini gorebilmeleri icin asagidaki etkinlik yaptirilir:

1. 34 sayist iki saymin kareleri toplamu olarak yazdirilir. 34=25+9, 34=5%+3?

2. Kareli kagida sayr dogrusu gizilir. Bu say1 dogrusu iizerinde dik kenar uzunluklari 3 ve 5 birim olan dik ti¢ggen
olusturulur (hipoteniis uzunluklarinin \/3_4 olacag: fark ettirilir).

3. Pergel hipoteniis uzunlugu kadar agilarak ¢ember ¢izilir. Cemberin say1 dogrusuyla kesistigi noktanin \/Qoldugu
buldurulur.

4. Dik liggenin say1 dogrusu iizerindeki kenar uzunlugu 3 birim segilerek etkinlik farkli bir bicimde uygulanabilir.

Benzer gosterimler V8,410, V13, 17 ... vb. irrasyonel sayilar igin tekrarlanabilir.

AT > 3birim

GERCEK SAYILAR

\/|

3 birim

A
-
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8. SINIF GEOMETRi OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

GEOMETRI OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Ucgenler

1. Atatirk’dn matematik alaninda yaptigi ¢aligmalarin 6nemini agiklar.

2.Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile iigiincii kenarmin uzunlugu arasindaki
iliskiyi belirler.

3. Uggenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarin karsisindaki acilarin dlgiileri arasindaki iliskiyi
belirler.

4. Yeterli sayida elemaninin 6lgiileri verilen bir tiggeni ¢izer.

5. Ucgende kenarortay, kenar orta dikme, aciortay ve yiiksekligi insa eder.

6. Ucgenlerde eslik sartlarini agiklar.

7. Uggenlerde benzerlik sartlarmi aciklar.

8. Pythagoras (Pisagor) bagmtisini olusturur.

9. Dik liggendeki dar agilarin trigonometrik oranlarini belirler.

Geometrik Cisimler

1. Prizmay1 inga eder, temel elemanlarini belirler ve ylizey aginimini ¢izer.

2. Piramidi insa eder, temel elemanlarini belirler ve yilizey aginimini ¢izer.

3. Koninin temel elemanlarini belirler, inga eder ve ylizey aginimini gizer.

4. Kirenin temel elemanlarin belirler ve inga eder.

5. Bir diizlem ile bir geometrik cismin ara kesitini belirler ve inga eder.

6. Cok ytizlileri siiflandirir.

7. Cizimleri verilen yapilar1 ¢ok kiiplilerle olusturur, ¢ok kipliilerle olusturulan yapilarin
gorinumlerini cizer.

Oruntil ve Siislemeler

1. Dogru, ¢cokgen ve cember modellerinden oriintiiler insa eder, ¢izer ve bu Oriintiilerden
fraktal olanlari belirler.

DOnUsiim Geometrisi

1. Koordinat diizleminde bir ¢okgenin eksenlerden birine gére yansima, herhangi bir dogru
boyunca dteleme ve orijin etrafindaki donme altinda goriintiilerini belirleyerek ¢izer.

2. Geometrik cisimlerin simetrilerini belirler.

3. Sekillerin 6telemeli yansimasini belirler ve insa eder.

iz Diisiimii

1. Bir kiipiin, bir prizmanin belli bir mesafeden goriiniimiiniin perspektif ¢izimini yapar.

TOPLAM

21
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8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

UCGENLER

1. Atatiirk’iin matematik alaninda
yaptigt caligmalarin 6nemini agiklar.

& Atatirk’iin yazdigi “Geometri” adli kitap inceletilerek Atatirk’Gn geometri
terimlerine buldugu Turkge karsiliklarin 6nemi vurgulanir.

['] Atatirkcll Uk ileilgili
konular (Konu 1).

2. Uggenin iki kenar uzunlugunun
toplamu veya farki ile iigiincii
kenarinin uzunlugu arasindaki
iliskiyi belirler.

i Kiirdan, kibrit ¢opi, kursun kalem vb. nesnelerden farkli ya da esit uzunluklara
sahip olanlardan herhangi ii¢ii alinir. Bu nesnelerle iicgen insa edilir. Uggen insasinin
gerceklesmesi icin bu ii¢ nesnenin uzunluklar1 arasinda bulunmasi gereken iliskiler
asagidaki etkinliklerle 6grencilere kesfettirilir:

1. Nesnelerden birinin uzunlugunun, diger iki nesnenin ug¢ uca eklenmesiyle olusan
uzunluktan kiiciik veya biiyiik oldugu durum incelenerek bu uzunluktaki nesnelerin
iicgen olusturup olusturmadig: tartigilir.

I 10| 1]
! O ® T TTFTTIFTIFTS

2. Nesnelerden birinin uzunlugunun, diger iki nesnenin uzunlugunun farkindan
buylk veya kiiciik oldugu durumlar incelenerek bu uzunluklardaki nesnelerin iggen
olusturup olusturmadig tartigilir.

[F I AT IS D VI AT

_—— |:.

g Birinci etkinlikte ¢ubuklarin uzunluklart 6lgiiliip tiggen olusturan ve olusturmayan
¢ubuk uzunluklarini belirten bir tablo diizenlenir.

Ucgen olusturabilen cubuk Ucgen olusturmayan ¢ubuk
uzunluklari uzunluklari

3cm,4cm,5¢cm 2cm,6cm,9cm

Bir uzunluk sabit tutulurken diger iki uzunluk toplanip ¢ikarilir. Sonuglar
karsilagtirtlarak kenar uzunluklart arasindaki iligki bulunur.

g5 Temel ¢izimler kullanmlarak {iggen insa ettirme yoluyla tiggenin kenar uzunluklar
arasindaki iligkiler fark ettirilir.

[1 Iki kenar uzunlugunun
toplaminin, {igiincii kenarin
uzunlugundan biiyiik oldugu

bagmtisina “licgen esitsizligi
denildigi vurgulanir.

4 ¥ Esitsizlikler
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8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Uggenin kenar uzunluklart ile = Kagittan gesitkenar bir tiggen modeli insa edilir. Bu {iggenin kenarlari ikiser | [!] Dik Ug¢gende dik kenarlar ve _hi potenus
bu kenarlarin karsisindaki acilarin ikiser birbiri {izerine katlanarak kenarlar uzundan kisaya dogru 1, 2, 3 olarak | (uzun kenar) tanitilip ag¢1 6lguleriyle kenar
5lgiileri arasindaki iliskiyi belirler. numaralandirilir. Ayni yontemle agilar da birbiri izerine c¢akistirilarak | uzunluklari arasindaki iliski bulunur.
biiyiikten kiigiige dogru 1, 2, 3 olarak numaralandirilir. Model {izerinde iiggenin | [!]  Dinamik  geometri  yazilimlari
kenar uzunluklariyla a¢1 biiytikliikleri arasindaki iligki tartisilarak kesfettirilir. kullanilabilir.
4. Yeterli sayida elemanmin @5 Ogrenciler; Kenar uzunluklar1 verilmeyen bir
dlcileri verilen bir tiggeni cizer. 1. Kenarlarmin uzunlugu, eskenar tiggen ¢izilebilir mi?
2. Bir kenarmin uzunlugu ile iki agisinin dlgiisii,
3. Iki kenar uzunlugu ile bu kenarlarm arasindaki aginin dlg¢iisii
verilen Uggenleri pergel, cetvel vb. kullanarak gizerler.
5. Ucgende kenarortay, kenar orta @& Ogrenciler kagitlar1 katlayarak, keserek veya gi_zi_m yaparak tiggen modelleri | [!] Kenarortayin, bir késeyi karst kenarin
dikme, aciortay ve yiiksekligi insa olustururlar. Bu tiggenlerde, katlayarak ya da cizim yaparak kenarortay ve | ortasina birlestiren dogru pargasi oldugu
eder. actortaylari insa ederler. Bunlarin birbirlerinden farkli olduklarini, katlayip {ist | ve bu ylzden tiggenin i¢ bolgesinde
iiste getirerek kesfederler. kaldig1 vurgulanir.
[MYiiksekliklerin, koselerin karsilarindaki
kenara olan uzaklik veya koselerden bu
kenara inilen dikme (dogru pargasi)
oldugu vurgulanir. Ayrica paralel
ﬁ dogrularmn es uzaklikli dogrular oldugu
EI hatirlatilarak s6z konusu koseden gegen
L ve kars1 kenara paralel olan dogrunun
8, tizerindeki herhangi bir noktadan inen
D dikmenin veya bu dikmenin uzunlugunun

dayiikseklik olabilecegi vurgulanir.
Bundan dolay1 genis acili iiggenlerde
koselerden cizilen yiiksekliklerden
ikisinin, iiggenin diginda kalacagi
vurgulanir.

[Bir Ucgendeki kenarortay, kenar orta
dikme, agiortaylar ve liggen dar agili ise
yiiksekliklerin iiggenin iginde noktadas
(ayn1 bir noktadan gegen) olduklar1
vurgulanir. Yiiksekliklerin dik
Ucgenlerde, dik aginin kosesinde; genis
acili iiggenlerde ise liggenin diginda
kesistikleri vurgulanir.

+¥Ucgenlerde Olgme
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8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
6. Ucgenlerde eslik sartlarint = (")gr.enciler iki iggenin; [ Bu dort etkinlikte verilen tiggen eslik
aciklar. a. 1ki kenar1 ve dahil ettikleri aginin, sartlarinin sirasiyla;
b. Iki ag1s1 ve dahil ettikleri kenarin, e Kenar-A¢i-Kenar (KAK)
C. Kenarlarmm, e Aci-Kenar-Ag1 (AKA)
¢. Iki agis1 ile bunlardan birinin karsisindaki kenarin e Kenar-Kenar-Kenar (KKK)
o Kenar-Aci-Ac1 (KAA)
karsilikli es olmalar1 durumunda bu iiggenlerin es olacagini; kagit katlama veya
cizip kesme ile olusturduklari iicgen modellerini iist iiste ¢akistirarak fark seklinde adlandirildigi vurgulanir.
ederler. Kopya kagidi ile es iki iicgen elde edip
bunlar1 kesiniz. Bu iiggenleri ¢esitli
sekillerde bir araya getirerek ka¢ degisik
paralelkenar elde edebilirsiniz?
Ucgenlerin esliginde AAA sart1
uygulanabilir mi? Agiklayimiz.
+¥ Ucgenlerde Olgme
o 7. Uggenlerde benzerlik sartlarini =y Ogrgnciler iki tiggenin; [ Etkinliklerdeki benzerlik sartlarinin
IiIJ aciklar. 1. Ikiser agilarinin es, sirastyla;
> 2. Karsilikli kenarlarinin orantils, o Aci—Ac1(AA),
'(-bJ 3. Karsilikli iki kenarinin orantili ve dahil ettikleri acilarin es olmalari e Kenar — Kenar — Kenar (KKK),
g durumunda bu iiggenlerin benzer olacagini; modeller {izerinde 6lgiimler ¢ Kenar — A¢1 — Kenar (KAK)

yaparak veya olusturduklari tiggen modellerini iist iiste ¢akigtirarak fark
ederler.

A A

@ Ogrencilere, asagidaki kosullar1 saglayan ABCve DEF cgenleri
cizdirilir.
AN

A A AN
e m(A)=35 m(B)=80  ve |AB|= 4 cm olan ABCile m( D )=35

m(/F\):80° ve |DF=7cmolan DIAEF cizdirilir.
e AB, AC, EF, ED kenarlarinin uzunluklari 8l¢tirilOr.
. |8l B [cA|
|DF " |FE| "[DE]
fazla {iggenle tekrarlanir. Biitiin bu kosullardaki tiggenlerin benzerligi ve
iki Gcgenin benzer olabilmesi icin gerekli minimum kosullar tartigilir.

oranlar1 buldurulur. Sonuglar tartigilir. Etkinlik ikiden

seklinde adlandirildig1 vurgulanir.

Benzer Ucgenlerin gcevre uzunluk ve
alanlarinin orani, kenar uzunluklari
arasindaki benzerlik oranina esit midir?
Aciklaymiz.

Pantograf (Pantograph)’1 kullanarak
Ucgenlerde benzerlik ileilgili etkinlikler
hazirlayip uygulayiniz.

+¥ Ucgenlerde Olgme
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AOA KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

8. Pythagoras (Pisagor)

bagmtisini olusturur.

UCGENLER

@8 Ogrenciler, kagittan bir ABCD karesel bolgesi keserler. ABCD karesel bolgesini verilen
yonergeye uygun katlayarak asagidaki sekilde kesik cizgilerle belirtilen dogru parcalarini
olustururlar.

Ydnerge:
1. AC ve BD kosegenleri olusturulur.

- 1 _
2. EF// CD veED (—AD olacak bicimde EF dogru pargasi olusturulur.
2

3. EF’nin kosegenleri kestigi M, N noktalarindan gegen AD 'ye paralel IK ile JL dogru
pargalar1 ve bu dogru pargalarinin kdsegenleri kestigi O, P noktalarindan gecen GH dogru
pargast olusturulur.

4. Kile F, Filel, Jile Hve H ile K’y1 birlestiren KF, FJ, JH ve HK dogru pargalart
olusturulur.

D K L C

E M K= F
H P G
A | J B

Ogrenciler, yaptiklar1 katlamalarla olusan izleri irdeleyerek;
A

A A A
e FJHK dortgeninin bir kareve AHJ = BJF = CFK = DKH oldugunu belirtirler.
¢ KM =3a, MF = b veKF = ¢ olarak adlandirirlar.

o A(FJHK) = A(ABCD)—[A{AIA-IJj-k A(BﬁFj+ A{CéKj+ A(DIQH ﬂ 'dan

Pythagoras bagintisini bulur.

Geometri tahtasinda agagidaki
sekli olusturunuz. Bu sekildeki
alanlar1 kullanarak Pisagor
bagntisin1 bulunuz.

¥ Cebir
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8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR
9. Dik iiggendeki dar ailarin @ Ogrca_nciler, dik kenar uzunluklar1 a ve b, hipoteniis uzunlugu ¢ olan herhangi bir dik | [1] Bir aglr.n.nltar.ljantl ve kotanjanti
trigonometrik oranlarini Ucgen cizerler. A arasindaki iliski vurgulanir.
belirler. o - .
b C Bir ikizkenar dik Ucgen cizerek
trigonometrik oranlarini hesaplayiniz.
C a B Klinometre (Clinometer) ne
oldugunu ve ne amacla
o abab . ) ) kullanildigini arastiriniz.
Ikiser kenar uzunluklarinin — ,—,B,— oranlarini, bu {i¢genin dar agilar ile
cc a
iligkilendirerek asagidaki belirlemeleri yaparlar:
a
1. o orant <> (A agisini1 dahil etmeyen dik kenar uzunlugunun hipoteniis
uzunluguna orani)
b
2. o orant <> (A agisin1 dahil eden dik kenar uzunlugunun hipoteniis uzunluguna
o
T} orant)
= a
5 3. p orant <> (A agisin1 dahil etmeyen dik kenar uzunlugunun dahil eden dik kenar
O]
g uzunluguna orani)
' b
4. 5 orant © (A agisini dahil eden dik kenar uzunlugunun dahil etmeyen dik kenar
uzunluguna orant)
Bu iligkilere, A agisinin “trigonometrik oranlar1” denildigini ve sirasiyla “siniis,
kosiniis, tanjant, kotanjant” olarak adlandirildigini belirtirler.
. a b a b
sinA=—, cosA= —, tan A= —, cot A= — olarak yazarlar.
c c b a
Bu dik tiggenin diger bir dar agis1 olan B icin de benzer bir ¢alisma yaparak tiimler
acilarin trigonometrik oranlari arasindaki iliskileri bulurlar.
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8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

gy Resimdeki origami katlamalar1 yaptirilarak bir dikdortgen dik Gggene donistiiriiliip farkl
geometrik yapilar arasinda bir benzerlik olabilecegi diistindiiriiliir. Katlamalar yapilirken
geometrideki kavramlar sorgulanir.

Bu etkinlikte farkli boyutta kagitlar kullandirilarak elde edilen tiggenin kenar uzunluklari
oranlarimin sabit kaldig1 hesap makinesi ile hesaplatilir. Bu dik tiggen kullandirilarak ( 45°,
90°, 45° ) trigonometrik oranlar buldurulur.

Yarim dairelerin alanlarini
br 2 cinsinden bulunuz. Bu alanlar
arasindaki iligkiyi belirleyiniz.

o
L
|
Z
w
Q
(G4
D
iz Ogrenciler, dar agilar1 30° ve 60 olan dik liggenler gizerek benzer bir etkinlik yaparlar.
Kenar uzunluklar1 farkli olan bu iiggenlerde oranlari ayn1 oldugunu bulurlar.
@ Ogrencilerin Klinometre (Clinometer) ‘nin ne oldugunu
ve ne amagla kullanildigin1 arastirma yapmalari istenir. Daha
sonra matematik dersi 6gretim programinin giris boliimiinde
yer alan “KLINOMETRE YAPALIM” etkinligi yaptirilir.
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A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

gz, Ogrenciler, kagittan iki es iiggen keserler. Birer kenarlari sirasiyla bu iiggenlerin bir | []Yiiksekligin tabanlar arasindaki
kenarina es, diger kenarlar1 da kendi aralarinda es olan ii¢ dikddrtgensel bolge modeli | uzaklik veya tabanlardan birinin bir
cizip keserler. Bu dikddrtgensel bolgeleri diger birbirine es olan kenarlar boyunca | noktasindan diger tabana inen dikme
ardisik olarak selobant ile yapistirirlar. oldugu vurgulanir.

1. Prizmay1 insa eder, temel
elemanlarini belirler ve yiizey
aginimini gizer.

Elde edilen yiizeyin agik iki ucuna kestikleri es tiggenleri kapak gibi tutturarak dik | [[Tabanlarin karsilikli koselerini
iicgen prizma modeli insa ederler. Bu model iizerinde, {iggen prizmanin temel | birlestiren ayritlar tabanlara dik ise
elemanlarimin taban, yan yiiz, ayrit, kose ve yiikseklik oldugunu fark ederler. “dik prizma”, egik ise “egik prizma”
oldugu hatirlatilir..

[ Eskenar tiggen prizmanin

tabanlarinin merkezinden gegen

o/ dogrunun “eksen” oldugu, bu eksen
C c a b etrafinda 120° lik donme degismez

kaldig1 yani donme simetrisine sahip

Ucgen oldugu vurgulanir.
prizmanin /\

agimimi [1] Dik veya egik prizmalarin
karsilikl paralel yiiz ¢iftlerini

GEOMETRIK CiSIMLER

(tabanlarina) gore isimlendirildikleri
hatirlatilir.
gz Ogrenciler, dikdortgensel bolgeleri paralelkenarsal bolge olarak alip egik liggensel
prizma insa ederler.
@ Ogrenciler diizgiin altigen prizma insa ederek aginimi cizer.
1
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2. Piramidi insa eder, temel gz Ogrenciler; M Tepe_noktasmd_an tab_an
elemanlarint belirler ve yiizey a. Uzuncg bir patatesi enine ortadan keserek yarisini masanin iizerine koyarlar. | diizlemine inen di kmenln veya
acmimini gizer. Patatesi en {ist noktasindan agagi, egik bir dogrultuda keserek kesilen parcayi | bunun uzunlugunun “piramidin
atarlar. Ayn1 noktadan baska bir dogrultuda yine asagi dogru egik kestikleri | yliksekligi” oldugu vurgulanir.
parcay1 atarlar. Ay islemi en az ii¢ kez tekrarlayarak bir piramit modeli | Piramitte yiikseklik, ayn1 zamanda
olustururlar ve piramidin bir geometrik cisim oldugunu fark ederler. tepenin taban diizlemine olan
b. Kagit, karton, ince tahta vb. malzemeden bir ¢okgen keserler. Masa tizerine konan | uzakhigidir.
cokgenin koselerine yeterince uzun ipler baglayarak yukari dogru (Dikey olmasi
zorunlu degildir.) gerdirip diigiimlerler ve bir piramit modeli olustururlar. [1] Tepe noktasini taban merkezine
C. Yukaridaki modeller iizerinde goézlem yaparak piramidin temel elemanlarinin | (agirlik merkezi) birlestiren dogru
“tepe noktas1”, “taban1”, “yan yiizleri”, “ayritlar’” ve “yiiksekligi” oldugunu fark | pargasi tabana dik ise piramide
ederler. “dik piramit”, egik ise “egik
piramit” denildigi vurgulanir.
g Ogrenciler, kartondan veya kaAgittan yapilmis piramidin yiizey modelini tepe
5 noktasindan bir ayriti1 ve taban kenarlar1 boyunca keserek agimimini elde ederler ve bu | [] Dik piramidin tabana paralel
g acmimi kullanarak ¢izim yaparlar. olmayan, tabani1 kesmeyen ve tepe
= noktasindan gegmeyen diizlemle
i) kesildiginde, elde edilen iki
v pargasindan tepenin bulundugu
= parganin egik piramit oldugu
E vurgulanir.
= —
Q [l Piramitlerin tabanlarma gore
8 isimlendirildikleri modellerle
gosterilir.
& Ogrenciler, tabanlar: farkl1 piramitleri inceleyerek agmimlarini gizer.
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@ Ogrenciler, yuvarlak iki es tasi, oyun hamuru ile doldurup iist
yiizeylerini diizlerler. Hamurlar1 taslardan ¢ikarip list iiste koyarak kiire
modeli olustururlar. Hamurlarin iist tiste ¢akistirildigi ortak yiiziin, kiirenin
merkezinden gecen diizlemle kiirenin ara kesiti oldugunu fark ederler.

AOA. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Koninin temel elemanlarini belirler, @& Ogrenciler, koninin temel elemanlarmin; bir dairesel bélge olan | [1] Sadece dairesel koniler incelenir.
insa eder ve yiizey aginimini gizer. “taban”., tabgmn . dlsmdav bir “tepe noktas1”, tepe noktasin1 taban _ _ _
merkezine birlestiren dogru parcasi olan “eksen”, tepeden gegen ve | [1] Ekseni tabanadik olmayan koniye
tabanin kenart olan ¢gembere dayanan bir dogrunun siiplirdiigii “yanal | “egik koni” denildigi vurgulanir.
yiizey”, bu dogrudan ibaret olan “ana dogru (doguran)” oldugunu koni
modellerini gbzlemleyerek kesfederler.
@& Ogrenciler, kagittan bir daire ve bu dairenin bir yaricapim merkeze
kadar keser. Kesik pargalardan birinin ucundan tutup dairenin merkezi
etrafinda dondiirerek diger parcanin iizerine yapistirir. Olusturulan kiilahi
bir kagit iizerine oturtarak tabani Olcilisiinde daire ¢izer ve keser.
Kestikleri bu parcayi, kiilahin agik kismin1 kapatacak sekilde yapistirarak
koni modeli inga eder. Koni modelini, ana dogrusu ve taban kenar1 | []Ekseni tabanadik olan koniye “dik
boyunca keserek yizeyinin aginimi elde eder ve bu agimimi kullanarak | koni” veya “donel koni” denildigi ve dik
&~ Gizim yapar. konilerin eksen etrafindaki donmelerde
E donme simetrisine sahip oldugu
é N vurgulanir.
o _>é E—» - — ¥ Geometrik Cisimlerin Yiizey Alanlart
= o
E ¥ Déniisiim Geometrisi
E 4. Kirenin temel elemanlarini belirler @& Ogrenciler, kiirenin temel elemanlarinin; “merkezi”, “yarigap1” ve | [[|Ozel bir kiirenin, merkezi ve yarigap1
8 ve insa eder. “ylizeyi” oldugunu portakal, elma vb. modelleri keserek gozlemlerler. ile belirlenebilecegi vurgulanir.
&) [MMerkezden gegen duzlemlerle kiirenin

arakesiti olan dairenin ¢apinin, kiirenin
¢ap1 oldugu vurgulanir.

[MMerkezinden gegen duzlemlerle kire
ylizeyinin ara kesitine biyuk ¢cemberler
denildigi vurgulanir.

K lremetre
(spherometer) ‘nin
ne oldugunu ve ne
amagla kullanildigini
arastiriniz.
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5. Bir diizlem ile bir geometrik cismin g Bu sinif diizeyinde bilinen geometrik cisimlerin uygun modelleri alinip [ Dikdortgen, kar e dik tcgenin dik
ara kesitini belirler ve insa eder. kenarlapndan biriyle ve yarim
a. Tabanlarina paralel olacak, ¢emberin uglarindan gegen ¢ap,
b. Eksenlerinden gegecek veya paralel kalacak, ceyrek cemberin uglarindan gegen
¢. Merkezlerinden gegecek yarigaplarindan  biri  etrafinda

dondiiriilmesi ile olusacak cisim
sekilde kestirilerek ara kesitlerinin ne tiir bolgeler olduklar1 gozlemlenerek | veya yuzeylerle ilgili etkinlikler

belirlenir. yaptirilir.

5

= —

=
=
E i Asagida dikdortgen ve dik tiggenle olusturulabilecek yiizey 6rnekleri
— verilmistir.
7
[®
M Yukaridaki silindir tabanlarina,
= Y andaki dik ticgen h dik olan bir diizlemle kesildiginde
=~ : arakesit asagidakilerden hangisi
= h dik kenari etrafinda sag g
= déndiiriildiigiinde olur?
= olusan sekil konidir.
U r

a. b. C. d.

- Yandaki dikdértgen h :l A O
dik kenar1 etrafinda
h déndiiriildiigiinde olusan
sekil silindirdir.
;
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i Cok yiizlileri, yizleri ¢okgensel bolgeler ve bunlarin sinirlariyla ortillen | [[]Cok yuzlUlerin etkinliklerinde gok
geometrik cisimler oldugu prizma, piramit ve bunlarin bir veya daha fazla | kiiplii malzemelerden yararlanilir.
diizlemle kesilip ayrilmis kesiklerinin modelleri kullanilarak fark ettirilir. [NCok yuzlUlerin;

e Yuzlerinin birer cokgensel

bdlge, ayrit ve kdselerinin ise bu
J cokgensel bélgelerin kenar ve
kdseleri oldugu vurgulanir.
4 L e Yiiz sayilarina gore

isimlendirildigi belirtilir.

Ornegin; “dortyiizlii”, dort tane

yuizui olan bir tiggen piramit vb.
[N Biitiin yiizleri ve biitiin ayritlar1 es
olan ¢ok yuzlUlere, “diizgiin gok
yiizli” denildigi vurgulanir.
g5 Prizmalarin ve piramitlerin, ¢ok yiizliiler kiimesinin iki 6zel 6nemli alt sinifi []Cokgenlerde oldugu gibi ¢cok
oldugu ve bu cisimlerin kesiklerinden farkli olduklari modelleri lizerinde | yiizliilerin de i¢ biikey ve dis biikey
gbzlemletilerek kesfettirilir. durumlari Vurgulanlr.

6. Cok yiizliileri siniflandirir.

Dis biikey i¢ biikey

GEOMETRIK CiSIMLER

Herhangi iki noktasini birlestiren
dogru pargasmin tamami, ¢ok
ylizlUntin ylzeyinde (bir ylzinde)
veyaicinde kaliyorsa dis biikey, aksi
hélde i¢ bukeydir. Bir ¢ok yuzltnin
yiizeyinin, yiizleriyle ayritlarinin
birlesiminden olustugu vurgulanir.
Cok yizlUlerin kose, yliz ve ayrit
sayilar1 arasindaki iligkiyi belirten
Euler formiiliinii arastirip sinifa
sununuz.

Platonic (platonik) geometrik
cisimler ile ilgili arastirma yapip ve
sununuz.
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7. Cizimleri verilen yapilari cok g8 Ogprenciler ¢izimleri verilen yapilari, dort kupluleri  kullanarak | [1] Etkinliklerde birli, ikili, Ucl, dortlt ve
kiipliilerle olusturur, cok kiipltlerle olugtururlar. Daha sonra olusturduklart yapilarin goriiniimlerini izometrik | besli ¢ok kiipliiler kullanilir. (program
olusturulan yapilarin goriiniimlerini | Ka&1da gizerler. kitapgig1 Ek-3). 5
cizer. Kullanimda kolaylik saglamak amaciyla
sekiller harflerle eslestirilmistir.
& .
2 Z
£
2
Q
X
o
&
=
2 A0 0 020 0 3 . .
[ Etkinliklerde, ayni veya farkli tiirden en
fazla dort ¢ok kiiplii kullanilir.
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A.Q.A. KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR

1. Dogru, cokgen ve gember @ Ogrenciler, hali, kilim, duvar kagidi, defter, kitap kab: vb. nesneler iizerindeki desenleri | [1] Oriintii ve siislemeler cesitli
modellerinden Griintiiler insa eder, inceleyerek desenleri olusturan sekillerdeki oOriintiileri bulurlar. Bu modeller iizerindeki | geometri yazilimlariyla da
Gizer ve bu oriintulerden fraktal dogru, cokgen ve cember iliskilerini kesfederler. yaptirilabilir.

olanlar1 belirler. .. . . . . . .
g5 Ogrenciler, bir gember ve eskenar tiggen ile asagidaki 6riintiiyii olustururlar: [N Fraktalin, bir seklin orantili

olarak kiiciiltiilmis ya da
biiytitiilmiisleri ile de insa
edilen oriintiiler oldugu
vurgulanir.
Dogada yer alan fraktal
1. adim 2. adim 3. adim 4. adim 5. adim 6. adim | Orneklerini bulup smifta
sergileyiniz.

@ Ogrenciler, 6nce cubuklar1 kullanarak etkinlikte modeli verilen fraktali olustururlar.
Daha sonra bir dogru pargasinin ardisik olarak ayni oranda (en az ii¢ kez) bilyiitiilmiis veya
kiigiiltilmiislerine es olan dogru pargalarint kullanarak somut modelini olusturduklari bu
fraktali noktali kdgida ¢izerler.

Asagida, bir dogru parcasinin % oraninda kiictiltiilmiis modelleriyle genisleyen bir

fraktalin ¢izgi modeli verilmistir:

ORUNTU VE SUSLEMELER

1. adim 2. adim 3. adim
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ORUNTU VE SUSLEMELER

8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

g5 Ogrenciler, diizgiin bir cokgenin belli oranda biiyiitiilmiis veya kiigiiltiilmiis sekilleri ile
fraktallar yaparlar.

Asagida bir eskenar {liggenin kenarlarinin % oraninda kiigiiltiilmesiyle olusan fraktalin

¢izgi modeli verilmistir:

/\

1. adim 2. adim

A2

3. adim

4. adim

@ Ogrenciler, bir eskenar iicgen ve dogrular ile yagmur damlast modelini olustururlar
(Geometri Ogrenme Alani Etkinlik Ornekleri “Uggende Bir Yagmur Damlas1” ).

4 ¥ Eslik ve Benzerlik

¥ Geometrik Cisimler
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1. Koordinat diizleminde bir cokgenin = Ogrenciler, koordinatlarl A(2,3), B(3.,2) ve C(1,1) _olarak verilen bir | []Dogruya g(_ire Oteleme y'c_lpFlrlhrken, X
eksenlerden birine gore yansima, Ucgeniny eksenine gore yansima altindaki gériintiisiinil Gizerler. vey gksenlql boyunca belirtilen yonde ve
herhangi bir dogru boyunca dteleme ve belirtilen birim ka(.iar, biitiin noktalarin
orijin etrafindaki donme altinda (-D)x N paralel 6telenecegi vurgulanir.
gorintiilerini belirleyerek cizer. 7 N A Al o )
A(23) > A’ (-2,3) > (1 Dinamik geometri yazilimlari
B(3,2) - B’ (-3,2) B’ B kullanlabilir.
C1)~>C (LY c C " +¥ Cebirsel Ifadeler
0 ¥ Eslik ve Benzerlik
(X!y) - (-X,y)
v
o
E @5 Ogrenciler, koordinatlar1 A(1,0), B(5,0), C(4,2) ve D(2,2) olarak verilen
= bir yamugu x ekseninde 1 birim saga, y ekseninde 3 birim asagiya (veya Yy
E eksenine paralel 3 birim asagiya, X eksenine paralel 1 birim saga)
o Oteleyerek goruntlsiini cizerler.
C
= Y4 |D C
:% +1
=
5 A(1,0) > A'(2,-3) A B 5 X
R B(5,0) - B'(6,-3) 0 D’ o
C(4,2) - C'(5,-1) /|
D(2,2) —» D'(3,-1) \
\_/ A’ B’
v

(xy) — (x+ay+b)
(xy) = (x+1y+(-3))
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2 Geometrik cisimlerin gz Ogrenciler: [ Kiipiin ekseni etrafindaki 90° lik
simetrilerini belirler. 1. Kiip ve dikdortgen prizmanin; donrflelcirde deglsme"z k?ldlgl Vurgulgnlr.
o ) ) [N Diizgiin besgen, diizgiin altigen prizmalarin
a. Karslhkl} 1k.1. yuzlerlpln paralel o{an kenarln}n qrta d}kmelerlnden Ve | simetrileri ile degismez kaldiklar1 donme ve
paralel olan yiiz kdsegenlerinden gegen diizlemlere gore simetrik olduklarini, donme eksenleri, gereksinim duyul ursa
b. Karsilikli yiizlerin merkezlerinden gegen dogrular ve her bir kosegenleri | islenir.
etrafindaki 180° lik donmelerde degismez kaldigin, [ Eskenar liggen prizma ile eskenar (icgen
2. Dairesal silindirin: piramidin simetrileri ve donmelerde
' ] ! . . degismez kaldiklari belirlenir.
a. Ekseni etrafindaki her bir dsnmede degismez kaldigini,
b. Ekseninden gegen diizlemlere ve ekseni dik olarak ortalayan diizleme gore Asagida biitiin yiizlerinde harf, rakam
simetrik oldugunu, veya sekil bulunan kiipler verilmistir. Kiipler
3. Donel dairesel koninin, ekseni etrafinda her bir donmede degismez dondurulldl{l)gunde hangi iftler birbirinin
kaldigini ve eksenden gegen her bir diizleme gore simetrik oldugunu, aynstofur:
4. Kiirenin, her cap1 etrafindaki déonmede degismez kaldigimi ve her bir H o
Z capindan gecen diizlemlere gore simetrik oldugunu, O (B C |l
E 5. Eskenar tiggen, ikizkenar {iggen, kare, diizgiin altigen ve diizgiin sekizgen a.
= piramitlerin;
% a. Eksenleri etrafinda donmelerin degismez kaldigini, T P
E% b. Simetrik diizlemler olduklarini ﬂ |:| Pq
Z b.
%‘n uygun modelleri lizerinde gozlemleyerek ya da insa ederek kesfederler.
2 =7 of
_ N O z
C.
7 X
X ﬁ 2 ﬁ
C.
ey P
o o[!
d.
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A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Sekillerin 6telemeli yansimasmni g5 Diiz bir toprak yol boyunca ¢iplak ayakla yiiriiyen bir kimsenin ayak izleri | []Otelemeli yansimada higbir
belirler ve insa eder. model alinarak bir seklin Gtelemeli yansimasinin, bir dogru boyunca 6telenip | noktanin ve yansima dogrusundan
ayni dogruya gore yansimasi oldugu sezdirilir: baska higbir dogrunun sabit
& d d é Q d kalmadig1 vurgulanir.
1. <
F F <F F &F F [Bir seklin, bir dogru boyunca
N yansimasindan sonra 6telenmisi ile
= 2 IB Ai---::'-‘h_bl Otelenmisinden sonra yansimasinin
) ‘ Vi 1 Vo ayn1 oldugu vurgulanir.
A
% 3 B-*ii..’:::eh fll i
:5 2 ve 3. sekil karsilagtirilarak agagidaki gosterimin ayni oldugu fark ettirilir.
Z AN N N
Q0 e >
2 7 7 7
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1. adim 2. adim 3. adim 4. adim 5. Adim

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
e . [M“Kaybolunan nokta” ve
1.‘ Bir kiipiin, blr..p rlzmanii belli A. Gozlemciye bakan yiizii, ¢izimin yapilacagi kdgidin diizlemine paralel olan, kiip veya | “kaybolunan dogru”
bir mesafeden gérinimintin . ; e e . e g .
e e D prizma modellerinden (paket, kutu vb.) birinin gériiniimiiniin perspektif ¢izimi, asagidaki | kavramlar: strastyla; tren
perspektif cizimini yapar. .
akig semasi izlenerek yaptirilir: yolu raylarinin kesisiyormus
gibi olduklar1 nokta ve
1. adim: Cismin 0n yuzl icin bir dikdortgen (veya bir kare) cizdirilir. Bu dikdortgenin | raylarin kendileri model
alt veya st tarafinda tabanlarina paralel bir yatay dogru ¢izdirilip Uzerinde dikdortgenin | alinarak verilebilir.
tabaninin tam ortasinin hizasinda bir nokta (kaybolunan nokta) sectirilir.
[N Cismin 6n yizinin
2. adim: Dikdortgenin kdselerinden kaybolunan noktaya dogrular (kaybolunan dogrular) perspektif ciziminin
¢izdirilir. Bu dogrular ismini, cismin kaybolunan noktaya dogru ki¢tlmesinden almaktadir. yapildig1 kagidin diizlemine
paralel olmasi, cismin 6n
3. adim: Cismin arkada tabana paralel olan ayritin1 olusturmak i¢in yatay dogruya ylizii ile taban yuzlerinden
paralel ve kaybolan dogrular1 kesecek bigimde bir dogru ¢izdirilir. biri harig diger higbir yiiziin
goriilmemesi anlamindadir.
4. adim: Arkada sakli duran diger dikey ve yatay dogrular da ¢izdirilir.
g [ Cizim diizlemine paralel
5 5. adim: Kaybolunan dogrularin fazlaliklar sildirilerek ¢izim tamamlanir. olan yatay ve dikey
:%' dogrularin, kaybolunan
a P S < ~ & ~ < ~ noktaya gizilmediklerine
N dikkat edilir.

it Perspektifin hangi
meslek gruplar tarafindan
kullanildigr arastirilir.
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iz DUSUMU

8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

B. Gozlemciye bakan cismin yizi “A” etkinligi boliimiindeki gibi kagit diizlemine paralel olan cisme
onden bakmak yerine sagdan veya soldan bakilabilir. Bu cismin 6n yiizii, tabanlarindan biri ve bakilan
taraftaki (sagdaki veya soldaki) yiliziinden bagka yiiziiniin goriinmemesi demektir. Bu durumda cismin
perspektif ¢izimi, ayni l. etkinlik boliimiindeki akis semasi izlettirilerek ve kaybolunan noktanin bakis

yoniine dogru kaymasi gerektigine dikkat ettirilerek gergeklestirilir.

Ay

Bu ¢izimde ise gozlemci, kutuya alttan ve

Bu ¢izimde gozlemci, kutuya istten ve sagdan
soldan bakmakta oldugundan ufuk ¢izgisinin
resmin (¢izimin) altinda ve solda olduguna

bakmaktadir.  Ufuk  ¢izgisinin  resimden
dikkat ettirilir.

2
<

7

(¢izimden) yiiksekte ve kaybolunan noktanin
sagda olmasina dikkat ettirilir.

C. Eger kutunun 6n yiizii, resmin (¢izimin) diizlemine paralel degilse kutunun ayn1 kdseden kesigen ii¢
yiizlinlin (6n yiiz, sag veya sol yan yiiz, alt veya iist taban yiizii) gériinmesi s6z konusudur. Bu durumda
kutunun en ondeki kismi, sag ve sol yiizlerinin kesistigi dikey ayritidir. Kutunun perspektif ¢izimi,
asagidaki akis semasiyla gergeklestirilir:

1. adim: En 6nde goriinen kutunun ayriti i¢in dikey bir dogru ¢izdirilir. Bu dogrunun yukarisinda veya
agagisinda bir yatay dogru ¢izdirilip tizerinde iki kaybolunan nokta segtirilir.

2. adim: Dikey dogru pargasinin uglari, her iki kaybolunan noktaya kaybolunan dogrular ile birlestirilir.

3. adim: Kutunun genisligi ve uzunlugu icin her iki kaybolunan noktaya, kaybolunan dogrular arasina
dikey dogru pargalart ¢izdirilir.

4. adim: Kutunun arka tarafini belirleyen yok olunan dogrular ¢izdirilir.

[ Kup veya prizma modeli
kutusunun 6n yiz(, resmin
(cizginin) dizlemine paralel
olan perspektif ¢iziminin tipine
“bir nokta perspektifi”

denildigi belirtilir.

[ Gizim-kutu sagdan veya
soldan gozlendiginde
kaybolunan nokta sirayla ufuk
¢izgisinin lizerinde, sagda ve
soldadir. Bu durum, cisme
alttan veya tistten bakildiginda
degismez.

[ “C” etkinligindeki
perspektif ¢iziminde iki
kaybolunan nokta
bulundugundan bu teknige “iki
nokta perspektifi” denildigi
belirtilir.

Onden ve yandan gorinimii
verilen bir okulun, belli bir
mesafeden gorinimund

@Smlf—Okul Ici Etkinlik MOkul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers Ici iliskilendirmeGDiger Derslerle iliskilendirme E——“ Olgme ve Degerlendirme )9Ara Disiplinlerle ligkilendirme
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5. adim: Gereksiz ¢izgiler sildirilerek ¢izim tamamlanir. giziniz.
Onden Yandan
3. adim
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OLCME OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Ucgenlerde Olcme

1. Uggenlerde benzerlik sartlarim problemlerde uygular.
2. Pythagoras (Pisagor) bagntisin1 problemlerde uygular.
3. Dik tiggendeki dar agilarin trigonometrik oranlarini problemlerde uygular.

Geometrik Cisimlerin Hacimleri

1. Dik prizmalarin hacim bagintilarini olugturur.

2. Dik piramidin hacim bagintisini olusturur.

3. Dik dairesel koninin hacim bagintisini olusturur.

4. Kiirenin hacim bagintisini olusturur.

5. Geometrik cisimlerin hacimleri ile ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.
6. Geometrik cisimlerin hacimlerini strateji kullanarak tahmin eder.

Geometrik Cisimlerin Yiizey Alanlar:

1. Dik prizmalarin yiizey alaninin bagintilarini olusturur.

2. Dik piramidin yiizey alaninin bagintisini olusturur.

3. Dik dairesel koninin ylizey alaninin bagintisin1 olusturur.

4. Kiirenin ylizey alaninin bagintisini olusturur.

5. Geometrik cisimlerin yiizey alanlari ile ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.
6. Geometrik cisimlerin ylizey alanlarini strateji kullanarak tahmin eder.

TOPLAM

15
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

UCGENLERDE OLCME

1. Uggenlerde benzerlik sartlarmi
problemlerde uygular.

ixOgrencilerden problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi ciimleleri
ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi ¢ctzmek icin
plan yapmalar ( strateji belirlemeleri ), plan1 uygulamalari, ¢éztimlerini kontrol
etmeleri ve tartigmalari istenir.

Olgme Ogrenme Alan1 Etkinlik Ornekleri “Dolayl
uygulanabilir.

Olgme” etkinligi

[MProgram kitabinin giris boliminde yer
alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar
dikkate alinir.

2. Pythagoras (Pisagor)
bagmtisint problemlerde uygular.

@& Ogrenciler, kareli kagit, noktali kigit, geometri tahtas1 vb. kullanarak farkl
dik tiggen modelleri olustururlar. Ucgenlerin kenar uzunluklarini dlgerek bir
tabloya yazarlar. Tabloda, dik olmayan kenarlarin en uzun kenarlar oldugunu
bularak bu kenarlarin “hipoteniis” olarak adlandirildigin belirtirler.

Asagidaki sekli, kareli kagida cizerler. (Karenin kenar uzunluklar1 sekilde
belirtilenden farkli olabilir. Cizimin kolayligi i¢in karelerin kenar uzunluklar ¢ift
sayida birim karelerden secilir.). Cizimde taranmis olan bes pargayi kesip
birlestirerek daha biiyiik {igiincli bir kare olustururlar. Bu karenin kenari ile
Uggenin hipoteniisiiniin es oldugunu goézlemleyerek bu karenin alan formiili ile
diger karelerin alan formiillerini iliskilendirirler.

8 br

N A\

X

8 br

6 br

6 br

[MProgram kitabinin giris bolimiinde yer
alan problem ¢ézme ile ilgili agiklamalar
dikkate alinir.

[N Karenin, dikdértgenin kosegenleri;
eskenar, ikizkenar Ucgenin ytiksekligi;
kiipiin cisim kdsegeni buldurulur.

it Pythagoras (Pisagor) bagintisinin farkli
ispatlari ile ilgili arastirmalar yapiniz.
Asagida verilen sekle gore;

¢ Her tiggenin hipoteniis uzunlugunu
hesaplayiniz.

e Dar agilarmin 6lgiileri 45°-45° ve
30°-60° olan dik tiggenler var midir?
Varsa bunlar hangi Uggenlerdir?

e Birbirini takip eden dik icgenl erdeki
hipoteniis uzunluklar1 arasindaki
Orlntiyl belirtiniz.

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it okul Dist Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lci iligkilendirme GDiger Derslerle Iligskilendirme Olgme ve Degerlendirme
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Dik tiggendeki dar agilarmn @ (")grencile?d?n problemleri d_ikkatli_oku_malarlm,_problemle_ri kendi c_iir_nleleri ile | [MProgram kitabinin giris bolimiinde yer
trigonometrik oranlarini ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi ¢ozmek icin plan alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar
problemlerde uygular. yapmalari ( strateji belirlemeleri ), plani uygulamalari, ¢6ziimlerini kontrol etmeleri | dikkate alinir.
ve tartigmalari istenir. [ Hesap makinesi kullandirilarak ya da
Problem: Bir balikg1, yelkenli tekne yaptirmak istemektedir. Asagida verilenlere trigonometri tablosundan, agilarin
gore kag m? yelken bezi gerekir? trigonometrik oranlari buldurulur.

Sekildeki diregin gdlgesinin
uzunlugu 5 m ise ger¢ek uzunlugu kag
0° metredir?

18 m

50°

58’ (
5m

UCGENLERDE OLCME

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it okul Dist Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lci iligkilendirme G’Diger Derslerle Tliskilendirme Olgme ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle liskilendirme 326
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERI

1. Dik prizmalarin hacim bagintilarim
olusturur.

@ Ogrenciler, licgensel bolge seklindeki es biskivileri, es pegeteleri vb. st Uste
koyarak iiggen prizma modelini olustururlar. Uggen prizmanin hacminin,
iicgensel bolgenin alan ile liggen prizmanin yiiksekliginin ¢arpimi oldugu fark
ederler.

A B
—

A

|

“Herhangi bir dik prizmanin hacim bagintisini nasil buluruz?” sorusu ile dik
prizmalarm hacim bagintisi olusturulur.

[MPrizmalarin “karsilikli paralel yiiz
ciftlerinden (tabanlarindan) birinin
kare, dikdortgen, liggen, eskenar
dortgen, paralelkenar olmasina gore
sirastyla kare, dikdortgen, ticgen, ...
prizma’ olarak adlandirildig:
hatirlatilir. Ayrica biitiin yiizleri
dikdortgensel bolge olan dik
prizmaya dikddrtgenler prizmasi
denildigi vurgulanir.

Dik diizgiin altigen prizmay1
inceleyip hacim bagintisini
olusturunuz.

Taban alani 1,43 cm?, yitksekligi
3,29 cm olan kuvars kristal altigen

prizmanin hacmi ka¢ cm® tiir?

43 Ucgenlerde Olgme

@ Simf-Okul Igi Etkinlik i‘"‘ﬁ Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers I¢i iligkilendirme QDiger Derslerle iliskilendirme Olg;me ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle liskilendirme
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERI

2. Dik piramidin hacim bagimtisini

olusturur.

gz Ogrenciler, dikdértgenler prizmast modelini ve dikdortgen piramit modelini
incelerler. Es tabana ve es yiikseklige sahip dikddrtgenler prizmasi ve dikdortgen
piramit modellerini secerler. Ogrenciler, dikdortgen piramit modelini mercimek
ya da piring ile tamamen doldurduktan sonra, bunlar1 dikddrtgenler prizmasi
modelinin igine bosaltarak bu isleme dikdortgenler prizmasi modeli tamamen
dolana kadar devam ederler. Sonra bu islemin tersini yaparlar. Sonug olarak, es
taban ve es yiikseklige sahip dikdortgenler prizmasinin hacminin, dikdoértgen
piramidin hacmine oraninin 3:1 oldugunu belirleyerek dikdortgen pramit igin
hacim bagintisini olustururlar.

é“ Piramidin yiiksekligi u: Dikdértgenin uzun kenari

i k: Dikdortgenin kisa kenar1

y: Piramidin ytiksekligi
Dik piramidin hacmi =

Dikdortgenler prizmasinin hacmi
3

uk.y
3

[ Piramitlerin tabanlarina gore
isimlendirildikleri modellerle
gosterilir.

[MBenzer etkinlikler, eskenar tiggen
piramit ile eskenar iiggen prizma,
parad yiz ile paralelkenar dik piramit;
eskenar dortgen piramit, diizglin
altigen piramit ile diizgiin altigen
prizma i¢in de yaptirilir.

Sekildeki yamuk tabanli piramidin
hacmi kag cm® tiir?

3,8cm 25cm

2cm
Piramit seklinde insa edilmis tarihi
yapilar ve hacimleri hakkinda bir
arastirma yaparak sinifa sununuz.

E] Diizgiin altigen piramidin hacmini,
eskenar iiggen piramidin hacminden
yararlanarak bulunuz.

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it okul Dist Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lci iligkilendirme GDiger Derslerle Tliskilendirme Olgme ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle liskilendirme
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

3. Dik dairesel koninin hacim
bagmtisini olusturur.

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERI

g5 Ogrenciler, es tabana ve es yiikseklige sahip dik silindir ve dik dairesel koni
seklinde kaplar alirlar. Silindir modelini piring, mercimek, kum vb. ile tamamen
doldururlar. Silindir modelindeki nesneleri koni modelini tamamen dolduracak
sekilde aktarirlar. Bu isleme silindir modeli bosalincaya kadar devam ederek
silindirdeki nesnelerin, koniyi ii¢ defa doldurdugunu goézlemlerler. Bu islemin
tersini de yaparlar. Sonu¢ olarak bir dik silindirin hacminin, es taban ve es
yiikseklige sahip bir dik dairesel koninin hacmine oraninin 3:1 oldugunu bulurlar.
Bu orandan yararlanarak dik dairesel koninin hacim bagintisini olustururlar.

PR, : 2
Koninin hacmi = S|I|nd|r|r; hacmi _ my

r: dairenin yarigapi
y: yukseklik

@ Ogrenciler, karton iizerine bir cember cizip keserler. Elde ettikleri daireyi dort es
parcaya bolerek bir pargasini kesip ¢ikarirlar.

. .
B .
0‘ .0
8 .
B .
B .
R s
J Y
2 s
H .
H H —l
t :
: .
. -
0‘ 0. ’
b. 0’
. .
., ‘-’
~u 7“
o~ s
) ©

% ’lik daire diliminden, dik dairesel koni modeli olustururlar. Olusturduklar1 dik

dairesel koni modelinin ucundan keserek elde ettikleri kiglk dik dairesel koni
modelinin hacmini hesaplarlar.

o — A— 4

Asagida dlgiileri verilen buz kabi
kag cm® su alir?

alitts

15cm

5cm

Bir dik dairesel koni ile ayn1 hacme
sahip ancak yarigap uzunlugu iki kati
olan dik dairesel koni modeli
yapilacaktir. ikinci koninin yiiksekligi
birinci koninin yiiksekliginin kag kati
olur?

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik i‘”‘ﬁ Okul Dis1 Etkinlik
A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERI

arasindaki iliskiyi bulurlar. Pinpon topunu delerek i¢ini kumla doldururlar. Kumlar art
arda doldurup silindire bosaltarak pinpon topunun hacminin, silindirin hacmine

2 y . . . -
oraninin goldugunu gozlemlerler. Bundan yararlanarak kiirenin hacim bagintisim
bulurlar.

Silindirin hacmi = .r2.2r
= 2nr3

)

-‘

SV

|§ K trrenin Hacmi :2n-r3-§

N 4
3

& Ogrenciler, kagittan ayni biiyiikliikte kiilahlar yaparlar. Bu kiilahlar1 sivri uglarindan
birlestirerek bir kiire olustururlar. Boylece “n” tane koninin tabani ile bir kiire

olusturmus olurlar.

[
i

Es konilerin taban alanina T denirse n tane koninin taban alani kiirenin yiizey
alanina esit olur. Koninin yiiksekligi kiirenin yarigapina esittir. Buna gore;

. . r r r 4
Kirenin hacmi = -+ 10 10 T0 n(T.=)=(n.T)= = 4nr’.— = —nr’ olarak
k3 3 3 34 3 3 3 3
bulunur. n tane

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
4. Kiirenin hacim bagmtisini gxOgrenciler, pinpon topu ve kagittan olusturduklari silindir modelini kullanarak Yarigap1 6 cm olan kiirenin hacmi
olusturur. silindir ile bu silindirin tabanlarina ve yanal yilizeyine teget bir kiirenin hacimleri kag cm3 tir?

Iki kiirenin yarigap uzunluklarinin
2. . ..
orani 5 ise hacimlerinin orani ne

olur?

Asagidaki tabloda yarigap
uzunluklari r cinsinden verilen
kiirelerin hacimlerini hesaplayiniz ve
tabloya yaziniz.

Kirenin
hacmi

Kiirenin yaricap
uzunlugu
2r
3r
r/2
rl4

Piramidin hacim bagmtisindan
yararlanarak kiirenin hacim bagmtisini
olusturunuz.

Cap1 0,8 cm olan kiire seklindeki bir
giimiis topun kiitlesi ka¢ gramdir?
(Giimiisiin 6zgiil agirligi 10,50 g/em®
tr.)

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it okul Dist Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lci iligkilendirme GDiger Derslerle Tliskilendirme Olg;me ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle liskilendirme
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AOA.

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERI

5. Geometrik cisimlerin hacimleri ile
ilgili problemleri ¢cozer ve kurar.

iy Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi
cumleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri,
problemi ¢ézmek igin plan yapmalar1 ( strateji belirlemeleri ), plam
uygulamalari, ¢dziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.
Problem: Turkiye'nin kongre ve fuar merkezlerinden biri olan
camdan yapilmig piramit seklindeki Sabancit Kongre ve Fuar Merkezi,
1997 yilinda Antalya’da acilmistir. Piramit seklindeki bu merkez

yaklagik 4500 m lik bir alan iizerine kurulmustur. Bu yap1 uzay cati ile
ortilmiis olup yiiksekligi 22,76 metredir. Bu yapinin hacmi yaklagik
olarak kag m®tiir?

@& Ogrenciler, kiirenin hacmi ile ilgili problem ve bu problemin
¢Oziimiinii iceren bir 0ykii yazarak sinifla paylasirlar.

[!] Program kitabinin giris bolimiinde yer
alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar
dikkate alinir.

Bir kare piramidin yiiksekligi yariya
indirildiginde hacmindeki degisme ne olur?
Piramit ile prizmanin, koni ile silindirin
hacimleri arasindaki iliskiyi agiklayiniz.
Kiire seklindeki bir karpuzun yarisinin
resmi asagida verilmistir. Verilen degerlere
gore karpuzun kabuk kisminin hacmi ne
olur?

15cm

14 cm

Yiiksekligi 10 cm, ¢ap1 12 cm olan koni
seklindeki Agr1 Dagi modelini olusturmak
icin kag cm® hamur kullanlir?

6. Geometrik cisimlerin hacimlerini
strateji kullanarak tahmin eder.

@8 Ogrenciler, simfa getirdikleri cesitli geometrik cissm modellerinin
hacimlerini strateji kullanarak tahmin ederler ve tahmin stratejilerini
aciklarlar.

@& Olgmeye dayali tahminde kullamlan en yaygin strateji belirli bir
referans noktasinin dikkate alimmasidir. Bu stratejide Ol¢iisii tahmin
edilecek nesne, bilinen (zihindeki) bir referans olcisl ile
karsilagtirilir.Ornegin bir deponun hacmi, secilen bir kolinin hacmi
cincinden tahmin ettirilebilir.

& Ogrenciler, tangram parcalarini
kullanarak cesitli cisimler olustururlar
ve bu cisimlerin hacimlerini tahmin
ederler.

[MProgram kitabinin giris boliimiinde
bahsedilen tahmin stratejilerinden
yararlanilir.
Bir diyet programinda, gunlik
tuketilecek portakal suyu miktari yarim
litredir.
¢ Es portakallardan birinin hacmini
tahmin ediniz.
® Bu portakali es iki parcaya ayirip yari
capni belirleyerek hacmini
hesaplayiniz.
e igindeki stvi miktarinin ve posasinin
kac cm3 oldugunu belirleyiniz.
® Buna gore yarim litre portakal suyu elde
etmek icin kag portakal gereklidir?

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it okul Dist Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lci iligkilendirme QDiger Derslerle Tliskilendirme Olg;me ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle liskilendirme
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CIiSIMLERIN YUZEY ALANLARI

1. Dik prizmalarin yiizey
alaninin bagintilarini
olusturur.

@ Ogrenciler, renkli kartonlardan es iiggensel bolgeler keserler. Aym renkten olan es

iicgensel bolgeleri iist iiste koyarak taban ve tavani tiggensel bolge, yiizleri dikddrtgensel
bdlge olan bir dik iiggen prizma olustururlar.

A B

4

-

\ 2
—r_

E
Ogrenciler, dik iicgen prizma modelinin acimmmindan yararlanarak yiizey alanimn
bagmtisini olustururlar.
Uggen prizmanin yiizey alam=(Uggenin ¢evre uzunlugu X yikseklik) + (2 X dggenin
alani)

A A
Uggen prizmanin yiizey alani = [ G (ABCJ xy ]+ [2x A(ABC) ]

Prizmanin yiizey alan1 = (taban cevresi X yikseklik) + (2 X taban alani)

[ KUp, kare prizma ve dikdortgenler
prizmasinin yiizey alani bagintilari
hatirlatilir.

Dik diizgiin altigen prizmay1
inceleyip ylizey alaninin bagintisini
olusturunuz.

Herhangi bir dik prizmanin yiizey
alaninin bagintisini yaziniz.

Asagidaki dik iiggen prizmanin
ylizey alanini hesaplayimiz?

17 cm

9cm

12 cm 23cm

2. Dik piramidin ytizey
alaninin bagintisini
olusturur.

g5y Ogrenciler, Tabanlari farkli cokgensel bélgelerden olusan dik piramitleri inceleyip yiizey
acinimlarini olustururlar. Dik piramitlerin yiizey alaninin, taban alani ile yan yiizleri
olusturan iiggensel bdlgelerin alanlar toplami oldugunu bulurlar.

Piramidin ylizey alani = taban alani + yan yiizlerin alani

[1] Piramidin tabanina gére “kare
piramit, dikddrtgen piramit, besgen
piramit” gibi isimlendirildigi
hatirlatilir.
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KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLERIN YUZEY ALANLARI

3. Dik dairesel koninin ytizey
alaninin bagintisini olugturur.

g5 Ogrenciler, kagida gizdikleri bir gemberin (izerine dlglisii o< olan merkez
ac1y1 ¢izip olugan sektorii (daire kesmesi) keserler.

Merkezden itibaren sektoriin kenarlarini st Giste yapistirirlar. Olusan bu dik
koninin yan yiizeyinin taban g¢evresine es bir ¢ember ¢izerler. Bu daireyi

keserler ve tabana yapistirirlar. Bu koninin yilizey aginimindan yararlanarak
koninin yiizey alan1 bagmtisini olustururlar.

— D a A
“" .:' — C A — —
----- y . . e

Koninin yiizey alami = m.r2 + m.a2. -
yuEey TS 3e00

g \ 12cm
8cm 5cm
@ |
16 cm

Yukaridaki sekillerin ylizey alanlarini
bulunuz.

Hipoteniisii 13 cm, dik kenarlarindan biri 12
cm olan bir dik iiggen, 12 cm’lik dik kenar1
¢evresinde dondiiriiliiyor. Bu cismin seklini ¢izip
ylizey alanini hesaplayiniz.

Bir dik dairesel koninin yiizey alanini
hesaplayabilmek icin hangi veriler gereklidir?
Bir dik dairesel koni modeli Gizerinde bu verileri
goOsteriniz. Bu verilerle bir problem kurunuz ve
¢Ozundz.

4. Kiirenin yiizey alaninin
bagmtisini olusturur.

@ Ogrenciler, kiirenin en biiyiik dairesini kagit iizerine ¢izerek keserler. Bu
daireyi sekiz es dilime bolerler ve her dilimi ayr1 ayri keserler. Daha sonra daire
dilimlerini bir kurenin yiizeyine birlestirerek yapistirirlar. Bu dilimlerin kiirenin

yaklasik olarak %’ini kapladigin1 gozlemlerler. Buradan yola ¢ikarak kiirenin

yiizey alani bagintisini olustururlar.

Kiirenin yilizey alani = (n.rz) X 4

-%-5-0

[ En biiyiik dairenin yarigapinin, kiirenin
yarigapina esit oldugu vurgulanir. Kiirenin
buylk dairesi, kiirenin merkezini icine alan veya
merkezinden gecen dairedir.

™
-

Spor dallart ile bu spor dallarinda kullanilan
toplarin farkli 6zellikte olmalarinin nedenlerini
arastiriniz ve sinifa sununuz.

Yiizey alanlar1 orant 1:4 olan iki kiirenin
yarigap oranlar1 kagtir?

Osmanli Tiirk mimarisinin en giizel
eserlerinden biri olan Edirne deki Selimiye
Camisi 1568-1574 yillar1 arasinda, Mimar Sinan
tarafindan yapilmistir. Selimiye Camisi’nin
yarim kiire seklindeki kubbesinin ¢ap1 31,28
metredir. Bu caminin kubbesinin yiizey alani kag
m’ dir?

s Spor Kiiltiirii ve Olimpik Egitim (Kazanim 1)
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ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIiMLERIN YUZEY ALANLARI

5. Geometrik cisimlerin yiizey
alanlari ile ilgili problemleri
coOzer ve kurar.

gy Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi
cumleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri,
problemi ¢Ozmek i¢in plan yapmalar1 ( strateji belirlemeleri ), plam
uygulamalari, ¢oziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalart istenir.

Problem: Alaska’da, Kanada’nin kuzeyinde ve Gronland’da yasayan
Eskimolarin buzdan evlerine “iglo” denir. iglolar, cok sert buzdan
kesilmig tuglalardan yapilir. Daha sonra bu tuglalar, bitistirilip egim
verilerek kubbe biciminde oriiliir. Cap1 yaklasik 2 metre olan bir iglonun
yiizey alani kag m*dir?

[!'] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan
problem ¢ozmeileilgili agiklamalar dikkate
alinir.

Asagidaki prizmanin yiizey alanini
hesaplayiniz.

16 cm
0 6cm

10 cm
4cm

8cm

Bir sag plakadan yarigap1 15 cm, merkez
agis1 120° olan bir daire dilimi kesilerek huni
seklinde siizge¢ yapilacaktir.
o Her3ncm? ye 1 delik delinecegine gore
stizgecin Uzerinde kag tane delik olur?
e Slizgecin derinligi ka¢ cm’dir?

Asagida oOlciileri verilen dik kare piramidin
yiizey alani kag cm? dir?

6. Geometrik cismlerin yiizey
alanlarini strateji kullanarak
tahmin eder.

g Oprenciler, sinifa getirdikleri cesitli geometrik cisim modellerinin
yiizey alanlarim stratgji kullanarak tahmin ederler ve tahmin stratejilerini
aciklarlar.

[Program kitabinin giris boliimiinde
bahsedilen tahmin stratejilerinden yararlanilir.
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8. SINIF OLASILIK VE ISTATISTIK OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OLASILIK VEISTATISTIK OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI KAZANIMLAR TOPLAM
. 1. Kombinasyon kavramini agiklar ve hesaplar.
Olasi Durumlari Belirleme 2. Permiitasyon ve kombinasyon arasindaki farki agiklar. 2
I 1. Bagimli ve bagimsiz olaylari agiklar.
Olay Cesitleri 2. Bagimli ve bagimsiz olaylarin olma olasiliklarini hesaplar. 2
Olasilik Cesitleri 1. Deneysel, teorik ve 6znel olasiligi agiklar. 1
Tablo ve Grafikler 1. Histogram olusturur ve yorumlar. 1
1. Standart sapmay1 hesaplar.
Merkezi Egilim ve Yayillma Olculeri 2. Uygun istatistiksel temsil bicimlerini, merkezi egilim 6l¢iilerini ve 2
standart sapmay1 kullanarak ger¢ek yasam durumlari igin goriis olusturur.
TOPLAM 8
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A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

OLASI DURUMLARI BELIRLEME

1. Kombinasyon kavramini agiklar
ve hesaplar.

g5 Olusturulan gruplarin, kendi sorularini hazirlamalarina ve problem ¢6zme becerilerini
kullanmalarina yardimci olunur. Gruplardan secilecek bir 6grenciye dgretmen rolii verilerek
hazirlanan problem ¢6zdiiriiliir.

Problem: Matematik dgretmeni sinavda 6 soru sormustur. Fakat 6grencilerden istedikleri 4
soruyu cevaplamalarimi istemistir. Bir 6grenci cevaplandiracagi 4 soruyu kag farkli sekilde
secebilir?

['] Gergek yasam olaylarma da yer
verilmelidir

2. Permiitasyon ve kombinasyon
arasindaki farki agiklar.

g5 Ogrenciler, agagida verilen problemleri yorumlayarak permiitasyon ile kombinasyon
arasindaki farki agiklarlar.

e Bir sirket, biri muhasebeci digeri satis gorevlisi olmak iizere iki kisiyi ise alacaktir. Her iki
gorev icin 15 kisi bagvurmustur. Bu kadrolar kag farkli sekilde doldurulabilir?

e Bir sirket, 2 tane peyzaj mimarini ise alacaktir. Bu kisiler ayni isi yapacak ve ayni iicreti
alacaktir. Bu is icin 15 kisi bagvurmustur. Bu kadrolar kag farkl sekilde doldurulabilir?

i Kombinasyon ve permiitasyon arasindaki fark matematiksel olarak agiklanur.

n elemanin r’li permiitasyonu ile kombinasyonu arasindaki iliski belirtilerek kombinasyon ve
permiitasyon arasindaki fark agiklatilir.

[!]Siralanisin permiitasyonda 6nemli,
kombinasyonda ise dnemsiz oldugu
belirtilir.

' ! ! 1 1 P
P (n,1)=—" ise C(n,r) = n -_n .—— =P(n, r)._:M
(n-r1)! (n-r) ! r! (n-r)! r! r! r!
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Bagimli ve bagimsiz olaylart @ Ogrenciler, verilen 6rnekler iizerinde tartisarak bagimli ve bagimsiz olaylarin farkia varirlar. [!] Kosullu olasiliga girilmeyecektir.
aciklar. Bir torbanin i¢inde tizerlerinde 2 bisiklet, 3 boya kalemi, 4 top yazan toplam 9 kagit parcasi vardir. Bagimli olayla ilgili bir drama
Birinci ¢ekiliste bisiklet yazili kagit cekilmistir. Ikinci ¢ekiligi yapacak kisi de bisiklet yazili kagidi | hazirlaymiz.
cekmeyi istemektedir. Bu kisi, birinci ¢ekiliste ¢ikan bisiklet yazili kdgidi tekrar torbanin i¢ine atarak
mi, atmadan m1 ¢ekerse sansi daha fazla olur? Diisiincenizi gerekceleriyle aciklaymiz. % Rehberlik ve Psikolojik Danigsma
(Kazanim 14) (Ara Disiplin Etkinlik
g5 Ev kadini olan yakmlarmizin aile biitgesine katkida bulunmak igin liretime doniistiirebilecegi ilgi | Ornegi - “Baris Ne Yapmali™)
alanlarmi belirleyiniz. Bunlarin ekonomik islevi olma olasiligini tartiginiz. # Girisimeilik (Kazanim 7)
2. Bagimli ve bagimsiz olaylarin | g “Bir torbada, tatlar1 diginda ayni 6zelliklere sahip 3 limonlu ve 5 naneli seker bulunmaktadir. [!1Bag1m11 ve baglmSIZ. (?laylarda
olma olasiliklarini hesaplar. Semra ve Aslihan, 2 tane limonlu seker yemek istemektedir. Kimin iki tane limonlu seker yiyecegine | 282¢ semast kullanilabilir.
karar veremedikleri icin sekerleri torbadan cekeceklerdir. Seker ¢cekme olayr iki farkli sekilde .
yapilacaktir. Oklarin durdugu sayilarin toplami
1. durum: Isleme ilk once Semra baslayacaktir. Semra, birinci sekeri gektikten sonra torbaya atarak | tek sayt ise “tek diyen oyuncu
ikinci sekeri cekecektir. Eger cekilen her iki seker limonlu ise Semra limonlu sekerleri alabilecektir. | 9YU14 kazanir. Eger tek degilse
= Cekilen iki sekerin de limonlu olma olasilig1 nedir? diger oyuncu ka%anlr. Bu oyunun
= 2. durum: Semra birinci gekilisten sonra cektigi sekeri torbaya atmadan ikinci kez torbadan seker adil olup olmadigini nedenleri ile
I= cekecektir. Eger ¢ekilen her iki seker limonlu ise Semra limonlu sekerleri alabilecektir. Cekilen iki tartisip agiklayiniz.
Cg sekerin de limonlu olma olasilig1 nedir?
S,
: Bu iki durumdaki olaylarin olma olasiliklart karsilastirilir:
=
o 1. durum 2. durum ‘ 4
1. cekilis 2. cekilis Ciktilar 1. cekilis 2. cekilis Ciktilar
) 1. ¢ark 2. ¢ark
ZL o iL o
3 L s TN-—LN L 57 N-—LN
8 8 8 7
3 3
3 _L—»NL 7 _L—»NL
S SN < 5 SN <
8 8
5 N —» NN 4 =N—NN
8 7
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

elde edilen veriler kullanilarak yazi gelme olasilig1 icin elde edilen deger ile teorik olasilik degeri
karsilastirilir.

Deneysel olasihik: Madeni para atma ile ilgili bir “BASIC” programi yazilmistir. 1000 ve 100 000

48 9620 =0,48962 olarak hesaplanmustir.

2
=0,452ve

kez para atildiginda “tura gelme” olasiliklari
1000 100 00

1

Teorik olasihik: Bir tane hilesiz madeni para atildiginda yazi gelme olasiligi 2 *dir.

Sonuc: Deneme sayisi arttikga deneysel olasilik degeri, teorik olasilik degerine yaklagmaktadir.

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Deneysel, teorik ve g5y Gergek yasamdan, diger derslerden ve gesitli mesleklerden segilen 6rnekler yardimiyla deneysel, | [!] Teorik olasiligin hesaplanmasinda her bir
5znel ola5111,g1 aciklar. teorik ve 6znel olasilik s6zli ve yazili olarak agiklanir. ¢iktinin es olumlu olmasi gerektigi
vurgulanir.
Teorik olasihk: Mehmet’ in, bir sans oyununda 1 ve 50 (dahil) arasinda olan 6 sayiy1 tahmin
- . s , . 9 . y o
etmesi gerekmektedir. Mehmet’in 6 sayinin 6’sin1 da birkerede dogru tahmin etme olasilig1 nedir? [Deneme sayist arttikca deneysel olasilik
Problem ¢ozdiiriilir ve 6 saymin da dogru tahmin edilme olasiligi yorumlatilir. degerlnlfl ’ teo.nk‘ qlamhk degerine
yaklastigiyla ilgili calismalar yaptirilir.
1
P(6 dogru) = = 01 =0,0000000629 [[Eger deneydeki her bir ¢ikt1 es olasiliklt
C(S 0’6) S degilse deneysel olasiliktan yararlanilir.
(50-6)!-6! )
= ) ] Ogretmen oldugunuzu hayal edin. Dersin
= Deneysel olasihik: Hiiziinlii kdyiinde yeterince agag¢ yoktur ve toprak isleme yontemleri yanlistir. | konusu “Olasilik Cesitleri” olsun. Bu
ﬁ Yesil kdytinde ise Hiizlinlii kdyiindeki olumsuzluklar yoktur. konuyu nasil isleyeceginizi agiklaymiz.
(,ﬁ Bu durumda iki kdyde toprak kaymasi olayinin gergeklesme olasiliklari kargilagtirilir. i ) )
O Ogrenciler, olasiligin birey, toplum,
= Oznel olasihk: Bugiin yagmur yagma olasilig1 Melike’ye gore %60, Yavuz’a gore %80°dir. gesltl{ blllm (‘12.1118.1‘1. ve meslek alanlart igin
= onemi ile ilgili proje hazirlar ve smifa
2 Ciimlede, yagmurun yagma olasilik degerlerinin neden farkli oldugu agiklatilir. sunarlar.
s gy Deneysel ve teorik olasilik arasindaki iliski agiklatilir. Para atma deneyindeki biitiin gruplardan

# Afetten Korunma ve Giivenli Yasam
(Kazanim 13)
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1.Histogram olusturur ve @y Ogrenciler, giinliik deneyimleri ile ilgili veri toplar, uygun aralig1 belirler, cetele ve siklik | []Verileri gruplamak igin uygun grup
yorumlar. tablolarini hazirlar, histogrami olusturur ve sonucu yorumlarlar. genisligi belirlenir.

Bir giinde kag¢ dakika kitap okundugunu belirlemek i¢in anket diizenlenmistir. Veriler su sekilde N Veri I 10
elde edilmistir: 10, 10,11, 12, 13, 11, 10, 12, 14, 10, 15, 15, 15, 15, 16, 16, 15, 18, 19, 16, 17, 21, | L1 Veri gruplarinin sayismin
20,22, 23,24, 21, 22, 23,21, 20, 22, 31, 32, 33, 34, 33, 32, 33, 32, 36, 35. 39, 36. 35. 36, 37, 40, 44, | civarnda olmasi uygundur.
41,42,43,43, 44, 46, 45, 45, 45, 47, 48, 49, 48, 49, 46, 50, 51, 52, 54, 52, 53, 51, 50, 50, 51, 55, 56, | [1|Grup genisliginin bulunmasiyla
57,58, 59, 58, 55, 56, 55, 57, 57, 26, 27, 25, 25. ilgili agiklamalar programin giris

~ acikhik 59-10 boliimiindeki ”Olasilik ve Istatistik

Bulunan sayiya en yakin biiyiik tek say1 5 oldugu Qi syt = 0 =49 Ogrenme Alani ve Etkinlik Ornekleri”

. . boliimiinde yer almaktadir.
veri grubunun genisligi 5 olarak alinmustir.

[']Etkinlikte yatay eksende, 1-10
Tablo: Kitap Okuma Siiresine Ait Cetele ve Siklik Tablosu araligida hig veri olmadigindan
Okuma siiresi (dakika) Kisi sayis1 Kisi sayis1 yanlig yorumlara yol agmamak i¢in

5 ig:ig ﬂ ﬂ 7 1(1) “zikzak” kullanilmustir.

Q 2024 THE T Iw [']Grafikte uygun dlgekler kullanilir.

= 2529 H— 4 [f] Tabloya baslik yazilir.

§ 30-34 HH 71 8 [1] Grafiklerin basliklar1 yazilmali ve

@) 35-39 HH ) 7 eksenleri isimlendirilmelidir.

= 40-44 HiH ] 7 ['Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK)

Z :g:gz _'L"/-/L"'L'L'LL ﬂ }8 vb.. ge§itli kurum ve . lfuruluslarm

é 5559 HE T 11 arsivlerinden yararlanilabilir.

= % ) o [Histogram igeren gazete kupiirleri

a é‘ 1 Grafik: Kitap Okuma Siresi inceletilebilir ve yorumlatilabilir.

= 144
v
124
[E S— ]
8 —+
6 —+
44
2 -
0 N/ >
T2 AT2ISAD Sire(dakika)
SHSERRSREY
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a

MERKEZI EGILIiM VE YAYILMA OLCULERI

1.Standart sapmay1 hesaplar.

@ Alper ve Semra o&gretmenler &grencilerini TUBITAK Matematik Olimpiyatlar1 icin
hazirlamaktadir. Yaptiklar1 ortak smavdan ogrencileri agagidaki puanlari almistir. Bu iki grubu
basarilar1 agisindan karsilastiriniz. Gruplardaki verileri kullanarak standart sapma hesaplatilir ve iki
grup basar1 agisindan karsilastirilir.
Alper 6gretmen: 60,60,70,40,60,70 Semra Ogretmen: 50,10,80,70,50,100
Tablo 1: Alper Ogretmenin Sinifinin
Grup Puanlan

P P-ORT (P-ORT)*
60 0 0 Alper Ogretmenin Sinifi:
60 0 0 n=6, ORT=60
70 10 100
40 -20 400 SS:\/@ — 10,96
60 0 0 5
70 10 100
Toplam 600

Tablo 2: Semra Ogretmenin Sinifinin

Grup Puanlan Semra Ogretmenin Smifi:

n=6, ORT=60

P P-ORT (P-ORT)*

50 -10 100

10 -50 2500

80 20 400 SS= @ =28728
70 10 100 5

50 -10 100
100 40 1600
Toplam 4800

Aslihan: Yukaridaki analizler sonucunda ortalamalar1 ayni olmasina karsin Alper 6gretmenin sinifi
Semra 6gretmenin siifindan basarilidir.

Ege: Nedeni nedir?

Kerem: Alper 6gretmenin sinifindaki dgrencilerin puanlarinin standard sapmast Semra dgretmenin
smifindaki 6grencilerin puanlarinin standart sapmasindan diistiktiir.

Eylil: O halde sadece ortalamaya bakarak gruplar karsilastiramiyoruz.

Zeynep: Evet, elde edilen verilerin dagilimini da géz dniine almamiz gerekiyor.

[!] Teknoloji kullanma imkan1
olmadiginda standart sapma
hesaplamalarinda rahatlikla islem
yapilacak miktarda ve biiyilikliikte sayilar
verilmelidir.

[!] Standart sapma sadece aritmetik
ortalama i¢in yapilacak yorumlarda
kullanilmalidir.

[!]“%” isareti kullanilmamalidir.

['] Agiklik ve ceyrekler agikligt
hatirlatilir.

[!] Gruplar karsilatirilirken agiklik,
ceyrekler agikliginin dogru yorum
yapilmasina olanak vermeyen veya yanlis
yoruma yol acan verilerden yararlanarak
standart sapmaya neden ihtiyag
duyuldugu hakkinda tartisma yaptirilir.
[T A¢ikligin, ¢eyrekler agikliginin,
standart sapmanin yayilma dl¢iisii oldugu
vurgulanir.

[!]Standart sapmaya neden ihtiyag
duyuldugu vurgulanir.

[!] Standart sapma formiili;

\/(P] —ORT)Z +(1>2 —ORT)Z +A,,+(P" —ORT)I

n-1

olarak verilir.

¥ Karekoklii Sayilar
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Uygun istatistiksel temsil = Ogrerllcliler, F en ve Teknoloji dersinin bir konus.u il.e .ilgili.p.roblem kurarl.a?. Bu problemi [!]Bi.r sorunla ilgili arastirma somlarl '
bigimlerini, merkezi egilim ¢ozmek i¢in veri toplarlar. Bulgulari, uygun temsil bi¢imlerini, merkezi egilim ve yayilma | iretilerek, uygun drneklem segilerek veri
dliilerini ve standart sapmay 61gijllerini .kullamlarak smifa sungrla.r. Ornegin; gocuklar.m, genglerin ve orta yaslhilarmn | toplatilmasina Qlanak saglarr.lal{dlr.
kullanarak gercek yasam durumlari dakikadaki kalp atiglar1 hakkinda bir hipotez olugturarak veri toplanir. M| Tablolarln, I}lgtogramlg, cizgi, sﬁFun ve
icin goriis olusturur. daire grafiklerinin istatistiksel temsil
g5 Bir i bagvurusunda alacaginiz maagi belirlemek amaciyla tepe degeri (mod), ortanca ve | bigimleri oldugu vurgulanir.
aritmetik ortalamadan hangisini sorarsiniz? Nedenini agiklayiniz. ['] Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe
degerinin merkezi egilim dlgiileri oldugu
vurgulanir.
Marketlerdeki, degisik markalara ait
iiriinlerin fiyatlar1 arasindaki farkliliklarla
ilgili bir aragtirma yapip sinifa sununuz.
4 ¥ Tablo ve Grafikler
2 Girigimcilik (Kazanim 6)
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8. SINIF CEBiR OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

CEBIR OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Oriintiiler ve fliskiler

1. Ozel say1 oriintiilerinde sayilar arasindaki iliskileri agiklar.

1

Cebirsel ifadeler

1. Ozdeslik ile denklem arasindaki farki aciklar.

2. Ozdeslikleri modellerle agiklar.

3. Cebirsel ifadeleri ¢arpanlarina ayirir.

4. Rasyonel cebirsel ifadeler ile islem yapar ve ifadeleri sadelestirir.

Denklemler

1. Dogrunun egimini modelleri ile agiklar.

2. Dogrunun egimi ile denklemi arasindaki iliskiyi belirler.
3. Bir bilinmeyenli rasyonel denklemleri ¢ozer.

4. Dogrusal denklem sistemlerini cebirsel yontemlerle ¢ozer.
5. Dogrusal denklem sistemlerini grafikleri kullanarak ¢ozer.

Esitsizlikler

1. Esitlik ve esitsizlik arasindaki iligkiyi aciklar ve esitsizlik iceren problemlere
uygun matematik ctimleleri yazar.

2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizliklerin ¢6ziim kiimesini belirler ve
say1 dogrusunda gosterir.

3. iki bilinmeyenli dogrusal esitsizliklerin grafigini gizer.

TOPLAM

13
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Ozel sayi Griintiilerinde iy Ogrenciler, _nesnelerin farkli diizenlemeleri ile iligkili olan 6zel say1 oriintiilerini (karesel, iiggensel, besgensel, | [1] Karesel_sayll_ar, iicgensel
saytlar arasindaki iliskileri altigensel vb.) inceleyerek iliskileri kesfeder. sayilar, ar Itme_tl k ve _
aciklar. geometrik diziler, Fibonacci
dizisi vb. 6grencilerin
n EEE @ duizeyine uygun veilgisini
e Karesel sayilar 1,4, 9, 16, ... @ cekebilecek 6zel say1
Oruntdleri inceletilir.
4
o0
. | ( 1 J 00
o Uggensel sayilar: 1,3,6,10,... @® @@ 00O 0000
iy Ogrenciler, Pascal (Paskal) {iggenini inceleyerek farkli say1 oriintiilerini kesfedip agiklarlar.
[ 1
= 1 1
[
oo
Z 1 ~ o/
5 1 \ 3 / \ 3 / 1
>
~ 1 4 6 4 1
=
S Pascal liggeninden yararlanarak Fibonacci (Fibonagi) say1 dizisinin de elde edilebilecegi vurgulanir. 1, 1, 2,
; 3, 5,8, 13 ... sayilan arasindaki iliskiler buldurulur. Ogrencilerden, Fibonacci dizisinin doga ile iliskisini
E arastirmalar1 ve sinifa sunmalari istenir.
Q

@Slmf-Okul I¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders I¢i iliskilendirme G’Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle iligkilendirme
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

g Fibonacci (Fibonagi) dizisi i¢in asagidaki etkinlik yaptirilir. it Fibonacci (Fibonagi)
dizisinin resim, muzik ve
1. Kareli kagit iizerinde uzunlugu 2 birim, genisligi 1 dogayla iligkisini arastiriniz.

birim olan blok olusturulur. Bu blok, genisligi 1 birim
olacak bigimde kareli kdgida yerlestirilir.

1
[_1 birim

2. Iki blok kullamilarak tekrar genisligi 2 birim ‘
olacak bi¢cimde olas1 biitiin farkli yapilar kareli
kagida yerlestirilir.

& \ ) \ )
= 2 birim _J
2
z 3. Buislemler 3 ve 4 bloklu yapilar igin ‘
= de tekrarlanir.
=
& | i -
&
3 \ [ | Y y
3 | | |
=
5 3 birim
=2
Q |
\ J | ) 8 J
! \ I / R
4 birim

Blok genisligi 1123|456 e Yandaki tabloda olusturulan ériintiideki iliskiyi

Olusturulabilecek 11213522 aciklayiniz.

farkl1 yap1 sayisi ] ) e 8 birim genisliginde kag farkli yap1 olusturulur?

Cizim yapmadan bulunuz.
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ORUNTULER VE iLiSKIiLER

8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

g5 Bir say1 segilir. Bu sayiya belirlenen bagka bir say: art arda eklenerck veya ¢ikarilarak bulunan sayilar
siralanip bir say1 Oriintiisii olusturulur. Bu oriintiiniin bir aritmetik dizi ve belirlenen ikinci saymnin ardisik
eklenmesinin /¢ikarilmasimin da bu aritmetik dizinin iligkisi oldugu fark ettirilir.

a. Segilen say1 (-2) ve art arda eklenen say1 2 ise bulunan aritmetik dizi agsagidaki gibidir.

-2 -2+ (2)=-2+1-.2  -2+(2+2)=-2+2:2 ...
1. say1 2. say1 3. say1
1. terim 2. terim 3. terim

b. Secilen say1 1 ve ardigik olarak eklenen say1 _73 ise olugan aritmetik dizi asagidaki gibidir.

1 1-3 1-[3,3] =103
4 4 4 4
1. terim 2. terim 3. terim

i3 Ardisik olarak ¢arpma/bdlme islemi yapilarak elde edilen sayi oriintiisiiniin bir geometrik dizi oldugu ve
yapilan ardisik ¢arpma/bdlme isleminin de bu geometrik dizinin iligkisi oldugu fark ettirilir.

a. Secilen 3 sayisi ardisik olarak (-2) ile ¢arpilarak bulunan geometrik dizi asagidaki gibidir.

3 3x(-2)  3x(-2)x(-2)=3x(-2)*  3x(-2)x(-2)x(-2)=3x(-2)° ...
1. terim 2. terim 3. terim 4. terim

b. Segilen 2 sayisi ardisik olarak 3’e boliinerek veya % ile carpilarak geometrik dizi olusturulur.

[MAritmetik dizide ardigik iki terimin
farkinin ardisik eklenen/ ¢ikarilan
say1 oldugu ve bu sayrya “dizinin
ortak farki” denildigi vurgulanir.

[Geometrik dizide ardigik terimin
oraninin, ardigik ¢arpilan/boliinen
say1 oldugu ve bu saytya “dizinin
ortak carpan1” denildigi vurgulanir
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

@Slmf-Okul I¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders I¢i iliskilendirme G’Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle iligkilendirme

A.O.A:Alt Ogrenme Alam

Bu dikdértgenin alaninin (a-b). (a+b) oldugu buldurulur. Bu dikdértgenin, alam a® olan
biiylik kareden, alani b olan kiigiik karenin ¢ikarilmasindan sonra elde edildigine dikkat
¢ekilerek asagidaki 6zdeslik buldurulur. Burada a>b olarak se¢ilmistir.

& —b’= (a-b) (a+b)

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Ozdeslik ile denklem arasindaki g Verilen esitliklerin birer 6zdeslik olup olmadigin belirlemek igin, esitlikteki degiskenler | [1| Ozdesliklerin, i¢erdikleri degiskenlere
farki agiklar yerine ¢esitli degerler verilerek bu degerler icin esitligin saglanip saglanmadig1 sorgulanir. | verilecek biitiin gergek sayilar i¢in;
' Ogrencilerin sonuglar hakkinda yorum yapmalari saglanir. denklemlerin ise baz1 gergek say1 veya
sayilar i¢in dogru oldugu vurgulanir.
e 2x+3=5
e a(2+a) =2a+d ¥ Denklemler
o 2. Ozdeslikleri modellerle agiklar. Eﬁ Bir kenar. qzunlugu a plan bir kare a11n1r.. Bir kosesmfien b1r k.e.:nar. uzunlugu. b olan bir | [1] & — b’ =2(_a:2)) (at+b) ,
= aska kare cizilerek kesilir. Kalan parga, sekilde goriildiigii gibi kdsesinden kestirilir. Kalan (atb) =at 2ab+ b
; pargalar asagidaki gibi birlestirilip bir dikdortgen olusturulur. gibi 6zdeslikler modelletilir.
a
<
[ b | ab
= |
| ’
7 b ! ab s
= ' ’
= T ,
&) ab \\\
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CEBIRSEL iFADELER

8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

g5 Kare bigimindeki bir kagit agsagidaki gibi pargalara ayrilarak bastaki karenin alani, bu
parcalarinin alanlart cinsinden ifade edilir. Pargalarin alanlarinin toplami bastaki karenin
alanina esitlenerek 6zdeslik elde edilir.

a b
/

b? * ab

b |

\A_//v 2

~ ab

Karenin alani: (a+b)?=a’ +2ab+b?

Benzer geometrik modeller  (a-b)?=a’-2ab+b” Gzdesligini elde etmek igin de gelistirilir.
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Cebirsel ifadeleri carpanlaria g Cebir karolari kullanilarak cebirsel ifadelerin garpanlara ayrilmas: ile ilgili etkinlikler | [f] Cebir karolari ile modellenebilen ax®
ayirir. yaptirilir. + bx + ¢ bigimindeki (a, b, ¢ kat sayilar
X 1 0zel secilir) cebirsel ifadelerini
carpanlarina ayirma ile ilgili islemler
yaptirilir.
X X
1 [ Cebirsel ifadeler garpanlara ayrilirken
10 ortak carpan parantezi, gruplandirma,
\ ) \—Y—/ \—Y—/ Ozdeslikler, ¢ terimlilerin ¢arpanlarina
ayrilmasindan yararlanilir.
2 X 1
X
5 Cebir karolar1 kullamlarak 2x*+5x+2 ifadesini ¢arpanlarina ayirmak i¢in, once ifadeye karsihk
; gelen parcalar segilir. 2 adet X%, bes adet x ve 2 adet birim parcalarmdan alimr. Bu parcalar
=) kullanilarak bir dikdortgensel bolge olusturulur. En biiyiilk pargalarin sol iist kdsede
E bulunmasina dikkat edilir. Olusturulan biiyiik dikdortgensel bolgenin kenar uzunluklar, kiigiik
: pargalarin kenar uzunluklar cinsinden yazilir.
=
z x+2
=
=
© 2x+1
—
|
2X°+5x+2 (2x+1).(x+2)

@Slmf-okul I¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders I¢i iliskilendirme GDiger Derslerle Tliskilendirme (")l(;me ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle iligkilendirme
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

CEBIRSEL iFADELER

4. Rasyonel cebirsel ifadelerle islem
yapar ve ifadeleri sadelestirir.

gy Suuf dorder kisilik gruplara ayrilir. Her grup rasyonel ifadelerin yazili oldugu esit blyUklUkte
15 kart hazirlar. Bu kartlardan biri sadelestiginde esit olan rasyonel cebirsel ifadeler icerirken
diger kartlar da sagdan veya soldan farkli kartlardaki rasyonel cebirsel ifadelerin sadelesmis veya

sadelestirilebilen bigimleri olmalidir. Asagida dort kart 6rnek olarak verilmistir:

3a
a2

5x2y
30xy

o x

1
9r2

2
r

18r+1
9r2

3:2x

x

Esit olan rasyonel cebirsel ifadeler iceren kart ortaya konularak oyuna baglanir. Her oyuncu
sirayla bir kart ¢eker. Esit cebirsel ifadeleri iceren kartlar sagdan veya soldan yan yana eklenerek
oyuna devam edilir. Elindeki kartla oyuna devam edemeyen oyuncu, ¢ektigi kartt eslestiremezse

3a
az

|-

stra bir sonraki oyuncuya gecer. Biitiin kartlar eslestiginde oyun biter.

[ Bu sinif sinirhiliklari iginde kalan

cebirsel ifadeler secilir.
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.Q.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DENKLEMLER

1. Dogrunun egimini modelleri
ile agiklar.

i Ogrenciler, giinliik yasamda karsilastiklar1 egimle ilgili 6rnekler iizerinde tartisirlar. Trafik isaretleri,
merdiven ve gatilarin egimi vb. inceleyerek asagidaki sorgulamalar yaparlar:

o Kuzey iilkelerinde ¢atilar neden diktir?
e Kaldirimlar yiiriime engelliler i¢in nasil diizenlenmelidir?

g5 Asagidaki sekilde yolun egimi, dikey mesafenin yatay mesafeye oranlanmasiyla bulunur. Yolun egimi,
yiizde cinsinden veya ondalik kesirle (% 6 veya 0,06) ifade edilebilir.

S
©
4]
i
S
g
i}

| yatay mesafe 100 m I

+¥ Ucgenlerde Olgme

2 Ozel Egitim (Kazanim 4)
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

=y Ogrenciler, geometri tahtasindaki yatay ekseni x, dikey ekseni y olarak belirler. Renkli
lastiklerle asagidaki gibi geometri tahtasindaki dogrular olusturur ve dogrularin egimlerini
bulur.

y ekseni

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Dogrunun egimi ile denklemi iz Ogrencilerin dogrunu egimi ile denklemi arasindaki iliskiyi fark etmeleri igin asagidaki | [1]y = ax + b bigimindeki bir denklemde
afasmdaki iliskiyi belirler. etkinlik yaptirtlir.  y=2x dogrusunun grafigi ¢izdirilerek egimi buldurulur. x’in kat sayisi ile grafiginin egimi

arasindaki iligki vurgulanir.
y y=2x
X 2X |y 6 3 +¥ Uggenlerde Olgme
1 [21]2 ) °
+1 [ +2 7] »
2 22 |4 .
e I
+1[ 4 |24 8 )+2 1
o 112134156 X
A
Tabloda x ve y degerlerinin kendi i¢indeki oriintiileri inceletilir. Ayni1 degisimin grafikte de
oldugu gozlemletilir.
x - o , C.
o Egim= y eksen!ndek! ?le?m — dikey de;?s%m
5| X —eksenindekigleim —— yatay deSisim
I'_l|J y=2x dogrusunun egimi; % =2 olarak bulunur.
¥
5 iy Asagidaki tabloda verilen x ve y degerlerindeki Oriintiiyli bulup dogrunun egimini
&) hesaplaymiz. Grafigini ¢izerek bu iliskiyi grafik {izerinde gosteriniz.
X -1 0 1 2
y 2 0 -2 -4

@Slmf-Okul I¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders I¢i iliskilendirme G’Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle iligkilendirme
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

iz Ogrenciler, elektronik tablolama yazilimlarim kullanarak bir dogrunun denklemi ile grafigi
arasindaki iliskiyi incelerler. Bilgisayar ekraninda verilen denklemdeki kat sayilarin
degistirilmesinin grafige olan etkisini gézlemleyerek tartisirlar.

Q8 - e
A [BI[c[DTETFETG&] H [ I [ J I K [

m‘d

y = 2 x +

|m|m|w|m|m|h|uJ

4
=)

a

4
N

4
w

"
B

4
o

4
@

a
-

4
@

4
[

N
Q

N

N[

WM
o
n

[SIGSIGSE
@k

N
-

N
@

N
@

w
Q

w

W
]

w
w

i}

3. Bir bilinmeyenli
rasyonel denklemleri
cozer.

[l Rasyonel denklemler ¢cozdirdilirken, bu
smifa uygun cebirsel ifadeler sectirilir.
[MPayday1 “0” yapan degerlere dikkat edilir.
Asagidaki denklemlere uygun problem
kurunuz.

a xii=2 b 2.

8 5 3

Asagidaki denklemleri gergek sayilar
kiimesinde ¢6zinGz.

4 c. 1-(x+12):3
X

a.-+—=0 b.ﬁ+§:i
x-5 5 x-5
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

AQA. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERIi ACIKLAMALAR
4. Dogrusal denklem sistemlerini iy Ogrenciler, dogrusal denklem sistemlerini igeren problemleri incelerler. [IDogrusal denklem sistemlerinin
cebirsel yontemlerle gozer. ¢dziimuinde, yerine koymaveyayok etme
Aysu ve Mert bir magazadan fiyatlar1 ayni olan pantolon ve gémleklerden almislardir. Her | yontemleri kullanilir.
biri kendi aldiklarina 50 TL 6demistir. Aysu 3 gédmlek ve 1 pantolon, Mert ise 1 gomlek ve 2
pantolon almistir.
Her bir Urindn fiyatini ayr1 ayri bulunuz.
e Gomlegin fiyatina g ve pantolonun fiyatina p dersek, her ¢ocugun yaptigi aligverisi
ifade eden denklemi yaziniz.
e Budenklemleri cbzerek g ve p’nin degerlerini bulunuz.
o
L
.
b
L
—
X
Z
% 5. Dogrusal denklem sistemlerini iy Ogrenciler, dogrusal denklem sistemlerini kurmayi gerektiren problemlere uygun X- ekseni, y- ekseni, y=4 dogrusu ve
g}afi Kleri kullanarak gozer. denklemleri yazarak grafiklerini ¢izerler. Grafik {izerinde bulduklar iki dogrunun kesim | x+y=6 dogrusunun sinirladig1 yamuksal
noktasi ile cebirsel yontemlerle elde edilen ¢oziim kiimesini karsilagtirirlar. Dogrusal | bolgenin alanini hesaplaymniz.
denklem sistemlerinin ¢dziimiiniin geometrik anlamini tartigirlar.
3x=y y-x=10
¢ Yukarida verilen denklem sistemini
grafik kullanarak ¢tziiniz.
¢ Bu denklemlerle iligkilendireceginiz
bir problem kurunuz ve ¢ziniz.
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Esitlik ve esitsizlik arasindaki g Esitlik ve esitsizlik durumlar1 denge modeli kullanilarak incelenir. “2 fiZI.aSI IQ’dan biiyiik (.)la.n qf)_gal
iliskiyi agiklar ve esitsizlik igeren E sayilar” ifadesine uygun esitsizligi yaziniz.
pr_Ob'eml.ere uygun matematik \E / \El / 2kg Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis
cumleleri yazar. ﬁ El El oldugunu belirleyiniz. Yanlis ifadeleri
. kg ] diizeltiniz.
e m >4 ifadesi bir esitliktir.
2+ 1=3— Dengede olma durumu esitlik olarak ifade edilir. « N+ 6 = 10 denkleminin cozimii n = 4'tir.
o 9+12 cebirsel bir ifadedir.
” /\
=
o /
=
7 3 #3 + 1 — “dengede olmama durumu esitsizlik olarak ifade edilir.
= 3+44-53<4
=
gy Ogrenciler, ikiserli gruplara ayrilir. Gruptaki birinci 6grenci esitsizlik igeren
ciimleler kurar. fkinci 6grenci bu ifadelerin matematik climlesini yazar. Bu siireg,
ogrenciler arasinda doniigiimlii olarak yiiriitiiltir.
@Slmf-Okul I¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders I¢i iliskilendirme G’Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle iligkilendirme 356
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

AOA.

KAZANIMLAR

ETKIiNLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

ESITSIZLIKLER

2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli
esitsizliklerin ¢6ziim kiimesini belirler
ve say1 dogrusunda gosterir.

fiy Asagidaki karenin kenarlarinda gesitli esitsizlikler ve bunlarin ¢éziimleri verilmistir.
Esitsizlikleri, ¢ozliimleri ile eslestirerek ¢izgi ile birlestiriniz. Bu durumda karenin iginde

hangi sekil olugur?

-X/3<-3

-5x >25

xX<-5

Ry

-8x>8
[ ]

X>9

[ En ¢ok iki islem gerektiren esitsizlikler
secilir.

[N Esitsizligin her iki tarafi negatif bir say1
ile carpilir veya bdliiniirse esitsizligin yon
degistirecegi vurgulanir.

-2a + 1/2 <D esitsizligi ile ilgili
asagidaki sorular1 cevaplayiniz.

e anegatif ise b’'nin isareti nedir?

e Db negatif ise & nin isareti nedir?

Ahmet, Hasan ve Gonca kardestir.
Ahmet 6 yasindadir ve en biiylik kardestir.
Hasan ise Gonca dan kiiclk ve 1
yasindadir. Gonca’nin yasini esitsizlik
kullanarak ifade ediniz. Gonca kag yasinda
olabilir?

3. iki bilinmeyenli dogrusal
esitsizliklerin grafigini ¢izer.

iy Ogrencilerin, dogrusal denklemlerin grafikleri ile ilgili bilgi ve becerilerini
hatirlatilir. Farkli (x,y) ikilileri sectirilerek bu ikililerin grafikteki konumu ve esitsizligi

saglayip saglamadigi kontrol ettirilir.

[ Grafikteki dogrunun hangi durumlarda
¢ozlim kiimesine dahil olup olmadig1
aciklanir.

X+Yy <6 dogrusal esitsizligini asagidaki
noktalardan hangisi saglamaz?
a.(1-2) b.(0,00 c.(6,0)
X-y>0 dogrusal esitsizligini
iliskilendireceginiz bir problem kurunuz ve

¢Ozunuz.

d. (7,0)

¥ Denklemler
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EK 1: MATEMATIK DERSI 6. SINIF UNiTELENDIRILMiS YILLIK PLAN ORNEGI

Ders kitaplarinin ve diger yardimcl materyallerin hazirlanmasi, simif ici etkinliklerin planlanmasi ve gerceklestirilmesi, iinitelendirilmis yillik plandaki siraya gore diizenlenecektir.

L]
e  .Asafida verilmis olan plan iinitelendirmenin nasil yapilacagi ile ilgili bir érnektir. Her okul kendine gonderilen kitabin iinitelendirilmis yillik planim1 uygulayacaktir.
o Unitelendirilmis yillik planla ilgili ayrinti, programn girisi béliimiinde “Programin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar” bashg altinda verilmistir.
UNITE I: GEOMETRIYE YOLCULUK
= M o
< s S — - DERS ICI VE
= =z - OLCME VE ‘= PP
= D |+ Z o 3
ZIZ| 2|2 2EF| kazanmiar |GU ACIKLAMALAR DEGERLEN DIGER ARA DISIPLINLER
|0 < %3 e DIRME DERSLERLE ATATURK CUL UK
o R = Rt .
S = ILISKILENDIRME
< ['] Dogal sayilarla ilgili problemler ¢ozdiiriiliirken 6nceki bilgi ve beceriler hatirlatilir. % Kariyer Bilincini
=4 1. Dogal sayilarla . e . e A
< iglemler yapmay [!] Program kitabimn giris boliimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili agiklamalar Gelistirme (Kazanim 13,
E & gerektiren problemleri dikkate alinir. 4 .
<2 5 cozer ve kurar ['] Bir dogal sayinin 0 (sifir) sayisina boliinmesini igeren giinliik yasam durumlart (Ara Disiplinler Etkinlik
‘3 E = ' inceletilir. Bu durumlardaki anlamsizlik {izerine tartisma yaptirilir. Ornekleri-Benim
<2 & [1] Islemlerde gerektiginde hesap makinesi kullandirilabilir. Bazi hesap makinelerinin Param)
’8 8 = islem sirasmin oldugu, bazilarinda ise olmadigi, bu nedenle islem sonuglarinin farkl
a2 g = cikabilecegi belirtilir.
- w a [!] Birden fazla islem oldugu durumlarda 6nce iislii sayilar, sonra parantez igindeki
Es islemler, daha sonra ¢arpma veya bolme islemleri, en son olarak da toplama veya
=
E ¢tkarma islemleri yaptirilir. Ayn1 onceliklere sahip islemlerde soldan saga dogru sira

takip edilir.

N
=
S|
«

- | E -

2| & z

=R £

2 ¢ 2

S| 4 bir dogru pargasi inga = yapildigi vurgulanir. Uzerinde bulunduklart dogrunun gdsterim bigimine gére kullanilan

S ;z‘ eder. = notasyon sistemleri asagida gosterilmistir:
D

= - E Sekil adi Cizgiile Sembolle

)5 s Z gosterim gosterim >|-1

p=0] = . o> —

8 S .E Dogru A B AB AB En

&3 = Dog — 8
= ogru «————o

E ;’gn E pargasi c D (o) [CD] é

Q9 =

M a o L —— e - fg <
,‘_: Ismn E F EF [EF = E
=S Dogru S =
E pargast CD co| . ;
E uzunlugu :E 5

o0

Q Kullanim i¢in bu sistemlerden biri secilir ancak diger sistemden de s6z edilir. =

1. Dogru ile nokta
arasindaki iliskiyi
agiklar.

2. Dogru pargast ile 1511
aciklar ve sembolle
gosterir.

3. Bir dogru pargasina es

[ Dogrular, tizerlerindeki herhangi iki nokta ile isimlendirilip sembolle gosterilir:
dogrusu < >
“KL” veya “ KL " biciminde gosterilir.
[ Dogrularin kiigiik harflerle de isimlendirilip d, £, k vb. ile gosterildigi hatirlatilir.
[ Ayn1 bir dogru tizerinde bulunan noktalara dogrudas noktalar denir.

[ Katlama etkinliklerinde seffaf veya yagh kagit kullanilir

[1] Dogru pargasini ug noktalari ile 1gin1, ucu ile tizerindeki herhangi bir noktay1
kullanarak isimlendirmenin ve sembolle gostermenin iki farkli yolundan biri ile

L

anlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyasi,

Giinliik, Kontrol Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel izlenim
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UNITE I: GEOMETRIYE YOLCULUK

IKazamimlarla etkinliklerin ismlerini buraya yaziniz.

“ 17 veya “ Z |” sembollerinden biri ile temsil edilir.

['] Ag1 iizerindeki noktalarin, bu aginin i¢ veya dis bolgesine ait
olmadiklar1 vurgulanir.

['] Bir aginin agrortayimin, ucu bu a¢inin kosesi olan ve bu aginin i¢
bolgesinde bulunan 1gmn oldugu vurgulanir.

['] Uzerinde standart 8lgii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari
kullandirilir.

IDegerlendirme, Genel izlenim degerlendirme.

& v -
< s s _ — OLCME VE DERS ICI VE
FlE IS FZzZ 2o Y ic iSiPLi
: L |0 2= < KAZANIMLAR £ ACIKLAMALAR DEGERLEN DIGER ARA DISIPLINLER
<| & o <xJ < - : DERSLERLE e
Q =
S
['] Uzunluklari esit olan dogru pargalarinin es olduklar1 vurgulanir. :5
['] “Eslik” ve “esitlik” kavramlarinin farkli oldugu hatirlatilir. Bu fark, s
es sekillerin, dlgiileri esit ve bigimleri benzer-ayni sekillerden 'E
kaynaklandigindan eslik, esitlik ve benzerlik sembollerinin birlesimi A é
olan “=" sembolU ile temsil edilir. =EJ" 7;_‘
[1] Uzerinde standart 6l¢i birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar = <
kullandirilir (Olgiilii gizimlerde cetvel ile dlgiileri olan pergel veya )
gonye kullanilir. Olgiisiiz gizimlerde ise bir kenar1 diiz olan materyal ;"*" E
[ S S | (¢izgilik, ¢izgeg), Olgileri olmayan pergel veya gonye kullanilr). -
ﬁ 1. Aginin diizlemde ayirdig blgeleri [!] Ortak uglu iki 151mn olusturdugu seklin ag1 oldugu ve bu ortak uca, E = £3Fen ve Teknoloji
E bélirl er acinin kosesi denildigi vurgulanir. = )gm Dersi, Isik ve Ses Unitesi
N ) ' ) ) ) ['] Ag1, 1511 olan kenarlari izerindeki birer noktayla ve kose (ortak ug g =] (Kazamin 1.5) €3Fen ve
2 2. Blr. agtya es bir ag1 insa eder ve bir olan) araya gelecek sekilde isimlendirilip sembolle gésterilir. ~ é Teknoloji Dersi, Istk ve
= acty1 iki es aciya ayirir. 2 g Ses Unitesi (Kazamin
& % £
% J Eg 15)
2 S 1 P
g : > 23
a & 5z
E = Sekildeki a1 “EFG ag1s1”, “GFE agis1”, “F agis1” veya “1 agis1” >|" .%
I _ — — ~ = -
mlg olarak isimlendirilip, “ EFGw «GFE» «/Gppr «F» « L g, ’E” =
ry
£ ¥
S .
B L
= =2
= =
=
x 9
> 7
-z
s
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UNITE I: GEOMETRIYE YOLCULUK

AY
HAFTA
SAAT

BOLUM

ALT
OGREN
ME
ALANI

KAZANIMLAR

ETKINLIi
KLER

ACIKLAMALAR

OLCME
VE
DEGER
LEN
DIiRME

DERS iCi VE
DIGER
DERSLERLE
ILISKILENDI
RME

ARA DISIiPLINLER
ATATURKCULUK

Bolum 3: COKGENLER CiZELiM

Dogru, Dogru Parcasi ve Isin

Cokgenler

4. Ayn1 diizlemdeki iki dogrunun
birbirlerine gére durumlarini
belirler ve sembolle gosterir

5. Uzayda bir dogru ile bir
diizlemin iliskisini belirler.

1. Cokgenleri insa eder

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[!] Ayni diizlemde kesismeyen dogrularin paralel dogrular
oldugu vurgulanir.
[!'] Dikligin, kesismenin 6zel bir durumu oldugu belirtilir.

M AB ye CD paralel veya dik ise bu sirasiyla AB J/ CD
veAB | CD bi¢iminde yazilir. Burada “//” semboliiniin
paralelligi, “L” semboliiniin ise dikligi temsil ettigi
vurgulanir.

[!'] Dikligin, kesismenin 6zel bir durumu oldugu belirtilir

[!'] Dinamik geometri yazilimlar1 kullanilarak gokgenler
insa ettirilebilir.

[!] Her tip ¢cokgenin sahip oldugu ortak 6zellikler (kose, aci,
kenar sayis1 vb.) incelenir. Insalarda bunlar dikkate almr.
[!] Bir ¢okgenin dis bolgesinin, iizerinde bulundugu
diizlemin ¢okgenin kendisi ile i¢ bolgesi diginda kalan
bolge oldugu vurgulanir.

[!] Ikiser ikiser kesisen n tane dogru ile bir n-genin
olusturuldugu vurgulanir (n =3, 4, 5 ...).

[!] Cokgen gizimlerinde 6grencilerin daha dnceki ¢izim
becerileri dikkate alinir.

[!] Diizgiin olan ve olmayan ¢okgenler arasindaki fark
vurgulanir.

IDosyasi, Giinliik, Kontrol Listesi, Performans Degerlendirme, Analitik

@ Acik Uclu Soru, Dogru —Yanhs, Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin
Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme.
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UNITE I: GEOMETRIYE YOLCULUK

OLCME i
SRS I
” L (:};( _. ME KAZANIMLAR LiK ACIKLAMALAR DEGER DERSL ERLE DIiSiPLINLER
o LER LEN ) h e
T 0 ALANI DIRME ILISKILENDIRME | ATATURKGULUK
1. Eslik ve benzerlik ['1 Es sekilleri{l, arala'rl'ndaki herhar?g.i birinin .g:({ga{tllan o Dénf}st.im
arasindaki iliskiyi aciklar. kopyalan oldugu sezdirilerek ayni1 bigim ve esit 6l¢iilere - Geometrisi
) sahip olduklar1 vurgulanir. =3
2.Es ve benz_er qquer}lf;rm ['T Es sekillerin benzer oldugu ancak benzer sekillerin es =
s ken_ar ve ag1 Gzelliklerini olmalarmin gerekmedigi vurgulanir. <
= belirler. [!] Benzerligi arastirilan sekillerin ayn1 6zel sinifa ait g =
E olduklarina dikkat edilir (licgenler Ucgenlere , dortgenler ni %
2 dortgenlere, paralelkenarlar paralelkenarlara, besgenler g é
W ] besgenlere, ... benzer ). £ 5
s | = ['] Benzerlikte kenar uzunluklari oranlatilmaz (Benzerlik g E
5 5; oranindan s6z edilmez.). = '-E
D . [!Eslik i¢in =" semboli, benzerlik igin “~” veya g 3
? = “~”sembolii kullanilir. § ,E)
'-'>J 5 ['] Benzer ¢okgenlerin ayni bicimde fakat farkli biyiikliikte = A
w = oldugu vurgulanir. 2 % <
= ] & | ['] Dinamik geometri yazihmlari kullandirilabilir. «SE |
d 1. Oteleme hareketini agiklar. E M Otelem?de seklin durugunun, bigiminin ve boyutlarmnin —g' :‘é = ¥ Eslik ve Benzerlik
— _ ) L = ayn1 kaldig1 vurgulanir. R 5T
O g .g 2. Bir geklin Otelemg sonunda % [!'] Bir seklin kendisiyle 6teleme altindaki goriintiisiiniin es Zop
& % T olusan goriintiisiinii insa eder. £ veya simetrik oldugu ve bu tiir simetriye dteleme simetrisi El <
E|E % B denildigi vurgulanir. T BE
S| RO £ [!] Dinamik geometri yazilimlar1 kullanilabilir. s - §
@ 8 [']Otelemenin farkl: bir simetri tiirii oldugu ve dogru -y g |
____________________________________________ £ | simetrisiyle kanstnlmamasi gerektigivorgulanr. | 88T |l
1. Cokgenler ile cokgensel E [!] Etkinliklerde kareli, izometrik veya noktali kagit ‘:: X 3 ¥ Déniisiim
o bolgelerin es ve benzerlerini ° kullanilir. @ £ o | Geometrisi
; T kullanarak orinttler = [!] Model olusturmada ve bu modelle yapilan siislemedeki —Z —g' g
e g olusturur. = sekillerin 6telendigi fark ettirilir. =05
o0 2. Oteleme ile stisleme yapar. E [1] Stislemelerde uygun cokgensel bélgelerin modelleri '5 5 §
O 3 E kullandirilir. < 2 Em
. ¥ -
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UNITE II: ARASTIRMA YAPALIM

AY
HAFTA

SAAT

BOLUM

ALT
OGRENME
ALANI

KAZANIMLAR

ETKINLIiK
LER

ACIKLAMALAR

OLCME VE

DEGERLEN-
DiRME

DERS iCi VE
DIGER
DERSLERLE
ILISKILENDIR
ME

ARA
DiSiPLINLER
ATATURKCU

LUK

BOLUM 1: DOGAL SAYILAR VE KUMELER

Kumeler

Dogal
Sayilar

Durumlari

Belirleme

1. Bir kiimeyi modelleri ile
belirler, farkli temsil
bigimleri ile gosterir.

2. Kiimelerle birlesim,
kesisim, fark ve tiimleme
islemlerini yapar ve bu
islemleri problem ¢6zmede
kullanir.

3. Bir kiimenin alt kiimelerini
belirler.

2. Dogal sayilar kiimesinde
toplama ve carpma
islemlerinin 6zelliklerini
uygular.

1. Saymanin temel ilkelerini
karsilastirir, problemlerde
kullanir.

K azanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[!] Belirli bir kiimeyi temsil ederken asagida belirtilen baslica gosterim bigimleri vurgulanir:

Nesneleri temsil eden sembolleri, karigikliga neden olmamak i¢in tirnakli ayrag i¢inde aralarina

virgul koyarak “{..., ..., ..., ...}” biciminde siralama,

Kiimeye karsilik olarak bir harf, bir sembol veya dzel bir isim kullanmak,

Varsa nesnelerin ortak dzelliklerini ifade etme,

Elemanlarin nokta veya sekillerle temsil edildigi bir diizlem pargasi olugturma (Venn semasi).
['] Kiimeler isimlendirilirken genellikle biiyiik harflerle, elemanlarinin da kiigiik harflerle
gosterildigi belirtilir.

[!] Bos kiime ve evrensel kiime agiklatilarak bos kiimenin &, evrensel kiimenin de E
semboliiyle gosterildigi belirtilir.

['] Bu sinifta en fazla ii¢ kiime arasinda tek islem kullandirilir. fslemler, giinliik yasam

problemleri ile anlamli hale getirilir.

['] E kiimesinin elemani olup A kiimesinin elemani olmayan elemanlardan olusan kiimenin A

kiimesinin tiimleyeni oldugu ve A sembolii ile gosterildigi belirtilir.
['] Esit, denk ve ayrik kiime 6rneklerine yer verilir.

M
. iki kiimenin birlesiminin her iki kiimedeki elemanlardan olusan kiime oldugu,

. Kesisimin iki kiimenin ortak elemanlarindan olustugu,

e  Farkin iki kiimeden birinde olup digerinde olmadigs,

. Tiimleyenin kiimede olmadig1 ancak evrensel kiimenin elemanlarinda oldugu

uygun modelleriyle fark ettirilir.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate
alinir.

['] Bir kiimenin alt kiime sayilar1 hesaplatilmaz.

[!'] Dogal sayilar kiimesinde toplama ve ¢arpma islemlerinin degisme, birlesme 6zellikleri ile
¢arpma isleminin toplama ve ¢ikarma iglemleri tizerine dagilma 6zellikleri vurgulanir. Kapalilik
Ozelliginden s6z edilmez..

[!] Eski uygarliklarin kullandiklari say1 sistemleri ile ilgili bilgiler verilir.

['] Dogal sayilar kiimesinin “IN” ile gosterildigi vurgulanir. Sayma sayilari agiklanir.

['] Carpma isleminde “.” sembolii de kullanilir.

['] Birden fazla islem oldugu durumlarda 6nce iislii sayilar, sonra parantez igindeki iglemler
daha sonra ¢arpma veya bolme islemleri, en son olarak da toplama veya ¢ikarma islemleri
yaptirilir. Ayni dnceliklere sahip islemlerde soldan saga dogru sira takip edilir.

['] Zihinden hesaplamalarda bu 6zelliklerin sagladig kolayliklar vurgulanir.

[']Dogal sayilar kiimesinde toplama ve ¢arpma islemlerinde 0 ile 1 sayilarinin etkisi vurgulanir.
0 ve 1’in degisme 6zelligini saglamadaki 6nemi iizerinde durulur.

['] Etkisiz eleman ve yutan eleman terimleri kullandirilir

[!] Saymanin temel ilkelerinin toplama ve ¢arpma kurallari icerdigi vurgulanir.

anlis, Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyasi, Giinliik, Kontrol Listes,

Per for mans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme
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UNITE II: ARASTIRMA YAPALIM

=) M Wz DERS iCi VE
< = Z s = > 8 Te
= z = = DIGER R
> D Rz o Uz = ARA DiSiPLINLER
< é %: a z E"J < KAZANIMLAR E w ACIKLAMALAR 555 . DERSLERLE . o
T e} Q) < 2 e ’S a | ILISKILENDIRM ATATURKCULUK
Q = (O E
. S e 1] Veri toplamada anket, goriisme, tarama vb. veri toplama arag¢lar1 kullanilir. . 2 Saglik Kiiltiirii (K:
Arastirmal 1 Bir somntl.a ilgili arastirma H Uzerin(l:i)e arastirma vey%i dersley yapilacak grup 6rfleklem olzrak o g €3Fen ve Teknoloji 16) aghic At (Razamm
Ici sorulart iiretir, n > ; L -
gcr)r Lﬁglr orneklem segreru\ygl\l/eri isimlendirilir. < § Bem’ Cgr.l.m.?rda (Ara Disiplinler Etkinlik
ol toplar g S reme, Suyume ve Ornekleri-Kag Tane “0"?)
usturma plar. = 5 Geligme Unitesi
= veVeri N £ 0% | (Kazanim 2.6)
= Toplama g = S
H ________________________________________ g) I "o AT T TS T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T s T T T T s s T T T T T cq'\ g '§ ______________ T
2 1. Verileri uygun istatistiksel s M Blrden' fazl.a ?lgute gore ta!alf) olu§tgmlur. £S5 ¥ Merkezi ?gll'll’n ve | $insan Haklari ve
g temsil bicimleri ile gosterir ® [1] Farkli istatistiksel temsil bigimlerinin tistiinliik ve sinirlihiklart tartigilir. 5 E - Yayilma Olgiileri Vatandaslik (Kazanim 8)
S ve yorumlar. 2 | [Tablolar, sutun ve gizgi grafikleri istatistiksel temsil bicimleridir. = 7 'S | £3Fen ve Teknoloji & Kariyer Bilincini
a Tablove '© | [1Siitun grafiklerindeki ¢ubuklarm, prizma seklinde ¢izildigi Srneklere yer i % & | Dersi, Carll.lll"arda Gelistirme (Kazanim 11) (Ara
2 | Grafik g | Vverilir 25 g | Ureme Biyume ve Disiplinler Etkinlik Ornekleri-
) rafikier E | [1Siitun grafikleri yatay ve dikey olarak cizdirilir. E E Gelisme Unitesi Semtimin Cahisanlarr)
=2 -2 ['] Tabloya baglik yazilir. £E S (Kazanim 2.6) % Afetten Korunma ve
E bl [1Grafik ve tablolar gerektiginde numaralandirilir. = Q = £3Fen ve Teknoloji Giivenli Yasam (Kazanim 12)
> = ['] Grafiklerin basliklar1 yazilir ve eksenleri isimlendirilir. S 22530 Dersi, Kuvvet ve 2 Girisimeilik (kazanim 1)
A E [ Tablolama yazilimi kullamlarak ¢izilen siitun grafiklerinin, eksenlerindeki ; E S Hareket Unitesi
= olcekler degistikce grafigin gorsel olarak anlaminin nasil degistigi buldurulur. 50 3 (Kazanim 1.4 ve 1.5)
= - . S SO E o
=3 2. Sltun grafiklerinin hangi = R =35 £3Sosyal Bilgiler
'e) durumlarda yanlis yorumlara = g" % j Dersi, Ulkemizin
aa] yol agabilecegini agiklar. = & & < | Kaynaklar Unitesi
________________________________________ Bl 2R E i Kemnml)
Merkezi 2. Verilere dayalt olarak E [ Mevcut veya gelecekteki durum tahmin ettirilmelidir. =1 £ | © Tablo ve Grafikler
Egilim ve | tahminler yiritir. g 2= 2
Yayillma g & % 2,
Olculeri ma &
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UNITE III: SAYILAR VE GEOMETRI EL ELE

=) v W DERS iCi VE
f2|3 22 So oz S DIGER ARA DISIPLINLER
: & %: __| :(I E i KAZANIMLAR £ L_IIJ ACIKLAMALAR b= 5 ~ _DERSLERLE
< Q £ 2 4 ea ILISKILENDIR | ATATURKCULUK
© = (o)A ME
1. Tam sayilar1 aciklar. [ Sayilarin 6niine konulan “+” ve “—” isaretlerinin, sayilarin X 2 Afetten Korunma ve
2. Mutlak degerin anlamini yoniinii belirten isaretler olduklart hatirlatilir. R £ Giivenli Yasam
aciklar. [ Pozitif ve negatif tam sayilarin, “0” ile birlesim kiimesine “tam E 5 (Kazanim 5)
Tam 3. Tam sayilari karsilastirir ve sayilar kiimesi” denildigi ve Z harfi ile gosterildigi belirtilir. £5 (Ara Disiplinler Etkinlik
Sayilar stralar. [] Tam sayilarin mutlak degerlerini igeren iglemler yaptirilmaz. < ,‘E, Ornekleri-Riizgarin
[IBir saymnin mutlak degerinin pozitif oldugu vurgulanir. z 3 Sogutucu Etkisi)
[[Tam sayilar siralanirken say1 dogrusu modelinden yararlanilir. ? E
=I5
[l En az bir bilinmeyen ve islem igeren ifadelerin “cebirsel =§ E
ifadeler” oldugu vurgulanir. = 2
5 ['] Cebirsel ifadelerde kullanilan harflerin sayilari temsil ettigi ve % <
E “degisken” veya “bilinmeyen” olarak adlandirildig: belirtilir. ~ £
% . o [1 Bir cebirsel ifadede bir sayi ile bir degisken veya birden fazla g %
2 erlrsd L Be“r“_ durumlara uygun degiskenin carpimina “terim” denildigi, terimlerin sayisal 5 -EE
@ Ifadeler | cebirsel ifadeyi yazar. carpanina ise “kat say1” denildigi vurgulanir. ;E S
= < | [ Say1 oriintiilerindeki iliskinin harflerle belirtildigi ifadelerin de = 2
= S | birer cebirsel ifade oldugu vurgulanir. g =
= N s =
75} =z = =
: : i
] 5999 . - P - T . e
o 2 | M n har'ﬁr'nn verilen Oriintlideki sayilarin sirasini veya yerini ZE © Cebirsel
‘£ | belirten bir isaret, sembol veya notasyon oldugu vurgulanir. Bu g .
S = - s e B e i1 ” “ @ 5 Ifadeler
=] & | ylizden n’ ye; Oriintiiniin “n.sayis1”, “temsilci sayis1” veya “genel £ T
o 1. Say: riintiilerini _g sayis’” denildigi belirtilir. Bu harfin bir degisken oldugu % 20
modelleyerek bu driintilerdeki = vurgulanir. 0 2
a e . 5 | [ Oriintiniin iliskisinin degisik bigimlerde bulunabilecegi ve = 8
Orintu iliskiyi harflerle ifade eder. = . . P o S =
- . = | farkli gosterimlerle ifade edilebilecegi belirtilir. Bu iliskiler tek o =
ve 2. Dogal sayilarin kendisiyle c | . . X . e
cl o Y < | islem igeren cebirsel ifadeler (n+1, n-2, 3n vb.) olmalidir. =
Tiskiler | tekrarlt carpimunt tisli nicelik = A .. .. - 505
olarak ifade eder ve tislii ° [] Uslii niceliklerin degeri bulunurken gereksinim duyuldugunda 50
L T T = | hesap makinesi kullanilabilir. <3
niceliklerin degerini belirler. = . - N W TP , 25
€ | [a, b, n birer dogal say1 olmak iizere; a" =b iislii niceliginde a’ya Car
E “taban”, a’nin kag¢ kez kendisiyle ¢arpildigini belirten say1 olan <5
S | n’ye “kuvvet” veya “lis” ve b’ye de “deger” denildigi belirtilir. =
< @y
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UNITE III: SAYILAR VE GEOMETRI EL ELE

Bolim 2: Sayr Oriintiilerindeki Kurallar1 Kesfedelim

IKazanimlarla etkinliklerin ismlerini buraya yaziniz.

[ En kiglk ortak kat ve en blyik ortak bélen buldurulur.

[ En kiglk ortak kat ifadesinin EKOK, en biiyik ortak
bolen ifadesinin de EBOB seklinde kisaltildig: belirtilir.
EKOK ve EBOB’u bulmayi gerektiren problem durumlari
inceletilir.

[!'] Aralarinda asal olan sayilarin ortak bdlenleri ve katlar1
vurgulanir.

['] En ¢ok ii¢ dogal saymin EKOK ve EBOB’unu bulmayi
gerektiren durumlar inceletilir

=) v W Z DERS iCi VE
Slel 3 22 So wz s DIGER ARA DISIPLINLER
: & %: - :(l = i KAZANIMLAR £ u ACIKLAMALAR S 5 ~ DERSLERLE
< Q L E- ! B ILISKILENDIR | ATATURKGULUK
:© = (O ME
1. Esitligin korunumunu modelle [1] Bilinmeyen igeren esitliklerin denklem olarak ifade edildigi =
2 gosterir ve agiklar. belirtilir. £
. 2. Denklemi agiklar, problemlere ['] Bir bilinmeyen igeren problemler segilir. S +¥ Dogal Sayilar
= uygun denklemleri kurar. ['] Bilinmeyen ve degiskin arasindaki iligki vurgulanir. o G Tam Sayilarla
5‘ & Esitlik 3. Birinci dereceden bir [] Denklemi dogru yapan degiskenin veya bilinmeyenin s Islemler
& Sttt bilinmeyenli denklemleri ¢ozer degerine denklemin ¢6zimii, bu dogru degeri bulma islemine 3 g
§ x \I/Deenklem de denklemi ¢ozme denildigi vurgulanir. g =
= és [1 Dogal sayilarin sinirliliklart iginde kalinir. 78
i 8%
£ = g
= ]
£ = £
) £5
N
3. Dogal sayilarin garpanlarini ve [!] Bir dogal sayinin garpanlari, kat ve bdlenleri arasindaki 5:“;) G Oriintiiler ve
katlarini belirler. iliski vurgulanir. g g Tliskiler
4. Boliinebilme kurallarini [!] Carpanin ayni zamanda s6z konusu saymin bdleni oldugu =
agiklar. vurgulanir % § ¥ Alan1 Olgme
. '] Bolme islemi yapmaksizin dogal sayilarin 2, 3 ve 5’e w g ¥ Kiimeler
5. Asal sayilari belirler. 1] slemi yap gal say ; : O
sat saylfar befirer kalansiz boliiniip bolinemedigi belirletilerek bdliinenlerin E -;L?
- Py . P—
6. Dogal sayilarin ortak bdlenleri olusturdugu’ Oriintiiler blqd}lmh,lr' 2%
ile ortak katlarim belirler ve [1] 2, 3 ve 5’e kalansiz boliinebilme kurallarindan S i
problemlere uygular yararla_mlgrak 4, 6, 9 ve 10’a kalansiz boliinebilme kurallar1 da 2 z
kesfettirilir. 2=
Dogal [!'] 1 dogal sayisinin, asal say1 olmadig1 nedenleriyle tartisilir. B <
sayllar [!] 2’nin ¢ift ve asal say1 oldugu vurgulanir. é? %
s T
T3
)gl) )E)B
28
2%
£h
@ E
=28
2
<8
O
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UNITE III: SAYILAR VE GEOMETRI EL ELE

=) v Wz DERS iCi VE
Slel3 22 So oz = DIGER ARA DiSiPLINLER
: é % __1 :(l § i KAZANIMLAR £ L_IIJ ACIKLAMALAR b= 5 ~ _DERSLERLE
I 2 5z < O ILISKILENDIR | ATATURKCULUK
:© = (O ME
3. Komsu, tiimler, biitiinler ve [!'] Komsu tiimler ve komsu biitiinler agilar agiklanir. é > Agilan Olgme
ters agilarin ozelliklerini [!] Komsu agilarin ortak olmayan kenarlarinin da baska bir ag1 2
agiklar. olusturdugu vurgulanir. =]
[!] Bir kenarlar1 ortak, diger kenarlar1 ayn1 dogrultuda; fakat ters E .
yonde olan komsu biitiinler agilarin, ayn1 zamanda bir “dogrusal o :E:
E ¢ift” olusturdugu vurgulanir. 23
g z S
5 Q );I:D
=~ | Acilar =§ =
- = E
= J 5
] —_—
2 E =
2 2
P
2 £¢
E Sk
5 &5
5 R Y v St R R £s ¥ Esitlik ve
:S ;" J;rz?ll%rf 'pllejaitij:ilil;:\s/ae tlzrrs E [!] Sekildeki gibi ayn1 diizlemde bulunan (diizlemdes agilar) % g Denklem
] ¢ cu p % BAC ve CAD agilarimin D i E O Acilar
= 3 o= B AR AR C 2=
2 2 | m(BAD)=m(BAC)+m(CAD) Z3
= -«
ks S | oldugu belirtilir. A £
) El S =
o z S
& | Acilar £ | ['] Ac1 0lgiisii olarak “s” ya da “m” harflerinden biri segilir, _l, i
E | Olgme é digerinden sz edilir. 280’50
o] Z | ['] Ac1dlgiilerinin tahmin ettirildigi drneklere de yer verilir. _ e
@ 2 | ['] Ae1 gizilirken kenarlarinin uzun veya kisa ¢izilmesinin aginin g s
< | Olgiisiinii degistirmedigi vurgulanir. 2 g
& | [ Aciya olgii karsilik tutuldufunda okuma ydniiniin Snemli 5%
E | oldugu vurgulanir. 2 A
= o7
g < g
¥ m3
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UNITE IV: MATEMATIK iCINDE MATEMATIK

6. Kesirlerle islemler yapmay1
gerektiren problemleri ¢ozer ve
kurar.

|Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yazimz.

['] Ortak payda algoritmasinda, kesirlerin paydalar esitlenerek birinci kesrin payinin
ikinci kesrin payina boliindiigii vurgulanir.

['] Bolme isleminde, “ters gevir, ¢arp” algoritmasi ortak payda algoritmasindan sonra
tanitilir.

[l Bir kesri bagka bir kesre bolmenin, birinci kesrin iginde ikinci kesrin kag tane
oldugunu bulma oldugu vurgulanir.

[['] Kesirlerle bolme islemlerinde strateji kullanarak islem sonuglarinin tahmin ettirildigi
orneklere de yer verilir

[!1] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejilerinden yararlanilir.

[!] Program kitabimin giris bolimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili agiklamalar
dikkate alinir.

Y

gru —

El Acik U¢lu Soru, Do
degerlendirme.

=
v .. s ‘. ARA
< = — P
s |E :: S L ALT = OLQM EVE DERS ICI VE DIGER DISIPLINLER
Z é — OGRENME KAZANIMLAR Zu ACIKLAMALAR DEGERLEN DERSLERLE
T ) :8 ALANI E DIRME ILISKILENDIRME ATATURKCGULU
= K
Kesirler 1. Kesirleri kargilagtirtr, siralar ve [!]KeS}.rl'e.:rl snalgmada ogreQC}lerln verilen kesirleri model iizerinde incelemelerine ve 4¥ Carpanlar ve
- PO akil yiirtitmelerine firsat verilir. ") Katlar
say1 dogrusunda gosterir. =
__________________________________________________ [1Program Kitabinin giris bslimiinde bahsedilen tahmin stratejilerinden yararlamihr. | = S S
Ondahk 2. Kesirlerin ondalik agilimlarini ['] “~” veya “~”sembollerinin yaklasik degeri ifade ettigi vurgulanir. < ¥ Kesirler
Kesirler belirler. [[Ondalik a¢ilimlarda tekrar eden rakamlara dikkat ¢ekilerek bu tiir ondalik agilimlara §
3. Ondalik kesirleri karsilastirir ve “devirli ondalik agilim” denildigi ve tekrar eden rakamlarin {izerine ¢izgi konularak 7 E
stralar gosterildigi vurgulanir. 5 g
[!] Ondalik kesirlerde kesir kismin sagina eklenen sifirin, ondalik kesrin degerini £ =
[~ degistirmedigi fark ettirilir. i)
2 [ Uzunluklars | VP T =5 "x¥ Ondalik Kesirler | 7T
Z | Slome 1. Uzunluk 6lgme birimlerini ['] Uzunluk 6lgme birimleri islenirken en ¢ok kullanilan uzunluk 6lgme birimlerinden <0
i) ¢ aciklar ve birbirine dontistiiriir. km, m, cm ve mm’yi 0n plana ¢ikaran etkinlikler yapilir. & g
§ [ Kilo, hekto, deka, desi, santi, mili eklerinin metre birimine kattig1 anlam vurgulanir. s g
__________________________________________________________________________________________________ TR N T P N e T P E I N T
E 2. Kesirlerle toplama ve cikarma [l Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemleri ile ilgili Onceki bilgi ve beceriler 5 g 4% Carpanlar ve
o— - re top ¢ hatirlatilarak paydalar asal olan kesirlerle islem yaparken payda esitlemenin gerekliligi .3 Katlar
~ islemlerini yapar. Lo = S Oriintii
= uzerinde durulur. g8 4 Ortinttiler ve
E ] ) o [!] Payda esitlemenin, kesirleri ayn1 kesrin birimi cinsinden ifade etmek veya kesirlerin o Iliskiler
= 3. Kesirlerle ¢arpma islemini esit paydali denklerini bulmak oldugu vurgulanir. E %
= yapar. [1] Kesirlerle toplama ve g¢ikarma iglemlerinde strateji kullanarak islem sonuglarinin E é
= 4. Kesirlerle bslme islemini yapar. tahmin ettlr_lldlgl_érneklere de yer verlh_r. _ ) 5 S
= . ) ; [!] Carpma islemine bir dogal say1 ve bir kesrin ¢arpimi ile baglanur. x E
g 5. Kesirlerle yapilan iglemlerin ['] Iki kesrin ¢arpiminin, bir kesrin diger bir kesir kadarini bulma oldugu vurgulanur. e
O sonucunu strateji kullanarak [ Kesirlerle carpma islemlerinde strateji kullanarak islem sonuglarinin tahmin RS
— tahmin eder. ettirildigi 6rneklere de yer verilir. 45
% Kesirler ['] Bo6lme islemine bir dogal saymin bir kesre boliinmesi ile baglanir. E ED
6' 2
: &
o IS
8
o
o
8
Re
3
é
=
S
X
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UNITE IV: MATEMATIK iCINDE MATEMATIK

ve kurar.

IKazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yazimz.

olasilig1, istenilen durum sayisinin miimkiin olan tiim durum sayina orani seklinde
hesaplanamaz.
[ Bir olayin olma olasiliginin Kkesir, oran, ondalik kesir ve yiizde kavramlari ile

Listes, Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme.

4
L2 ALT 3 OLCME VE DERS iCi VE DIGER .
Z|E|2|2 | ocrENME KAZANIMLAR = ] ACIKLAMALAR DEGERLEN DERSLERLE ARA DISIPLINLER
T % :8 ALANI = - DiRME iLISKILENDIRME ATATURKCGUL UK
=
Oran ve Orantt | 1 \jicelikleri oA N o . t% qu_dleler
karsilastirmada oran []Oranin, “4:6, — , 4’iin 6’ya oran1 gibi farkl gosterimleri kullanilir: S LYK e§|r ?r o
6 = 4 ¥ Oriintiiler ve liskiler
kullanir ve orani farkli lan dleesi aibi 1 1 bl N de kullandsl = o N
bicimlerde gosterir [!]P. an Slgegi gibi oran uygulamalari problem ¢6zmede kullandirilir. S €£3Sosyal Bilgiler Dersi,
. [ Iki oran esitliginin orant1 olarak adlandirildig: vurgulanir. X Yeryiiziinde Yasam
2. Orantiy1 ve dogru P - e I L
R [[Orant1 tablosunda ortaya gikan oriintiiler incelenerek dogru orantiya ait iliskiler = tnitesi (Kazanim 1)
orantili nicelikler g =
o kesfettirilir. =l
oo | arasindakiiligkiyi agiklar. | 4 "G ] B8 |
Merkezi [ Aritmetik ortalamanin, bir merkezi egilim 6lgiisii oldugu vurgulanir. -
Egilim ve 1. Verilerin aritmetik [T Agikligin, bir merkezl yayilma 6lgiisii oldugu vurgulanir. é 4¥ Tablo ve Grafikler
Yayilma ortalamasini ve agikligini [MVerilerden, en yiiksek veya en diisiik veri ¢ikarildiginda bu durumun aritmetik g
Olguleri hesaplayarak yorumlar. ortalamayt nasil etkiledigi vurgulanir. a
s [ PP S C | .
'?:rs]glllda gili 1. Deney, cikty, ek ['] Evlzezsel kfmllede her bir eleman bir kez yazilir fakat 6rnek uzayda ¢iktilar kag tane :;"1 £} Tablo ve Grafikler
& uzay, olay, rastgele segim 15¢ 0 kadar yazuir. 2 i
& | Kavramlar Y, 01ay, rastgele secim Ornek: 5 ¥ Kesirler
2 ve es olasilikli terimlerini . o e . . _ P ~ Ondalik Kesirl
= bir durumla a. “MATEMATIK” kelimesinin harflerinden olusan evrensel kiime: E={M, A, T, 5 % ‘ndalik Kestrler
z iliskilendirerek agiklar. E, LK} E ¥ Yuzdeler
X . matik” kelimesinin her bir harfi ayn1 o6zelliklere sahip kagit pargalarina yazilarak <
= 2. Bir olay1 ve bu olayin &
= N torbaya atilmistir. =
7 olma olasihigini agiklar. N s A - dir?” daki 6rnek =
2 OmyCesiflen T Han bir kaglt ¢ekildiginde ¢ikan harﬁn A” olma olasilig1 nedir?” sorusundaki Orne ot
s uzay; O={M, A, T,E,M, A, T, I, K} E
& 2. Tiimleyen olay1 agiklar [!] Deneydeki her bir ¢iktinin olma olasiliklart esit olmalidir. Bir bagka deyisle bir 5
= N K ¢iktinin olma olasiligini artiran veya azaltan durumlar olmamalidir. %
;o | Olasihkla Ilgili Ornek: “A” harfi farkli 6zelikte bir kagida yazildiginda, Anin segilme olasilig1 a
S Temel 3. Bir olayin olma olasilig digerlerine gore farkli olacagindan deneyin ¢iktilarmin her birinin ¢ekilme olasiligt £
g | Kavramlar ile ilgili problemleri ¢ozer birbirine esit olmayacaktir. Bundan dolay1 bu deneyde gergeklesen bir olaymn olma z
[=2]
E
<

iliskisi fark ettirilir. 7

[1] Orneklerde veya problem ¢éziimlerinde olaylari belirtmede, istege bagl £

gosterimler kullanilabilir. E"

[[Ogrencinin, olasiligin yasamindaki énemini fark etmesi saglanir. =

[!]Bir olayin olma olasiliginin 0 ile 1 (dahil) arasinda oldugu vurgulanir. 5

[Bir olayin olma olasilig1 ile olmama olasilig1 arasindaki iliskiden yararlanilabilir. ‘g

['] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili agiklamalar =

dikkate alinir. 2

L 1.Kesin ve imkansiz £

Olay Cesitleri olaylar agiklar.
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UNITE V: CEVREMIZDEKI MATEMATIK

| - | 2 ALT OLCME VE DERS iCi VE DIGER e
Z|E| £ | 2 | ocrenmE KAZANIMLAR ETKINLIKLER AGIKLAMALAR DEGERLEN- DERSLERLE ARA DISIPLINLER
<3 9 ALANI DIRME [LISKILENDIRME ATATURKCULUK
1. Ondalik kesirleri ¢oziimler. ['] Ondalik kesirlerin okunmasi ve yazilmast ile ¥ Kesirler
4. Ondalik kesirleri belirli bir basamaga ilgili 6nceki bilgi ve beceriler hatirlatilir.
kadar yuvarlar. [!'] Ondalik kesirleri virgiil kullanarak yazarken
kesir kisminin “0” ile 1 arasinda bir kesir =
belirttigi fark ettirilir. S
(K)g?: lelr( ['] Yuvarlanmasi istenen ondalik kesrin 6nce S
hangi basamaga gore yuvarlanacag belirlenir. =
Yuvarlanacak basamagin sagidaki rakam ile 5 R "g'
E arasinda karsilagtirma yaptirilir. Karsilagtirilan “E‘ <
= rakam 5 veya 5’ten biiyiik ise yukari R
|
R RO R yuvarlandigt hatulatile. ] - N
ﬂ 1. Kesirlerle yiizde arasindaki iliskiyi ['] Ytzdelerle ilgili dnceki bilgi ve beceriler ] 4¥ Oran ve Oranti
a agiklar. N hatirlatilarak %100’den biiyiik %1°den kiiciik g" =
— . . - Y
z 2. Yiizde ile ilgili problemleri ozer ve g yuizdeler tizerinde durulur. . £
i~ Kurar grtp ¢ E [!] Yiizdeler karsilastirihirken onceki bilgi ve = 5
E ' © becerilerden yararlanilir. ;‘3 % E
= ? [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan x £ =
a 3 problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate —i é E
2 = alnr. ST T
c =] =
: ) ['] Yiizde problemlerinde strateji kullanilarak & D‘. )§D
= sonuglarin tahmin ettirildigi 6rneklere de yer =8~
= | Yiizdeler 5 verilir SBE
D — =
=5| E [1] Etkinlik 6rneklerinde verilen problem ; :O' fa
m ﬁ ¢esitleri esas almur. )gm = E
= a 5 ]
e E£
= @»nE g
= =5E
= SO0T
E =35
g 225
2 g&
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UNITE V: CEVREMIZDEKI MATEMATIK

< | - |2 ALT OLCME VE DERS iCi VE DiGER .
| & 5 2| OGRENME KAZANIMLAR ETKINLIKLER AGIKLAMALAR DEGERLEN. DERSLERLE ARA DISIPLINLER
T :8 ALANI DIiRME ILISKILENDIRME ATATURKCULUK

5. Ondalik kesirlerle toplama ve ['] Ondalik kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemleri ile ¥ Kesirler
¢ikarma islemlerini yapar. ilgili 6nceki bilgi ve beceriler hatirlatilir. < 4 Oriintiiler ve iligkiler
6. Ondalik kesirlerle ¢arpma ['] Ondalik kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerinde o E
islemini yapar. strateji kullanilarak iglem sonuglarinin tahmin ettirildigi =22
7. Ondalik kesirlerle bslme orneklere de yer verilir. S 2
islemini yapar. ['] Once bir dogal say1 ile bir ondalik kesrin garpimi daha UL )
8. Ondalik kesirlerle yapilan sonra iki ondalik kesrin ¢arpimu yaptirilir. 2 S
islemlerin sonucunu strateji ['] Ondalik kesirlerle yapilan ¢arpma iglemlerinde ? E
kullanarak tahmin eder. basamak tablosundan da yararlanilir. = ;

o 9. Ondalik kesirlerle islem [!] Ondalik kesirlerle 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan S=

E yapmay1 gerektiren problemleri carpma islemleri de yaptirilir. S T.:

> cozer ve kurar ['] Carpanlart “0 ile 1" arasinda olan iki ondalik kesrin < 6

"j ¢arpiminin, ¢arpanlarin her birinden kiigiik olacagi g &

2| Ondank modellerle fark ettirilir. -~ E

= | Kesrler [!] Ondalik kesirlerle ¢arpma islemlerinde islem “E’ -E

é sonuglarinin strateji kullanilarak tahmin ettirildigi 52

= orneklere de yer verilir. & ,QED

g ['] Once sonucu bir ondalik kesir olan iki dogal saymimn ) 5

@R N bolme islemi daha sonra bir dogal saymin bir ondalik o

@ g kesre bélimii izerinde durulur. EE

E i ['] Ondalik kesirlerle 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan = g

j © bolme islemleri de yaptirilir. g :E,

a ? ['] Ondalik kesirlerle bolme islemlerinde strateji 2 B

% 32 kullanilarak islem sonuglarinin tahmin ettirildigi 6rneklere % E

& = de yer verilir. R85

s T ['] Program kitabinin girig boliimiinde verilen tahmin £ 5

D = stratejilerinden yararlanilir. El 3

:6' K2} ['] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem > a

S S £ | cozme ile ilgili agiklamalar dikkate almur. =8 |
3. Diizlemsel sekillerin gevre i [!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin »gn £
uzunluklarini strateji kullanarak = stratejilerinden yararlanilir. Q wg
tahmin eder. z [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem £a

Uzunluklar 4. Duzlemse'l se.kl.ll?rm gevre : ¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. & T
Slgme u%unluklarl ile ilgili problemleri E % B

czer ve kurar. £ =54
5. Cokgenlerin kenar uzunluklar = =~ O
ile gevre uzunlugu arasindaki g <€
iliskiyi agiklar. N S

373



UNITE VI: COKGENSEL BOLGELER VE GEOMETRIK CiSIMLERIN BiRLIKTELIiGI

X = ALT T OLGME VE | DERS iCi VE DIiGER P
| B D s V
Al < | 2| ocrENmE KAZANIMLAR L ERINLIK ACIKLAMALAR DEGERLEN- |  DERSLERLE ARA DISIPLINLER
T ‘@ ALANI DIRME ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
2. Atatiirk’iin 6nderliginde [1] Atattirkciltkle ilgili konular (konu 1)
6lgme birimlerine getirilen o
glz““'“kla“ yeniliklerin gerekliligini g
¢me nedenleriyle agiklar. 3
=
1. Alan 6lgme birimlerini [1] Giinliik yasamda sik kullanilan alan ve arazi 6lgme birimlerini £ 4% Ondalik Kesirler
agiklar ve birbirine (km?, m?, cm? mm?, dekar (doniim)) 6n plana ¢ikaran etkinlikler Z 4¥ Oran ve Oranti
o doniistiirtir. yaptirilir. i"
2. Duzlemsel bélgelerin 1 £
Lj alanlarini strateji kullanarak e 1a(ar) = 1dam?®=100 m’ 5
5 tahmin eder. o 1 daa (dekar) = 1000 m? (doniim) =
. J 5 z
= 3. Diizlemsel bolgelerin *1lha Ehfktar) 10000 m 7o
. . o 1 km* =100 hektar S E
= alanlar ile ilgili problemleri - =]~
= gozer ve kurar. * L dekar =10 ar £%
1 o 1 hektar = 10 dekar = 5
© iligkilendirmeleri yaptirilir. ’ 5 >§n
<Zﬂ . []Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ozme ile 'E“ 3
Alani Ol¢gme ilgili aciklamalar dikkate alinir. -
~ giliag £
< ['] Dairenin alanina girilmeyecektir. g
E []Dikdértgensel, karesel, tiggensel paralelkenarsal bélgelerin E 3
is) alanlarmin hesaplanmastyla ilgili bilgi ve beceriler hatirlatilir. % 3
s ['] Program kitabinin girig boliimiinde bahsedilen tahmin ;wi 5
2] . stratejilerinden yararlanilir. oo
E ['] Ogrencilerin bolgenin gergek alani ile karsilagtirma E E
S yapabilmeleri igin plan ve 6lgek uygulamalarindan séz edilir. =z E
< = T
;* ['] Birim karenin kisaca br? semboliiyle gosterildigi vurgulanir. < 5
2 [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ézme ile i E
5 ilgili agiklamalar dikkate alinir. =%
= 1] Dairenin alanina girilmeyecektir. S
2 1] Dairenin al iril kti ‘: i
g [!] Dikdortgensel, karesel, Uiggensel paralelkenarsal bdlgelerin P
= alanlarmin hesaplanmasiyla ilgili bilgi ve beceriler hatirlatilir. =
o~ . Prizmalarin teme o 1] Tabanlarmin karsilikl kdselerini birlestiren ayritlar tabanlara >? P
1. Prizmal 1 (2} 1] Tabanl karsilikli kdgelerini birlesti lar tabanl <
5 elemanlarini belirler. E dik ise prizmaya “dik prizma” egik ise “egik prizma” denir. = £
< . <1 [!] Dik prizmalarin yanal ayritlarinin uzunlugunun prizmanin 50 'E
2. Es kiiplerle olugturulmus = S
E yapilarin farkli yénlerden = yiiksekligine esit oldugu vurgulanir. =] ;
. : e =z 1] Cisim késegeni tanitilir. 55
I _ = []Ci segeni t: o 3
E geo mlet rik gortnumierint ctzer e [!] Dik veya egik prizmalarmn “karsilikli paralel yiiz giftlerinden % g”
« Isimier = (tabanlarindan) birinin kare, dikdortgen, ticgen, eskenar dortgen, =)
= é paralelkenar olmasina gore sirasiyla kare, dikdortgen, tiggen, ... = 8
’5 = prizma” olarak adlandirildig1 hatirlatilir. Ayrica biitin yiizleri ] £
Q g dikdortgensel bolge olan dik prizmaya dikdortgenler prizmast & 2
2 S denildigi vurgulanir. o
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UNITE VI: COKGENSEL BOLGELER VE GEOMETRIK CiSIMLERIN BiRLIKTELiGi

BOLUM 3: HACIM VE SIVILAR

Hacmi Olgme

Sivilar 6l¢me

1. Dikdortgenler prizmasi, kare
prizma ve kiipun hacmine ait
bagmtilar olusturur.

2. Dikdortgenler prizmasi, kare
prizma ve kiipun hacmini strateji
kullanarak tahmin eder.

3. Dikdoértgenler prizmasi, kare
prizma ve kiplin hacmi ile
ilgili problemleri ¢cozer ve kurar.
4. Hacim 6lgme birimlerini
agiklar ve birbirine doniistiiriir.

1. Sivi 6lgme birimlerini agiklar
ve birbirine doniistiirtir.

2. Hacim 6lgme birimleri ile sivi
6lgme birimleri arasinda iliskiyi
agiklar.

3. Stv1 dlgme birimleri ile ilgili
problemleri ¢ozer ve kurar.

|Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yazimz.

¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinr.

[IBoyut kavrami vurgulanir.

[IDik prizmalarin hacim bagntilarinin sembollerle temsili
yapilirken cismin ilgili ayritlarinin uzunlugunu géstermede
¢esitli notasyonlar kullanilabilir:

V=ab.c, V=xy.h, H=u.ky vb.

[11S6z konusu geometrik cisimlerin hacim bagintilari,
yiikseklik ve ayrit uzunluklarmdan uygun olanlar
kullanilarak olusturulur.

[Program kitabinn giris boliimiinde bahsedilen tahmin
stratejilerinden yararlanilir.

[]Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem
¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir.

[] Ginliik yasamda sik kullanilan hacim 6lgme birimlerini
(km3, m3, cm3
yaptirtlir

[ Sivi 6lgme birimlerinden giinlitk yagamda gok
kullanilan L, cL, ve mL iizerinde durulur. Diger birimler
sadece tanitilir.

ve mm3) 6n plana ¢ikaran etkinlikler

[1] Stv1 6lgme birimleri, hacim 6lgme birimleriyle
iligkilendirilerek siv1 6lgiilerinin temelde 6zel birer hacim
Olciisii oldugu vurgulanir. Sivilart 6lgmenin, ayn1 zamanda
icinde bulundugu kabin hacmini 6l¢me oldugu da fark
ettirilir.

Kontrol Listesi, Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme

g Acik Uclu Soru, Dogru —Yanhs, Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyasi, Giinliik,

< = ALT R OLCME VE | DERSiCi VE DIGER C
(ol = p e o
: é g 3 OGRENME KAZANIMLAR }LEEIR(INLIK ACIKLAMALAR DEGERLEN- . DERSLERLE ARA DISIPLINLER
s & Q ALANI DIRME ILISKILENDIRME ATATURK CULUK
4. Dikdortgenler prizmasi, kare [1] Cisimlerin agmimlari, kareli kagit tizerinde gosterilerek
E‘t prizma ve kipiin yizey alanlar hesaplatilir.
3 alanlarini hesaplar. []Tahmin becerisinin gelismesine onem verilir.
= P, .
= 5 .ledortgc?‘nlf T prizmast, kaye [IDik prizmalarin yiizey alanlar1 hesaplanirken
S prizma ve kiipiin ylizey alani ile < . .
4 . A asagidakilere benzer notasyonlar kullanilmayacaktir:
= i ilgili problemleri ¢cozer ve kurar.
% Alam Ol¢me o A=2(ab)+2(a.c)+2(b.c)
§ ® A= 2(uy) +2 (uk)+2(y.k)
|
‘8 []Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem

¥ Geometrik Cisimler
¥ Ondalik Kesirler

¥ Ondalik Kesirler
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 7. SINIF UNITELENDIRILMIS YILLIK PLAN ORNEGI

e  Ders kitaplarimin ve diger yardumci materyallerin hazirlanmasi, simif ici etkinliklerin planlanmasi ve gerceklestirilmesi, iinitelendirilmis yillik plandaki siraya gore diizenlenecektir.
e  Asagida verilmis olan plan iinitelendirmenin nasil yapilacag ile ilgili bir 6rnektir. Her okul kendine gonderilen kitabin iinitelendirilmis yillik planin1 uygulayacaktir.
e  Unitelendirilmis yilhk planla ilgili ayrinti, programin girisi béliimiinde “Programin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar” bashg altinda verilmistir.
UNITE I:
< = ALT £ OLCME VE DERS iCi VE DIGER
P = S
z| & < 2| OGRENME KAZANIMLAR ZE AGIKLAMALAR DEGERLEN ~ DERSLERLE AR D RLINLER
I Q ALANI = DiRME ILISKILENDIRME ¢
=
1. Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma ['] a-b ve a+(-b) islemlerini gerektiren problemler, ayr1 ayri incelenir. Elde edilen ¢oziimler 2 Girisimcilik (Kazanim
islemlerini yapar. kargilagtirilarak a-b= a+(-b) oldugu fark ettirilir. 2,3)
Tam 2. Tam sayilarla carpma ve bdlme islemlerini ['] Toplama isleminin degisme ve birlesme 6zellikleri incelenir.  Afetten Korunma ve
Sayilarla yapar. [!] Toplamlari O (s1fir) olan iki tam saymin toplama iglemine gore birbirlerinin tersi oldugu Giivenli Yasam (Kazanim
Islemler 2. Tam sayilarla ilgili problemleri ¢ézer ve vurgulanir 19) (Ara Disiplin Etkinlik
kurar. [!] Etkisiz eleman ve yutan eleman ile degisme ve birlesme 6zellikleri incelenerek cebirsel Ornegi - “Depremin
— gosterimleri yazdirilr. Biiyiikliikleri ~ Arasindaki
L. Tam sayilarin kendileri ile tekrarl garpimint ! isleminin toplama ve ¢ikarma islemleri {izerine dagilma 6zellikleri incelenerek E Genlik Fark1”)
sli nicelik olarak ifade eder. [ (.;arpmfl lyiemnin top ¢ $ & &
- cebirsel gosterimleri yazdirilir. £
s ['] Tam say1larla toplama ve ¢ikarma islemleri ile ilgili bilgi ve beceriler hatirlatilir. N
3 [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar %
Q dikkate alinir. =
o [!] Hesap makinesiyle islemler yaptirtlirken 5 @
Oruntiler ve _l _l « £
P s — 7 =
iliskiler ve tuslar arasindaki fark vurgulanir. £
['] Bir sayinin kendisi ile tekrarli carpiminin o sayinin kuvveti olarak adlandirildig1 ve bu g =
tekrarli garpimin sonucunu bulmaya “kuvvet alma” islemi denildigi vurgulanir. Kuvvetin = 5h
“{is” e es deger oldugu belirtilir. =
['] 10’ un pozitif kuvvetleri hatirlatilir. :':i E
[!] Negatif bir tam saymin tek vea/a ¢ift kuvvetlerinin degerinin isareti vurgulanir. % §
[!] Stfir hari¢ her tam say1 i¢in n"=1 oldugu vurgulanir. s
Tam 3. Dogal sayilarin faktoriyellerini bulur. [!]Saymanin temel ilkelerinden ¢arpma hatirlatilir. S E 4¥ Olast Durumlar
Sayilarla E d Belirleme
o~ islemler z <
% Olasi 1. Permiitasyon kavramini agiklar ve hesaplar. [ Tekrarlt ve donel permiitasyon kavramlari verilmez. = E 2 Insan Haklar1 ve
= Durumlar « | ['] Saymanin temel ilkelerinden ¢arpim kurali ile permiitasyon arasindaki iliski vurgulanir. [j, 'E Vatandaslik (Kazanim 7)
8 Belirleme g | ['] Gergek yagam olaylarina da yer verilmelidir. £ 2
4. ki boyutlu kartezyen koordinat sistemini i [!] Sirali ikililer agiklanarak kartezyen koordinat sisteminde her noktaya karsilik gelen bir E ):{n
aciklar ve kullanir. « | straliikili oldugu vurgulanir. s A8
Denklemler E‘ ["TYatay eksen “x ekseni (apsisler ekseni)”, dikey eksen “y ekseni (ordinatlar ekseni)” i 2
2 | olarak isimlendirilir. Koordinat eksenlerinin kesim noktasinin “orijin (baslangi¢ noktasi)” % =
™ = oldugu belirtilir. Koordinat diizleminde olusan bolgeler tanitilir. £ é
% 1. Yansimayi agiklar. G [ Dinamik geometri yazilimlar1 kullanilabilir. ) 4¥ Eslik ve Benzerlik
61 Déniisiim E M St?klin k.end.isi ilg yansimasinin es oldugu Vurg',ulam'r. ' ' . ' = E
@0 Geometrisi @ | [Bir seklin simetrigi olusturulurken seklin tizerindeki her noktadan simetri eksenine dik ; S
£ | inilip uzatildig1 ve eksenin diger tarafinda bu noktanin eksene olan uzakligindaki nokta [
Z | isaretlenerek simetrik noktanin bulundugu hatirlatihir. En )g
Oriunti ve 3. Yansima, 6teleme ve dénme hareketleri ile E [N Oriintiiyii insa ederken veya siisleme yaparken, hareketlerden sadece biri veya ikisi ya da S E 4% Déoniisiim Geometrisi
Siidemeler stisleme yapar. E timii kullanilabilir. 52 1 Eslik ve Benzerlik
1. Birden fazla dlgte gore stitun ve cizgi @ 11 Tiirkiye Istatistik Kurumu gibi gesitli kurum ve kuruluslarim arsivlerinden 5) E 4 ¥ Merkezi Egilim ve = Insan Haklar1 ve
A grafiklerini olusturur ve yorumlar. Tﬁ_ yararlanilabilir. = :é Yayilma Olgiileri Vatandaghk (Kazanim
% Tablove % ['] Tabloya baslik yazilir. = E 23) (Avra Disiplin Etkinlik
(_D' Grafikler 4. Verilere dayali tahminler yiriitiir. £ | [!'] Grafiklerin basliklar1 yazilir ve eksenleri isimlendirilir. % Ornegi - “Cevreye
‘@ 5. Cizgi, resim veya sekil grafiklerinin yanhs S | ['IGrafikler yanhs yorumlara yol agmayacak sekilde olusturulur. < S Sayg1”)
yorumlara yol agabilecegi durumlari agiklar. § [IMevcut veya gelecekteki durum tahmin ettirilir. m S
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UNITE II:

3. Ayrik ve ayrik olmayan olaylarin olma
olasiliklarini hesaplar.

['] Gergek yasam olaylarina da yer verilmelidir.

E A¢ik Uglu Soru, Do

: vy
O ALT 2| DERSICi VE DIGER ccipr i
z| & 5 2| OGRENME KAZANIMLAR E AGIKLAMALAR SEE| .DEI;:SLER.LE AT ATURKGOL UK.
I 9 ALANI g gg ‘2| ILISKILENDIRME
; ©a
2. Say oriintiilerini modelleyerek bu [!] ’n” harfinin verilen 6riintiideki sayilarin sirasin1 veya yerini belirten bir isaret, sembol veya notasyon
- oriintiilerdeki iliskiyi harflerle ifade eder. oldugu vurgulanir. Bu yiizden “n” ye; oriintiiniin “n.sayis1”, “temsilci sayis1” veya “genel sayis1” denildigi
S| A belirtilir.
:3 Or.u n tgla ve ['] Oriintii iliskisinin harfli ifadesindeki harfin yerine, istenilen bir dogal say1 konarak sirast bu dogal say1 S
O iligkiler olan oriintiiniin sayisinin bulunabilecegi belirtili £
Q n 1 sayisinin bulunabilecegi belirtilir. ) ) _ - _ =
[!] Oriintiiniin iliskisinin degisik bigimlerde bulunabilecegi ve farkli gosterimlerle ifade edilebilecegi §
belirtilir. e
1. Rasyonel sayilar1 agiklar ve say1 [!'] Rasyonel sayilar kiimesi, Q sembolii ile gosterilerek tanimlanir. é
dogrusunda gosterir. ['] Dogal sayilar, tam sayilar, kesirler ve rasyonel sayilar arasindaki iliski inceletilir. 5 o
g 2. Rasyonel sayilar1 farkli bigimlerde ['] Devirli ondalik agilimlara karsilik gelen rasyonel sayilar buldurulur. - E
=) Rasyonel gosterir. [!] Bir rasyonel sayimin ayni zamanda bir tam say1 , dogal say1, devirsiz veya devirli ondalik a¢ilim olarak §> S
6' Sayilar 3. Rasyonel sayilari karsilastirir ve da ifade edilebilecegi drnekler tizerinde gosterilir. 2 §
m siralar. ['] Kesirlerde ve tam sayilarda karsilastirma yaparken kullanilan stratejilerin, rasyonel sayilardaki ) )g
karsilagtirmalar i¢in de kullanilabilecegi belirtilir. :§ K
= £
1. Rasyonel sayilarla toplama ve ¢tkarma [!] Rasyonel sayilarda toplama isleminin degisme, birlesme, etkisiz eleman ve ters eleman 6zellikleri .;i §
islemlerini yapar. incelenir ve cebirsel gosterimleri yazdirilir. £ X
2. Rasyonel sayilarla ¢garpma ve bolme [!] Rasyonel sayilarda toplama ve ¢ikarma islemlerinde strateji kullanarak islem sonuglariin tahmin 3
islemlerini yapar. ettirildigi 6rneklere de yer verilir. Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri £5
3. Rasyonel sayilarla ¢ok adimli iglemleri kullanilir. % cl
yapar. [!] Carpma ve bdlme islemlerinde 0’ , 1’in ve —1’in etkisi inceletilir. = g
4. Rasyonel sayilarla ilgili problemleri .| ['] Rasyonel sayilarda degisme, birlesme ve yutan eleman &zellikleri inceletilir ve cebirsel gosterimleri = E
2 Rasyone cozer ve kurar. g | yazdnilir. g' £
:3 Sayilarla 5 [ garllamamn, toplama ve ¢ikarma islemleri tizerine dagilma 6zelikleri inceletilir ve cebirsel gosterimleri 5 )‘a
] . > | yazdirhr. =z 2
8 Islemler g %/!] Carpimlart 1 olan iki rasyonel saymin ¢arpma islemine gore birbirinin tersi oldugu vurgulanir. 8 i
E [!'] Rasyonel sayilarda ¢arpma ve bolme islemlerinde strateji kullanarak islem sonuglarinin tahmin 2L
= | ettirildigi 6rneklere de yer verilir.Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri kullanilir. 'z E
‘E | ['Rasyonel sayilarin kare ve kiipleri hesaplatilir. R <
5 ['] Cok adimli islemlerde hangi islemin daha dnce yapilacagr ayraglarla belirtilir. Pa “E;
E | ['] Kesir gizgisi kullamlarak verilen islemlerde, islem nceliginin kesir gizgisine gore belirlendigi e E
z S5
= vurgulanir. ) N o ) >|-' £
‘= | [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. ==
1. Ayrik ve ayrik olmayan olayin i [!] Olasilik Teorisi’nde olaylar1 ifade ederken listeleme yontemi kullanildiginda “kiimeler teorisi” nin tam & ’%
deneyini, 6rnek uzaymi ve olaymi = | tersine bu teoride her bir elemanin (¢iktinin) yazildig1 vurgulanir. a
< belirler. 21 En fazla iki olay ele almur. £
% Olay 2. Ayrik ve ayrik olmayan olaylar1 : [!] Ogrenciler, olaylar1 tamimlarken istedikleri harfi kullanabilir. E
] i aciklar. = | [!] Kurallarin mantig1 agiklanir. S
o) Cesitleri é )
0 -
5 Z
X =
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UNITE II:

< s ALT = OLGME DERS iCi VE
> |5 215 . Zi VE DIGER N
<|% ﬁ = OGRENME KAZANIMLAR 2 2 ACIKLAMALAR DECERLE DERSLERLE ARA DISIPLINLER/
O
T 0 ALANI = X NDiRME ILISKILENDIRME ATATURKGULUK
Cebirsel 1.Cebirsel ifadelerle toplama ve [!] Cebirsel ifadelerle yapilan islemlerin sonunda degiskenlerin ssii en fazla iki olmalidir. 4 Tam Sayilarla
ifadeler ¢ikarma iglemleri yapar. [!] Cebirsel ifadelerde benzer olan veya olmayan terimlerin garpiminda; 6nce tek terimli ile tek terimli, tek Islemler
2. Tki cebirsel ifadeyi carpar. terimli ile ¢ok terimli, sonra iki terimli iki ifadenin ¢arpma islemi yapilir. +¥ Rasyonel
o ['] Cebirsel ifadeler, say1sal ifadelerin bagka bir gosterimi oldugundan ¢arpma isleminin biitiin 6zellikleri Sayilarla Islemler
;% hatirlatilarak cebirsel gosterimleri yazdirilr.
f)' [!] Terim ve kat say1 kavramlari vurgulanir.
(] [!] Bir cebirsel ifadede bir degiskenin ayni1 veya farkli kat sayilara sahip olan terimlerine “benzer terim”
denildigi belirtilerek cebirsel ifadelerdeki benzer terimler drneklerle agiklanir.
['] Toplama isleminin &zellikleri hatirlatilir.
[!] Kavram yanilgilarina yol agmayacak modellemeler kullanilir.
1. Birinci dereceden bir ['] Denklem ¢6ziimlerinde esitligin korunumuna dikkat ¢ekilir. Esitligin bozulmamas: igin her iki tarafa da S GRasyonel
bilinmeyenli denklemleri ¢ozer. ayn1 iglemin yapilmasi gerektigi vurgulanir. E Sayilarla Islemler
2. Denklemi problem ¢ézmede ['] Esitligin her iki tarafinda bilinmeyen bulunan denklemler de ¢oziiliir. 2 RS ¢ Tam Sayilar
kullanir. [!JRasyonel kat sayili denklemler de ¢oziiliir. 5 = G Oriintuler ve
3. Dogrusal denklemleri agiklar. [!]Bilinmeyen ve degisken arasindaki iliski hatirlatilir. 5% Tliskiler
5. Dogrusal denklemlerin [!JRasyonel kat sayili denklemler de ¢oziiliir. < S ¥ Olasilik ve
grafigini ¢izer. [!]Denklemler 7. sinifa uygun segilir. 4 = Istatistik
] ['Program kitabinin girig boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. °“h =
g Denkleml [!] Dogrusal denklemlerin bir sabit say1 ile katsayil iki degiskenden olusan terimler igerdigi ve ax+by+c=0 g é
3 enkiemier bigiminde oldugu, aile b katsayilarinin ayn1 anda sifir olamayacagi vurgulanir. s
i} [']iki degisken arasindaki dogrusal iliski tablo ve grafik kullanilarak inceletilir. Bir degiskenin digerine < E
bagli olarak nasil degistigi agiklanr. ]
N | [YCizilen grafiklerde sirali ikililer isaretletilerek bu sirali ikililerin birer nokta belirttigi ve bu < §
E noktalarm ayni dogru iizerinde (dogrudas) olduklar1 vurgulanir. £ ,g
s 5 . 5 Y
2. | [!] Dogrusal denklemlerde; =
S | ax+by+c=0, ax+by=0, ax+c=0, by+c=0 5 2
E durumlari inceletilerek grafikleri ¢izdirilir. 2 g
2 | [!] Grafik veya ikililer verilerek dogrusal denklemler yazdirilmaz. 2 =
1. Dogru orantili ve ters orantilt ‘£ | ['] Dogru orantili niceliklerdeki miktarlarin bdliimlerinin , ters orantili niceliklerdeki miktarlarin & E s Kariyer Bilincini Gelistirme
nicelikler arasindaki iligkiyi & | carpimlarinin sabit bir say1 oldugu vurgulanir ve cebirsel gosterimleri yazdirilir. o™ (Kazanim 15)
aciklar. £ | [1 Iki miktar arasindaki iliskinin her zaman dogru veya ters orant1 olusturmadig1 durumlara 6rnekler = 2 (Ara Disiplin Etkinlik Ornegi -
2. Dogru ve ters orantiyla ilgili = | verilir. P 3 E Emegim”)
Oran ve Orant1 | problemleri ¢cozer ve kurar. E [!] Hesap makinesi kullandirilabilir. ; ==
™ ﬁ [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. )En ETE
% = | [!] Bir orantida verilmeyen terim buldurulurken ¢apraz ¢arpim kesirlerin denkligi, oriintii vb. stratejiler -
3 £ | gelistirmeleri saglanir. g M_ »gn
il @ | [ Olgekle ilgili uygulamalara yer verilir. & ’_é °
Bilingli 1. Aligveris ve ticarette kullanilan i': [!] Program kitabinin giris bolimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinarak kar, =5 E # Insan Haklari ve
Tuketim yiizde hesaplamalarmi yapar. :_; zarar, iskanto, alig/satis fiyatlariyla ilgili problem gesitlerine yer verilir. = q % Vatandashk (Kazanim 26)
Aritmetigi 2. Basit faiz hesaplamalarini z ['] Giinliik, aylik ve yillik faiz uygulamalar1 yaptirilir. 2 = (Ara Disiplin Etkinlik Ornegi -
yapar. g & z g “Kim Hakli?")
Y] 20 2 Girigimcilik (Kazanim 4 /5)
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UNITE Il (DEVAM):

<= ALT =g OLCME VE DERS IC1 VE -
z |k < g OGRENME KAZANIMLAR é 3 AGIKLAMALAR DEGERLEN DERS ERLE A ATURKCOL UK.
T o = ILISKILENDIRME
Merkezi Egilim | 1. Ortanca, tepe degeri ve [!] Bir veri grubunun tepe degeri (en ¢ok tekrar eden) olmayacag gibi, birden fazla da tepe degeri ¥ Tablo ve
ve Yayillma ceyrekler agikligim hesaplar. olabilecegi fark ettirilir. Grafikler
Olguleri 2. Verilerin merkezi egilim [']Verileri kiiglikten bilyiige siralamadan ortancay1 bulmanin neden yanlis olabilecegi tartisilir.
olctlerini ve ceyrekler ['] Ceyrekler agikliginin yayilma 6lgiisii oldugu vurgulanir.
acikligini yorumlar. ['] Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe degeri istatistikte yer alan ortalama gesitleridir. Aritmetik ortalama
duyarlt ortalama iken digerleri duyarli olmayan ortalamalardir. Amaca uygun ortalama gesidinin
kullanilmasi gerektigi vurgulanir.
['] Veri grubunda ¢ok biiyiik ve ¢ok diisiik degerlerin olmasi aritmetik ortalamayi etkiler. Bu tiir degerler
olmadiginda aritmetik ortalamanin var olan durumu ortaya koymada veya gelecek ile ilgili tahmin
yapmada kullanish bir ortalama ¢esidi oldugu vurgulanir.
; ['] Veri grubunda ¢ok biiyiik ve ¢ok diisiik degerlerin olmasi durumunda ortanca, aritmetik ortalamadan
D daha saglikl1 bilgi verir. Bunun nedeni sdzii edilen degerlerin ortancayi etkilemesidir.
g‘ [!] Bir veri grubunda, en tipik 6zelligi veya degeri belirlemek istedigimizde tepe degerin kullanilmasinda

Kazamimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yazimz.

yarar oldugu vurgulanir.

[!] Aritmetik ortalama, ortanca (medyan) ve tepe degerin (mod), merkezi egilim 6lgiileri oldugu
vurgulanir.

['] Aciklik hatirlatilarak agikhigin yayilma 6l¢isii oldugu vurgulanir.
[!]Ceyrekler agikliginin uglarda yer alan verilerden daha az etkilendigi igin verilerin yayilmas1 hakkinda
acikliktan daha iyi bilgi verdigi vurgulanir.

slestirme, Proje, Uriin Dosyasi, Giinliik, Kontrol
IListesi,Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme,

E Agik Uglu Soru, Dogru —Y anlis , Bosluk Doldurma,
Genel izlenim degerlendirme

3
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UNITE IV:

: vg
Ll |2 ALT g DERS iCi VE DiGER DT i
z| & 3 2| OGRENME KAZANIMLAR = AGIKLAMALAR L4232 DERSLERLE eIty
g Q ALANI E oC3 ILISKILENDIRME ¢
5 ©s8
1.Bir dogrunun iizerindeki bir noktadan [!] Bir noktanin bir dogruya olan uzakligi, bu nokta ile bu noktadan dogruya inilen dikmenin
bu dogruya dikme ¢ikar ve digindaki bir ayag1 arasindaki uzaklik oldugu; baska bir deyisle, bu nokta ile dikme ayagini birlestiren dogru
- noktadan bu dogruya dikme insa eder. parcasinin uzunlugu oldugu vurgulanir.
% Dogrular ve 2.Bir dogru pargasinin orta dikmesini ['] Disindaki bir noktay1 bir dogrunun noktalarina birlestiren dogru pargalarindan en kisa
] Acilar inga eder. olaninin bu noktadan dogruya inilen dikme oldugu vurgulanur. _
=8 st 3.Bir dogruya disindaki bir noktadan ['] Uzerinde standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglart kullandirilarak ¢izimler g
paralel dogru insa eder. yaptirilir. g
[!] Orta dikmenin {izerindeki noktalarm, dogru pargasinin uglarina olan uzakliklarmmn esit oldugu X
vurgulanir. = )
4. Ayni diizlemde olan ii¢ dogrunun [!] Bir tiggenin ayn: diizlemde ikiser ikiser kesisen ii¢ dogru ile olusturulabilecegi vurgulanir. E ¥ Acilan1 Olgme
birbirine gore durumlarini belirler ve [!'] Uzerinde standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari kullandirilarak gizimler o)
inga eder. yaptirilir. = E
5. Yondes, ig, ig ters, dis ve dig ters [1] Cizgilik (cizgeg), uzerinde lguleri olmayan diiz kenarl: bir aragtir. g, 'E
agilar belirleyerek isimlendirir. [!] Paralel iki dogrudan birinin tizerindeki her bir noktanin, diger dogru iizerindeki noktaya olan g =
6. Paralel iki dogrunun bir kesenle dik uzakliklarinin esit oldugu vurgulanir. Bu yiizden paralel dogrulara, “es uzaklikli dogrular “ = 5h
yaptig1 agilarin es olanlarini ve biitiinler denildigi belirtilir. £3
< olanlarini belirler. [ Uzerinde standart 6lgii birimleri olan ve olmayan gizim araglar kullandirilarak gizimler :':i £
«~ | Dogrular ve yaptirihr. z E
% Aqlar [!'] Paralel veya paralel olmayan iki dogrunun her birini farkl birer noktada kesen iigiincii bir & I
=(_DI dogruya b}x iki dogrunun “keseni” denildigi vurgulanir. o s E
m [!'] Ayni bir noktadan gegen dogrulara “noktadas dogrular” denildigi vurgulanir. E (3
[!] Eger bir kesen, paralel iki dogruya dikse “ortak dikme” olarak adlandirilr. z <
[!] Olusan agilar arasinda biitiinler olan ¢iftler buldurulur. = E
. [!] Paralel dogrular ikiden fazla olabilir. =3
E [!] Dikdortgen ve karede, kdsegenlerin karsilikli kenar giftleriyle olusturduklari i ters agilarin e g ;
§ | oldugu vurgulanr. 5 )’a
Agilart 1. Paralel iki dogrunun bir kesenle :‘ % A
Oleme yaptig1 acilarn lgiileri ile ilgili = =
¢ hesaplamalar yapar. 5 ’_é =
1. Cokgenlerin kosegenlerini, i¢ ve dig f ['] D1s biikey gokgenler inceletilir. Ig biikey gokgenler ise sadece tanitilir. Z £ ¥ Agilari Olgme
acilarini belirler. E [!'] Kosegenin, bir ¢okgenin ardigik olmayan herhangi iki kosesini birlestiren dogru pargast ) :l
= oldugu vurgulanir. -
E ['] I biikey gokgenlerde késegenlerden bazilarimin gokgensel bolgenin disinda kaldigi bir model E %
‘= | Uzerinde gosterilir. 4 5
o | Cokgenler g [1] I¢ ve dis ac1 iliskisi (biitiinler olmalart) vurgulanir. £5
% E ['] Duizgiin ¢okgenlerin kenarlarinin ve agilarinin birbirlerine es oldugu vurgulanir. g E‘J
| E [!] Diizgiin ¢okgenlerin merkezinden gegen kdsegenlerinin birbirlerine es oldugu buldurulur. Q -
:8 < ['] 6. simuf “Cokgenler” alt grenme alaninda yaptirilan etkinler hatirlatilir. E s
« ['] Dinamik geometri yazilimlar1 kullanilabilir. 2] E
E [!] Geometri tahtasi, noktali, izometrik veya kareli kagit kullanarak ¢okgenler insa edilir. é =§
2. Cokgenlerin i¢ agilarinin 6lgiilerinin E | [ Ucgen ve dértgenlerin i¢ ve dis agilar arasindaki iliskiler belirlenir. = & | 1 Denklemler
Agilan toplamini hesaplar. § [!] Bir diizgiin gokgenin bir i¢ agisinin dlgiisi, i¢ agilarin olgiileri toplamindan yararlanilarak 'é qw“: ¥ Oriintiiler ve Tligkiler
Olgme S | buldurulur. < 7
X =
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UNITE IV (DEVAM):

M W
<| - |= ALT 5 e DERS iCi VE DIGER o
> E < |2 | OGRENME KAZANIMLAR Z§ ACIKLAMALAR Eré: Z DERSLERLE Aﬁ;’:%ﬂﬁggfg&’
< B Q ALANI i 928 ILISKILENDIRME
= 0 /R
5. Dortgenlerin kenar, ag1 ve kdsegen [!] Dértgenler kare, dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamuk gesitleriyle sinirlandirilir. —
ozelliklerini belirler. £
=
<
™
Cokgenler »)
E
=
=
©
Eslik ve 1. Cokgenleri karsilastirarak es olup [']Geometri tahtasi, tangram, izometrik veya kareli kagit kullanilarak es gokgenler yaptirilir. Es i E ¥ Agilan Olgme
Benzerlik olmadiklarini belirler ve bir cokgene es ¢okgenlerin benzerlik oraninin 1 oldugu buldurulur. 4 fa 4¥ Déniisiim Geometrisi
¢okgenler olusturur. ['] Ac 6lgiisii olarak “s” ya da “m” harflerinden biri kullanilir. Digerlerinden de s6z edilir. i )’g) 4¥ Oran ve Orant1
2. Cokgenleri karsilastirarak benzer ['] Dogru pargasini, ug noktalarini, 1sin1, ucu ile tizerindeki herhangi bir noktay: kullanarak ]
olup olmadiklarmni belirler ve bir isimlendirmenin ve sembolle gostermenin iki farkli yolundan biri ile yapildig1 vurgulanir. Uzerinde = g
cokgene benzer ¢okgenler olusturur. bulunduklari dogrunun gosterim bigimine gore kullanilan notasyon sistemleri asagida gosterilmistir. 3 5
Tablo: Dogrularin sembol ve ¢izgi ile gosterimleri E S|
P
. izgiile Sembolle £5
Sekiladi | /29 embo Es
gosterim gosterim 2 <
< = E
= =
3 5 - o]
_| N Dogru AB =
O £ A B AB E =
m S} 535
g, =¥
s Dos —_ S a
= pargasi c D % =
- 2=
g /<
B s g
E Isin — EF [EF E 5
= E M g
S g5
.% Dogru gb E‘n
i~ pargasi CD [cD| ) %
3 uzunlugu g c
= Kullanint icin bu sistemierden biri segilir fakat diger sistemden de soz edilir. =8
:_; ['] Benzer gokgenlerin karsilikli kenar uzunluklarinin oraninin birbirine esit oldugu bulunur. Bu = E
£ | orana “benzerlik oran1” denildigi vurgulanir. 2 83
§ | ['] Bu smufta, iggenlerde benzerlik kurallar1 dzel olarak verilmeyecektir. & 7
< . . . o1s —
» | [!] Dinamik geometri yazilimlari kullanilabilir. i
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UNITE V:

olusturur ve izometrik kagida gizer.

['TYapilardaki yonler belirtilmelidir.

X Y
< || = ALT 3 og g DERS iCi VE DIGER S
z| & < 2|  OGRENME KAZANIMLAR z i AGIKLAMALAR §§ zZ . .DEI:S{:SLER.LE ARA DISIPLINLER/
T :8 ALANI E g E} a ILISKILENDIRME ATATURKCUL UK
g . 1. Cokgensel bolge modelleriyle bir bélgeyi [!] Etkinliklerde kareli, noktali veya izometrik kagit kullanilir. Yapilan © Cokgenler
) Oriunti ve doseyerek siisleme yapar. stislemelerde bosluk kalmamasina dikkat edilir. S Acilan Oleme
=6‘ Sidemeler 2. Duzgun cokgensel bolge modelleriyle ['TVerilen kodlara uygun siislemeler yaptirtlir. e ¢
m olusturulan siislemelerdeki kodlar belirler. ) )
2. Donme hareketini agiklar. [!] Dondiiriilen seklin bigim ve boyutunun degismedigi, ancak seklin durusunun
3. Diizlemde bir nokta etrafinda ve belirtilen bir ve yerinin degistigi vurgulanir.
actya gore sekilleri dondiirerek ¢izimini yapar. ['] Donme hareketi ve donmenin yonii sirasiyla, gember ¢izme ve gemberin ¢izim =
yonii ile iliskilendirilir. &
[!] Saatin akrep ve yelkovaninin baglh oldugu pimin, riizgar giiliindeki pimin, g
salincakta oturagi tagiyan iplerin veya zincirlerin baglandigi yerin donme %
hareketinin merkezi oldugu kesfettirilir. [!] Yelkovanin ilk durumu ile son =
N Dénilsiim durumunun olusturdugu agiya “dénme agis1” denildigi belirtilir. E
s Geometris ['] Ceyrek dénmenin 90° lik donme, yarim dénmenin 180° lik dénme oldugu (i E
) vurgulanir. 2 E
:6' ['] 180° lik donmenin merkezil donme (noktaya gére simetri) oldugu agiklanir. z £
o ['] Bir sekil kendi merkezi etrafinda dondiirtildiigiinde 360° den kii¢iik agil1 5 e
doénmelerde en az bir defa kendisi ile ¢akisiyorsa bu seklin donme simetrisine 52
sahip oldugu vurgulanir. S ';
[!'] Dinamik geometri yazilimlart kullanilabilir. $E
s 2
&=
Oriintli ve 4. Yansima, 6teleme ve donme hareketleri ile [] Oriintiiyii insa ederken veya siisleme yaparken, hareketlerden sadece biri veya “E" % ¥ Déniisiim Geometrisi
Stsemeler stisleme yapar. ikisi ya da tiimii kullanilabilir. 5 @) 4 ¥ Eslik ve Benzerlik
1. Dortgensel bolgelerin alanlarini strateji [!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri k4 QE; 4¥ Oran ve Oranti
kullanarak tahmin eder. kullamlir. =) = ¥ Oriintiiler ve iligkiler
2. Paralelkenarsal bolgenin alan bagintisini E [JEskenar dortgensel bolgenin alan bagintisi verilirken eskenar dortgenin g' 5
olusturur. S | paralelkenarin tiim 6zelliklerini tagidigr hatirlatilir. £ )
3. Eskenar dértgensel bolgenin alan S [Etkinlikler, geometri tahtasi ve noktal kagit kullanilarak da yapilabilir. =%
.. bagmtilarini olusturur. s [1Geometri tahtas: ve noktali kagit kullanilarak dik yamuksal bélgenin alan 8 2
Dortgensal | 4 ¥ muksal bolgenin alan bag £ | bag £ E
" - . Yamuksal bolgenin alan bagmtisini 5 | bagmtisi bulunur. = =
Bolgelerin 2| 7 P . Z3
Alam olust'l..lrur. ) ) o — M U?gensel bolgenm a}an bgglntlsl hatirlatilir. o 93 5:
5. Dortgensel bolgelerin alanlart ile ilgili £ | ['] Dortgensel bolgeler islenirken 7. sumf sirhliklan iginde kalinir. o
g problemleri ¢ozer ve kurar. é [!] Program kitabinin girig boliimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili ) E
3 6. Kenar uzunlugu ile alan arasindaki 'z | agiklamalar dikkate alinir. E ‘-E
0 iliskiyi agiklar. = =]
@ 7. Cevre uzunlugu ile alan arasindaki 3 )a Eﬂ
iliskiyi aiklar. = g4
Olasihik 1. Geometri bilgilerini kullanarak bir olayin é ['] Gergek yasam olaylaria da yer verilmelidir. =5 % ¥ Geometrik Cisimlerin
Cesitleri olma olasiligini hesaplar. ® | ['] Geometrik olasilik hesaplamalarinda alan ve uzunlukla ilgili bilgi ve E £ | Yizey Alanlan
= | beceriler kullandirilir. ERs ¥ Acilart Olgme
Geometrik 2. Yiizlerinin farkli yonlerden goriiniimlerine é [1Modelleri olusturmak igin farkli gériiniimlerden yeteri kadar1 verilmelidir. S E
Cisimler ait ¢gizimleri verilen yapilari, birim kiiplerle 5 Gerek goriiliirse yapimnin alttan veya arkadan goriiniimleri de verilebilir. i Ej
N <
2 @3
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UNITE VI:

gore Tiirk bayragi ¢izer ve kagit

e | 2 ALT z & OLCME VE DERS iCi VE DIGER Disi:LRiﬁLER/
z L % 2 OGRENME KAZANIMLAR E g AGIKLAMALAR DEGER  DERSLERLE ) o
T g ALANI =3 LENDIRME ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
1. Cemberin 6zelliklerini belirler ve [!] Cemberin, sabit bir noktadan esit uzaklikta bulunan noktalardan meydana geldigi @ 2 Diniisii
.. 4_¥ Doniistim
¢ember modeli inga eder. vurgulanir. E Geometrisi
2. Cemberin diizlemde ayirdig1 bolgeleri ['] Dinamik geometri yazilimlari kullamlabilir. 5 R
belirler. [!] Cemberin pergelle ¢izimi yapilirken saatin akrep veya yelkovaninin hareket yontiniin “5 ¥ Agilan Olgme
3. Cember ile dogrunun iliskisini belirler. ayn1 veya tersi dogrultusunda hareket edilmesi gerektigi vurgulanir. Cemberin ¢izim A 43 Oran ve Oranti
4. Bir gemberde, merkez ag1 ve gevre ag1 yonil, kisaca “saat yonii” veya “saat yoniiniin tersi” olarak da ifade edilir. z
ile bu agilarin gordiigii yaylar: belirler. [!] Cember ile daire arasindaki fark vurgulanir. 2
5. Ayni yay1 goren merkez aginin 6l¢iisii [!]Cemberin bulundugu diizlemin, ¢emberin kendisiyle i¢indeki (i¢ bolgesi veya f
ile ¢evre aginin dlgiisii arasidaki iliskiyi ¢emberin i¢i ya da gembersel bolge) ve digindaki noktalarin kiimesinden (dis bolgesi §
belirler. veya ¢emberin dig1) olustugu vurgulanir. g
[!] Cemberin iki noktas1 arasinda kalan pargasina, “¢ember yay1”, “cember parcasi” veya %
— kisaca “yay” denildigi belirtilir. =
:% Cember ve ['] Bir kesenin, gember iginde kalan pargasina “kiris” ve merkezden gegen kirise de E
o Daire “cap” denildigi vurgulanir. €]
=8 ['] Cemberin veya dairenin merkezinin, merkez aginin kosesi oldugu vurgulanir. %'"
['] Cevre aginin kosesinin, cember iizerinde oldugu vurgulanir. >
['] Merkez aginin iginde kalan gember pargasina, “merkez aginin gordiigii yay”; ¢evre 5
acinin iginde kalan ¢ember pargasina da “gevre aginin gordiigii yay” denildigi =
vurgulanir. E
['] Merkez agimin kenarlarinin ¢emberi veya daireyi kestigi noktalarin arasindaki S
yaylardan birinin “major (biiyiik) gember yay1” digerinin “minér (kiigiik) gember yay1” T
oldugu ve merkez agim gordiigii yayin mindr yay olmasi gerektigi vurgulanir. -9 E
[!] Merkez aginin 6lgiisiiniin 0° ile 180°, gember yaylarinin ise 0° ile 360° arasinda < "E
olacag: vurgulanir. E =
['] Merkez a1 ile gevre agilarin Olgiileri arasindaki iligki dinamik geometri yazilimlari ile g- o0
de incelenebilir = S
4. Bir gember veya dairede merkez aginin N M I & E
belirledigi mindr (kiiciik) ve major £ A E §
(biiyiik) yaylarmn olgiisiinii hesaplar. E; B 2 E
5 {Vlﬁrlsez aginin ve gevre aginin s g B
Olglisuint hesaplar. s =z 0
: :
g o Mindr yayin 6lgiisii kendisini géren merkez aginin 6lgiisiine esittir ve D:: '::
~ .. = — — =
E Agilar1 Olgme ;S m (ACB) =m (AOB) biciminde gésterilir. E 5
(_DI £ ® Major yayin dlgiisiiniin ise I 2
. £ 25
o = — A E
-g m (ADB) =360° - m( AOB ) oldugu belirtilir. 2» E
5] s
= [ Merkez ag1, dogru ag1 ise gordiigii yaya “yarim ¢ember yay1” veya kisaca “yarim (g E
é cember” denildigi vurgulanir. S 'g
Agilar1 Olgme | 3. Bayrak Kanunu’nda belirtilen dlgiilere 5 [!] Bayrak kanununda yapilan son diizenlemeler dikkate alinmalidur. i § © Oran ve Oranti
5 <%
N4 Im &

kullanarak Tiirk bayrag: yapar.
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UNITE VI (DEVAM) :

Slel3 L ALT z & OLGME VE DERS iCi VE DiGER DERSLERLE ARA DIiSiPLINLER/
< % % :g' O%‘_EAT\}IVIE KAZANIMLAR é > AGIKLAMALAR DEDGif{I;,[LEEN (iLiSKiLENDiRME ATATURKGULUK
Cemberin ve 1. Cemberin ve Q@mber pargasinin [l Cember pargasi ve ggrr}ber yayinin ayni anle}ma geldigi belini}ir. ) (S Rasyonel Sayilar
Cember uzunlugun}l tahmin eder ve hesaplar. [!] Program k%tabmm giriy boliimiinde bahsedilen tahmin stratej.ller.l k.ulllamhr ¥ Agilari Olgme
Parcasinm 2. Cemberin ve gember pargasinin [!] Program kitabinin girig bolimiinde yer alan problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar 4¥ Oran ve Orant1
- uzunlugu ile ilgili problemleri ¢ozer ve dikkate alinir
Uzunlugu Kurar.
w
2. Daire grafigini olusturur ve yorumlar. [!] Daire grafiginde dilimler belirlenirken ag1 6lgiilerinin 6nemli oldugu vurgulanir. 5 4¥ Merkezi Egilim ve Yayilma $Kariver Bilincini
3. Istatistiksel temsil bigimleri [1] Ogrencilerin, daire grafikleri {izerine tartigmalar1 ve daire grafiginin bir biitiiniin E Olgileri G -arlyer Btincini
LS . P . Lo S H > Yiizdeler ehstlr_n_le (Kazar_un_l 18)
Tablo ve olusturarak ve yommlayafak gercek parqalarl hak}(lPda bllgl sunmada en giiclii temsil yontemi oldugu; ¢izgi grafiginin < £ r (Ara Disiplin Etkinlik
. yasam durumlari igin goriis olusturur. ise artis ve diisiisleri vurgulamada 6n plana ¢iktig1 sonucuna varmalar saglanir. > ¥ Agilar1 Olgme U
Grafikler . L ~ f Ornegi - “Bir GUnim™)
['] Elektronik tablolama yazilimlar: kullanilarak da grafik cizdirilebilir. 'z 4¥ Cember ve Daire 9 Afetten Korunma ve
[']Grafikler yanlis yorumlara yol agmayacak sekilde olusturulur. Z 4¥ Oran ve Orant1 B Giivenli Yasam
[!] Cizgi, siitun ve daire grafikleri ile tablolarn, istatistiksel temsil bigimleri oldugu = £3Sosyal Bilgiler Dersi, Ulkemizde (Kazammsl)
belirtilir. o Niifus Unitesi (Kazanim 2)
o | Dairenin 1. Dairenin ve daire diliminin alanini ['] Yarigap uzunlugu veya ¢evre uzunlugu verilen bir dairenin alanimin E 4¥ Oran ve Orant1
= | ve Daire tahmin eder ve alan bagintisini hesaplanacag: etkinlikler yaptirtlir. X
:3 Diliminin olusturur. ['] Kullanilan kareli veya noktali kdgidin 1 cm ya da 1 mm’lik olmasina dikkat %
:8 Alam 2. Dairenin ve daire diliminin alani ile edilir. =
ilgili problemleri ¢dzer ve kurar. [!] Daire diliminin, bir merkez a¢imin i¢inde kalan kismi oldugu vurgulanir. Buna 5
“sektor” de denildigi belirtilir. =
z
3
o B 2
=
ektor =
A § :
['] Merkez aginin 6lgiisiinii veya dairenin yarigap uzunlugunu bulmay gerektiren S E
islemler yaptirilir. E §
[!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri kullanilir. Z )g}
['] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili agiklamalar = 2
. | dikkate alinir. = g
Geometrik 1. Dairesel silindirin temel E [!'] Dairesel silindirde tabanlarin merkezlerini birlestiren dogrunun “eksen” oldugu g E 4 ¥Geometrik Cisimlerin Hacmi
Cismler elemanlarini belirler, insa eder ve 5 vurgulanir. EpS +¥Geometrik Cisimlerin Yiizey Alant
aginimini gizer. : [!] Dairesel silindirin ekseni tabanlara dik ise “dik dairesel silindir”, tabanlara dik % =
% | degilse “egik dairesel silindir” olarak adlandirilir. =}
5 | [!] Tabanlarimin karsilikli iki noktasini birlestiren dogrularm, silindirin “ana = ‘-Z
f dogrular” veya “doguranlart” oldugu belirtilir. z E
E [!] Dik dairesel silindirde, ana dogrularin taban diizlemlerine dik oldugu A %
2 | vurgulanir. z5
< E [!] Tabanlardan birinin bir noktasindan, diger tabanin diizlemine inilen dikmenin, S5
:% ‘= |_silindirin yiiksekligi ve taban yarigapimin da silindirin yarigapi oldugu vurgulanir. >|" 2
= Geometrik 1. Dik dairesel silindirin yiizey alani g [!] Program kitabinmn girig boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar H i
8 Cisimlerin bagntisini olugturur. = | dikkate alinir s
Yiizey Alam | 2. Dik dairesel silindirin yiizey alani ile = | 7;
ilgili problemleri ¢ozer ve kurar. % E {
D
1. Dik dairesel silindirin hacmini = [!'] Program kitabimin girig boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri kullanilir. 2 E
Geometrik tahmin eder ve hacim bagintisin é [!'] Program kitabin giris boliimiinde yer alan problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar = 'E
Cisimlerin olusturur. = | dikkate alinir 2 2
Hacmi 2. Dik dairesel silindirin hacmi ile ilgili ] :{ )
problemleri ¢ézer ve kurar. Q mAa
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF UNITELENDIiRiLMIi$ YILLIK PLAN ORNEGI

e Ders kitaplarimin ve diger yardimci materyallerin hazirlanmasi, simif ici etkinliklerin planlanmas ve gerceklestirilmesi, iinitelendirilmis yillhik plandaki siraya gore diizenlenecektir.
e  .Asafida verilmis olan plan iinitelendirmenin nasil yapilacagi ile ilgili bir érnektir. Her okul kendine gonderilen kitabin iinitelendirilmis yillik planim1 uygulayacaktir.
e Unitelendirilmis yillik planla ilgili ayrinti, programn girisi béliimiinde “Programin Uygulanmasina Iliskin Aciklamalar” bashg: altinda verilmistir.
UNITE I:
<=2 ALT r OLCME VE DERS iCi VE DIGER S
% E <|2| OGRENME KAZANIMLAR Zu AGIKLAMALAR DEGERLEN DERSLERLE ARA DISIPLINLER
T # 2 ALANI Ex DIRME ILISKILENDIRME JATATURK CULUK
1. Bir tam sayimin negatif kuvvetini belirler ve ['] Uslii bir tam saymin isaretinin, tam say1 pozitif ise pozitif; negatif ise
rasyonel say1 olarak ifade eder. kuvvetin ¢ift veya tek oluguna gore pozitif veya negatif olacagi vurgulanr.
2. Ondalik kesirlerin veya rasyonel sayilarin [!] n dogal say1, a#0 olmak iizere _
- kendileriyle tekrarli garpimuni iislii say1 olarak g
PR 1
% yazar ve degerini belirler. il £
s Ly n
3 Uslii Sayilar 3. Uslii sayilarla garpma ve bolme islemlerini an= 2 oldugu vurgulanir, i» E
o yapar. ['] Uslii sayilarla yapilan ¢apma ve bdlme islemlerindeki kurallar, sozel ve é E
4. Cok biiyiik ve ¢ok kiigiik pozitif sayilar: cebirsel olarak ifade ettirilir. 5 §
bilimsel gosterimle ifade eder. n -
[!] “a” bir gergek say1 , 1<a<10 ve neZ olmak tizere & x10 §> %ﬂ
gosterimi “bilimsel gdsterim” dir g s
1. Dogru, ¢okgen ve gember modellerinden N ['] Oriintii ve siislemeler gesitli geometri yazilimlariyla da yaptirilabilir. a q:j 4 Eslik ve Benzerlik
i oriintiiler insa eder, gizer ve bu oriintiilerden £ [!] Fraktalin, bir seklin orantili olarak kiigiiltiilmiis ya da biyiitiilmisleri ile de 2R ¥ geometrik Cisimler
O“r untu ve fraktal olanlar1 belirler. § inga edilen Oriintiiler oldugu vurgulanir. =g
Siisemeler = S8
= £
s roree s 5 : - A .
[N 1. Koordinat diizleminde bir ¢okgenin 2 [[Dogruya gore Gteleme yaptirihirken, X ve y eksenleri boyunca belirtilen S E +¥ Cebirsel Ifadeler
:% eksenlerden birine gore yansima, herhangi bir ‘= | ydnde ve belirtilen birim kadar, biitin noktalarin paralel Stelenecegi E % 4 Eslik ve Benzerlik
- dogru boyunca 6teleme ve orijin etrafindaki g vurgulanir. % 3
:8 o donme altinda gorintiilerini belirleyerek gizer. E [Dinamik geometri yazilimlari kullanilabilir. =5
Doniisiim 3. Sekillerin dtelemeli yansimasini belirler ve z [Otelemeli yansimada higbir noktanin ve yansima dogrusundan baska R 80
Geometrisi inga eder. E higbir dogrunun sabit kalmadig1 vurgulanir. E 2
i [Bir seklin, bir dogru boyunca yansimasindan sonra 6telenmisi ile 5 =
= Otelenmisinden sonra yansimasinin ayni oldugu vurgulanir. E %‘
£
b} = g
2: pygqn '_AStat"St" ksel temsil bicimlerini, merkezi =2 [!1Bir sorunla ilgili aragtirma sorular iiretilerek, uygun 6rneklem segilerek z Z 4 Tablo ve Grafikler 2 Girisimcilik
Merkezi egilim Slgilerini ve standart sapmay1 kullanarak S | veri toplatilmasina olanak saglamahdir. A g (Kazanim 6)
Egilim ve gergek yasam durumlar igin goriis oluturur. E [!] Tablolarin, histogramin, ¢izgi, siitun ve daire grafiklerinin istatistiksel é" 5
\__(ayll'lmz_l S temsil bigimleri oldugu vurgulanir. ; E"
Olctleri 4 [!] Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe degerinin merkezi egilim dlgiileri =" @
oldugu vurgulanir, = g
. 1. Histogram olusturur ve yorumlar. [MVerileri gruplamak igin uygun grup genisligi belirlenir. A8 §
s [ Veri gruplarmin sayismin 10 civarinda olmasi uygundur. =€
:3 [!] Grup genisliginin buh_mmgS{yle}. ilgili agiklamalar programin girig _ 5) SE_
Q bolimiinde “Olasilik ve Istatistik Ogrenme Alan1 ve Etkinlik Ornekleri” = 2
@ boliimiinde yer almaktadir. =z
Tablove [MEtkinlikte yatay eksende, 1-10 arahiginda hi¢ veri olmadigindan yanlhs ==
Grafikler yorumlara yol agmamak igin “zikzak” kullanilmugtir. 5y
[IGrafikte uygun olgekler kullanilir.
[Tabloya baslik yazilir.
[1Grafiklerin basliklar1 yazilmali ve eksenleri isimlendirilmelidir.
[Devlet Istatistik Enstitiisii vb. ¢esitli kurum ve kuruluslarin arsivlerinden
yararlanilabilir.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF UNITELENDIiRiLMIi$ YILLIK PLAN ORNEGI

“Baris Ne Yapmal1”)

UNITE II:
< |2 ALT E o OLCME VE DERS iCi VE DIGER ARA
L % :6' OGRENME KAZANIMLAR 24 ACIKLAMALAR DEGERLEN- _ DERSLERLE DISIPLINLER/
T o ALANI =X DIRME ILISKILENDIRME . o
= ATATURK CULUK
Gergek Sayilar | 1. Rasyonel sayilar ile irrasyonel sayilar arasindaki farki =
aciklar. g
o D
1. Tam kare dogal sayilarla bu sayilarin karekokleri \/’ z X
ara_smdaki iligkiyi modelleriyle agiklar ve karekoklerini [l Karekdk semboli * “olarak tamtilir. Pozitif karekok ? E
belirler. \/’ \/’ a é
P ”. B = P “ ” s .
2. Tam kare olmayan sayilarin karekoklerini strateji semboliiniin ; negatif karekok semboliinin de *- 2 E
kullanarak tahmin eder. oldugu vurgulanir. = E
N . - 28
3. Karekoklii bir sayiy1 avb seklinde yazar ve avb ([i!] ﬁg{;koklerll tam sayr olan dogal sayilara, tam kare sayilar E g
g K arekokl i seklindeki ifadede katsayiyr kok i¢ine alir. entidigt vurgulanir. s 2
R D
3 Sayilar 4. Karekoklii sayilarla toplama ve ¢ikarma iglemlerini ['] Hesap makinesindeki “ v tusu tanitilir. E i
Q s =
m yapar. ['] Sayilarin karekokleri en yakin onda birliklerine kadar tahmin | & -‘:_":
5. Karekoklii sayilarla garpma ve bolme iglemlerini ettirilir. =} 51
yapar. E ['] Kok igleri ayni olan terimlerle toplama ve g¢ikarma islemi g S
6. Ondalik kesirlerin karekoklerini belirler. 8 | yapildig: vurgulanir. 5 E
> =3
g | ['] Kesir olarak ifade edildiginde pay1 ve paydasi tam kare olan 5 5
E ondalik kesirlerin karekdkleri buldurulur. < e
= %0
2. Gergek sayilar kiimesini olusturan say1 kiimelerini f ['] Gergek sayilar kiimesinin R ile gosterildigi belirtilir. é‘ 3
Tt = 7}
Gergek Sayilar | belirtir. E L!]I_Gq:*_g:ek sayilar kiimesinin say1 dogrusunu tam olarak doldurdugu o g
£ | belirtilir. = E
1.Deneysel, teorik ve 6znel olasiligr agiklar. -2 | [!] Teorik olasiligin hesaplanmasinda her bir ¢iktinin es olumlu >? £ 2 Afetten Korunma ve
<€ | olmas: gerektigi vurgulanir. = d'.i Giivenli Yasam (Kazanim
Olasihk = | ['] Deneme saysi arttik¢a deneysel olasilik degerinin, teorik )Eﬂ z 13)
~ Cesitleri £ | olasilik degerine yaklagtigiyla ilgili galigmalar yaptirilir. [ 2
= % [']Eger deneydeki her bir ¢ikt1 es olasilikli degilse deneysel g ;
D s 9 .
- = olasiliktan yararlanilir. »nE g
=8 1. Bagiml ve bagimsiz olaylari agiklar. % | [MKosullu olasiliga girilmeyecektir. 2 E E = Rehberlik ve Psikolojik
2. Bagiml ve bagimsiz olaylarin olma olasiliklarin E | [1Baguml ve bagimsiz olaylarda agag semasi kullanilabilir. i & g Danigma (Kazanim 14) (Ara
Olay Cesitleri | hesaplar. s 3 % 5 Disiplin Etkinlik Ornegi -
N =91
2 o <

2 Girisimcilik (Kazanim 7)
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF UNITELENDIiRiLMIi$ YILLIK PLAN ORNEGI

UNITE 1l (DEVAM):

g DERS iCi VE
| |2 ALT = OLGCME VE DIGER feiDr i
Z|E[ 2|2 ocrenwE KAZANIMLAR ZE AGIKLAMALAR DEGERLEN- DERSLERLE ARA DISIPLINLER/
T & 9 ALANI 2 DIRME iLiSK&gNDiR ATATURKCULUK
=
1.Standart sapmay1 hesaplar. [!] Teknoloji kullanma imkani olmadiginda standart sapma hesaplamalarinda ¥ Karekokli
2. Istatistiksel temsil bigimlerini, merkezi egilim 6lgiilerini ve rahatlikla islem yapilacak miktarda ve biiyiikliikte sayilar verilmelidir. Sayilar
standart sapmay1 kullanarak ger¢ek yasam durumlari igin goriis [!] Standart sapma sadece aritmetik ortalama i¢in yapilacak yorumlarda 4 Tablo ve
olusturur. kullanilmalidir. Grafikler
[1] “=” isareti kullanilmamalidir. % Girisimeilik
['1 Agiklik ve geyrekler agikhigi hatirlatilir. (Kazanim 6)
[!] Gruplar karsilatirilirken agiklik, ¢eyrekler agikligmin dogru yorum yapilmasina
olanak vermeyen veya yanlig yoruma yol agan verilerden yararlanarak standart
sapmaya neden ihtiya¢ duyuldugu hakkinda tartisma yaptirilir.
[1] Agikligin, ¢eyrekler agikligmin, standart sapmanin yayilma 6lgiisii oldugu
™ Merkezt vurgulanir.
% Egilim ve [!]Standart sapmaya nedfer} ihtiya¢ duyuldugu vurgulanir.
3 Yayilma ['] Standart sapma formiilii;
) Olglileri

(r _ort)’ +(p, _ort)’ . ~orT)’

n-1
olarak verilir.
[Bir sorunla ilgili aragtirma sorular tiretilerek, uygun drneklem segilerek veri
toplatilmasina olanak saglamalidir.
[Tablolarin, histogramin, ¢izgi, situn ve daire grafiklerinin istatistiksel temsil
bicimleri oldugu vurgulanir.
[ Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe degerinin merkezi egilim dl¢iileri oldugu
vurgulanir.
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ve kars1 kenara paralel olan dogrunun iizerindeki herhangi bir noktadan inen
dikmenin veya bu dikmenin uzunlugunun da yiikseklik olabilecegi vurgulanr.
Bundan dolay1 genis agih tiggenlerde koselerden ¢izilen yiiksekliklerden
ikisinin, tiggenin diginda kalacagi vurgulanir.

UNITE 11 :
e |2 ALT é OLCMEVE | pppg iCi VE DIGER cipy §
~|E] 22| OGRENME KAZANIMLAR Z ACIKLAMALAR DEGERLE DERSLERLE ARA DISIPLINLER/
< 3|9 ALANI < - N- ILISKILENDIRME ATATURKGULUK
T o = DiRME
1. Ozel say1 oriintiilerinde sayilar arasindaki iliskileri agiklar. ['] Karesel sayilar, iiggensel sayilar, aritmetik ve geometrik diziler, Fibonacci
dizisi vb. Ogrencilerin diizeyine uygun ve ilgisini c¢ekebilecek ozel sayi
o ortntuleri inceletilir. 2
Or_u‘ntu.ler ve § | [Aritmetik dizide ardigik iki terimin farkinin ardigik eklenen/ gikarilan sayt z
Hliskiler E oldugu ve bu sayiya “dizinin ortak fark1” denildigi vurgulanir. 5
g | [']Geometrik dizide ardisik terimin oraninin, ardisik garpilan/bdliinen say1 E
s | oldugu ve bu sayiya “dizinin ortak ¢arpam1” denildigi vurgulanir A
173
g 1. Ozdeslik ile denklem arasindaki farki agiklar. E ['] Ozdesliklerin, igerdikleri degiskenlere verilecek biitiin gergek sayilar igin; <
=3 2. Ozdeslikleri modellerle agiklar. ": denklemlerin ise baz1 gergek say1 veya sayilar igin dogru oldugu vurgulanir. S|
o) 3. Cebirsel ifadeleri ¢arpanlarina aymrir. E ['] a®- b® = (a-b) (a+h) 5
o 4. Rasyonel cebirsel ifadelerle islem yapar ve ifadeleri 2 (a+b)? =a’+ 2ab+ b? gibi 6zdeslikler modelletilir. E
. sadelestirir. E | [] Cebir karolari ile modellenebilen ax? + bx + ¢ bicimindeki (a, b, ¢ kat >
Cebirsd = lart 6zel segilir) cebirsel ifadelerini 1 ile ilgili isleml ; g Y Denkleml
ifadeler = | sayilart 6zel segilir) cebirsel ifadelerini arpanlarma ayirma ile ilgili islemler £E +.¥ Denklemler
S | yaptinhr. =35
= | ['] Cebirsel ifadeler carpanlara aynlirken ortak carpan parantezi, 5 i
‘= | gruplandirma, ozdeslikler, ii¢ terimlilerin carpanlarina ayrilmasindan =5
% yararlanilir. g ’é"
= |1 Busimf simirhliklar icinde kalan cebirsel ifadeler segilir. g £
3. Bir bilinmeyenli rasyonel denklemleri gozer. = | ['] Rasyonel denklemler ¢ozdiiriiliirken, bu smifa uygun cebirsel ifadeler a =
4. Dogrusal denklem sistemlerini cebirsel yontemlerle ¢ozer. E | sectirilir. = =
Denklemler £ | [!] Payday: “0” yapan degerlere dikkat edilir. =z
< Z . R, . s 2
8 | [']Dogrusal denklem sistemlerinin ¢dziimiinde, yerine koyma veya yok etme = 5
N | yontemleri kullanilir. &0
S Olasi 1. Kombinasyon kavramini agiklar ve hesaplar. [ Gergek yasam olaylarina da yer verilmelidir, s E
:3 Durumlann 2. Permiitasyon ve kombinasyon arasindaki farki agiklar. [!] Stralanigin permiitasyonda 6nemli, kombinasyonda ise Onemsiz oldugu E %
=8 Belirleme belirtilir. < g
1. Esitlik ve esitsizlik arasindaki iliskiyi agiklar ve esitsizlik [ En ¢ok iki islem gerektiren esitsizlikler segilir. = )
iceren problemlere uygun matematik climleleri yazar. [MEsitsizligin her iki tarafi negatif bir say1 ile ¢arpilir veya boliiniirse g0 v Denklemler
Esitsizlikler 2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizliklerin ¢6ziim esitsizligin yon degistirecegi vurgulanir. g i v
kiimesini belirler ve say! dogrusunda gosterir. [!] Grafikteki dogrunun hangi durumlarda ¢6ziim kiimesine dahil olup 5E
3. 1ki bilinmeyenli dogrusal esitsizliklerin grafigini gizer. olmadigs aciklanir. % Té
1. Atatiirk’iin matematik alaninda yaptig1 ¢aligmalarin énemini ['] Ataturkeuliik ile ilgili konular (Konu 1). | <
agiklar. [!] Iki kenar uzunlugunun toplammin, ti¢iincii kenarmn uzunlugundan biiyiik 2 E
2. Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile oldugu bagintisina “liggen esitsizligi” denildigi vurgulanir. &£
tiglincii kenarinin uzunlugu arasindaki iliskiyi belirler. [!] Dik tiggende dik kenarlar ve hipoteniis (uzun kenar) tanitilarak ve ag1 ) g ¥ Egitsizlikler
3. Uggenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarm karsisindaki Olgiileriyle kenar uzunluklari arasindaki iligki bulunur. 35 t>¥Uggenlerde Olgme
acilarin o6lgiileri arasindaki iliskiyi belirler. [!] Dinamik geome.trl }jazﬂ}mlaﬂ kullanilabilir. ) . . E 2
4. Yeterli sayida elemaninin dlgiileri verilen bir tiggeni gizer. [ Kvenarortayl.I}, bir lsoseyl'ka'rsl ]fenar}n ortasma birlegtiren dogru pargas a
o 5. Uggende kenarortay, kenar orta dikme, agiortay ve oldug"u ve b}l yu;deq.ugger}ln i¢ bolgesmd'e kaldigr vurgulanir. ) B
s yiiksekligi insa eder. [!] Yiiksekliklerin, koselerin kargilarindaki kenara olan uzaklik veya koselerden o
D Uggenler bu kenara inilen dikme (dogru pargasi) oldugu vurgulanir. Ayrica paralel Q
:6' dogrularin es uzaklikli dogrular oldugu hatirlatilarak s6z konusu kdseden gecen g
m @
=
23
-
=
g
<
I

[!] Bir tiggendeki kenarortay, kenar orta dikme, agiortaylar ve tiggen dar agili ise

yiiksekliklerin iiggenin i¢inde noktadas (ayni bir noktadan gegen) olduklari
vurgulanir. Yiiksekliklerin dik tiggenlerde, dik aginin kdsesinde; genis agili
ti¢genlerde ise liggenin diginda kesistikleri vurgulanir.
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[[Hesap makinesi kullandirilarak ya da trigonometri tablosundan, agilarin
trigonometrik oranlar1 hesaplatilir.

UNITE IV :
B DERS iCi VE
< |2 ALT > OLGME VE DIGER DT i
Z|E] 2|2 ocrenmE KAZANIMLAR 23 AGIKLAMALAR DEGERLEN- | DERSLERLE ARA DISIPLINLER/
£13 (9 ALANI £ X DIRME ILISKILENDIR ATATURKCUL UK
ME
7. Cizimleri verilen yapilar ¢ok kiipliilerle olusturur, [']Etkinliklerde birli, ikili, ti¢lii, dortlii ve besli ¢ok kiipliiler kullanilir. (program kitapgigi
cok kiipliilerle olusturulan yapilarin goriiniimlerini Ek-3).
cizer. Kullanimda kolaylik saglamak amaciyla sekiller harflerle eslestirilmistir.
Do ey |2 - Z
. . . - S
Geometrik N NS ] - . £
- Cisimler &
% L1l L2 3 §
2 5°20°%5°%02225% - z
® @ @ RN P E
o~ 5°%0°%0>5°%0°5% % g
[NEtkinliklerde, ayn1 veya farkl: tiirden en fazla dort ¢ok kiiplii kullanilir. Mﬁ
4
2. Geometrik cisimlerin simetrilerini belirler. ['] Kiipiin ekseni etrafindaki 90° lik dénmelerde degismez kaldig vurgulanir. é
R [!] Diizgiin besgen, diizgiin altigen prizmalarin simetrileri ile degismez kaldiklar: dsnme ve =2
Doniisiim o ] . . . ]
L doénme eksenleri, gereksinim duyulursa islenir. -
Geometrisi | N - . . ST o . .. 2
['] Eskenar tiggen prizma ile eskenar tiggen piramidin simetrileri ve dénmelerde degismez s
kaldiklar: belirlenir. 2
6. Uggenlerde eslik sartlarin aciklar. [1] Bu dort etkinlikte verilen tiggen eslik sartlarinin sirasiyla; a
o Kenar-Agi-Kenar (KAK) k=
e Agi-Kenar-Aci (AKA) =
e Kenar-Kenar-Kenar (KKK) e E
o Kenar-Agi-Ag1 (KAA) A~ E
% Ucgenler seklinde adlandirildig1 vurgulanir. E g S
= . ) ['] Etkinliklerdeki benzerlik sartlarinin sirasiyla; E% S
o) 7. Uggenlerde benzerlik sartlarini agiklar. N o Aci-Aci (AA), % Ucgenlerde
m £ Zs Olgme
S e Kenar — Kenar — Kenar (KKK), < E
= e Kenar — A¢1 — Kenar (KAK) ES
% | seklinde adlandirildig vurgulanir. 2=
Uggenlerde |1. Uggenlerde benzerlik sartlarim problemlerde E [!] Program kitabimn giris boliimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili agiklamalar g 2
Olgme uygular. | dikkate aliur. =0
o P P N p - TSR ERS
1. Dogrunun egimini modelleri ile agiklar. E [1] y = ax + b bigimindeki bir denklemde x’in kat sayist ile grafiginin egimi 'z E
2. Dogrunun egimi ile denklemi arasindaki iliskiyi i‘é arasindaki iliski vurgulanir. ! = '- o
h E ~ 5 S 2 Ozel Egitim
Denklemler belirler. z EX S (Kazanm 4)
5. Dogrusal denklem sistemlerini grafikleri = 3 Ucgenlerde
kullanarak ¢ozer, 5 ok Olgme
g ) 8. Pythagoras (Pisagor) bagintisin1 olusturur. £ | [Bir agmin tanjant1 ve kotanjant: arasindaki iliski vurgulanir En i +¥ Cebir
3 Ucgenler 9. Dik iiggendeki dar agilarin trigonometrik E g E
3 oranlarini belirler 3z 5 E
m 2. Pythagoras (Pisagor) bagintisim1 problemlerde % [!] Program kitabimin giris boliimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili agiklamalar S &
uygular. = | dikkate alinr. ‘;’ E
Ucgenlerde | 3. Dik iiggendeki dar agilarin trigonometrik € | [!] Karenin, dikdértgenin kosegenleri; eskenar, ikizkenar {iggenin yiiksekligi; kiipiin g '-E
Olgme oranlarini problemlerde uygular. E cisim kosegeni buldurulur. < 2
2 <8
ma
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UNITE V:
OLCME .
Slel3 ALT z = \?E DEgiSGlglllVE ARA DiSiPLINLER/
> < |® P — =,
< |?<|- % =C_)l O(;IT-EAHT\II?’IE KAZANIMLAR E ; ACIKLAMALAR DE(E;:\E‘RL DERSLERLE i o
T m SRl DIRME ILISKILENDIiRME ATATURKCGULUK
S <
1. Prizmayi insa eder, temel elemanlarini ['TYiksekligin tabanlar arasindaki uzaklik veya tabanlardan birinin bir noktasindan diger Z E
belirler ve yilizey aginimini gizer. tabana inen dikme oldugu vurgulanir. =2
S £
[!]Tabanlarm karsilikl kdselerini birlestiren ayritlar tabanlara dik ise “dik prizma”, egik ise '§ =
“egik prizma” oldugu hatirlatilir.. & )En
Geometrik Cisimler ['] Eskenar tiggen prizmanin tabanlarinin merkezinden gegen dogrunun “eksen” oldugu, bu S i
eksen etrafinda 120° lik dénme degismez kaldig1 yani dénme simetrisine sahip oldugu E £
g vurgulanir, g- g
; = <
3 [!] Dik veya egik prizmalarin karsilikli paralel yiiz ¢iftlerini (tabanlarina) gore & S
’8 isimlendirildikleri hatirlatilir. E‘ E
Geometrik Cisimlerin | |, pik prizmalarm yiizey alaninin 8 | ['] Kiip, kare prizma ve dikddrtgenler prizmasinm yiizey alam bagtilart hatirlatilir. 5 g
Yiizey Alanlar bagmtilarini olusturur. § % )
B
o ) 1. Dik prizmalarmn hacim bagintilarin : [!] Prizmalarin “karsilikli paralel yiiz ¢iftlerinden (tabanlarindan) birinin kare, dikdortgen, : 2 2 Ucgenlerde
Geometrlk CIS!mIerIn olusturur. E‘ iliggen, eskenar dortgen, paralelkenar olmasina gore sirasiyla kare, dikdortgen, tiggen, ... g Olgme

Hacimleri 2 | prizma” olarak adlandurildig1 hatirlatilir. Ayrica biitiin yiizleri dikdértgensel bdlge olan dik R E
= prizmaya dikdortgenler prizmasi denildigi vurgulanir. .=
1. Bir kiipiin, bir prizmanin belli bir ) ['] “Kaybolunan nokta” ve “kaybolunan dogru” kavramlar sirastyla; tren yolu raylarinimn -y E
mesafeden gorinimiinin  perspektif E kesisiyormus gibi olduklari nokta ve raylarin kendileri model alinarak verilebilir. S5

Gizimini yapar. 2 [!] Cismin 6n yiiziiniin perspektif ¢iziminin yapildig1 kagidin diizlemine paralel olmasi, [l .

E cismin On yiizii ile taban yiizlerinden biri hari¢ diger hi¢bir yiiziin goériilmemesi s E E

) anlamindadur. B = LB

g E [l Cizim dizlemine paralel olan yatay ve dikey dogrularin, kaybolunan noktaya g ‘E g

: PN £ cizilmediklerine dikkat edilir. s ST

- 1z Diigiimii = - . . P S . . EM¥ 3

=6‘ k5] ['] Kip veya prizma modeli kutusunun on yizi, resmin (gizginin) diizlemine paralel 5 o

o % olan perspektif ¢iziminin tipine “bir nokta perspektifi” denildigi belirtilir. 2 i

= [l Cizim-kutu sagdan veya soldan gozlendiginde kaybolunan nokta sirayla ufuk = 5 E

E ¢izgisinin lizerinde, sagda ve soldadir. Bu durum, cisme alttan veya istten bakildiginda - L{ =

< degismez. i z =

5‘ [T “C” etkinligindeki perspektif ¢iziminde iki kaybolunan nokta bulundugundan bu < g

teknige “iki nokta perspektifi” denildigi belirtilir. @S O
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UNITE V(DEVAM):
—_ wz -
< el 2 ALT S M=k DERS ICi VE ARA
b L <o OGRENME KAZANIMLAR 24 ACIKLAMALAR S@g DIGER DIiSIPLINLER/
< 3 9 ALANI =4V, CoE . DERSLERLE ATATURKGULUK
= Fe) g ILISKILENDIRME
5. Bir dlzlem ile bir geometrik cismin ['] Dikdortgen, kare, dik tiggenin dik kenarlarindan biriyle ve yarim ¢emberin uglarindan S
ara kesitini belirler, insa eder. gegen cap, ¢eyrek cemberin uglarindan gegen yarigaplarindan biri etrafinda dondiiriilmesi o7 E
6. Cok yiizlileri siniflandirir. ile olusacak cisim veya yiizeylerle ilgili etkinlikler yaptirilir. =
[1Gok yiizlulerin etkinliklerinde ¢ok kiiplii malzemelerden yararlanilir. 5 §
[']Cok yiizlulerin; © 3,
Yiizlerinin birer ¢okgensel bolge, ayrit ve koselerinin ise bu ¢okgensel bolgelerin kenar ve i S
késeleri oldugu vurgulanir. g E
.. =
N Yiiz sayilarna gore isimlendirildigi belirtilir. Omegin; “dértyiizI0”, dort tane yiizi olan bir = =
;% Geometrik licgen piramit vb. 5 ;
6‘ Cisimler [!'] Biitiin yiizleri ve biitiin ayritlar1 es olan gok yiizliilere, “diizgiin ¢ok yiizli” denildigi < g
‘m vurgulanir. e
[!] Cokgenlerde oldugu gibi ok yiizliilerin de i¢ biikey ve dis biikey durumlari vurgulanir. A~ g
Dis biikey I¢ biikey g =
E
=5
22
23
. Zog
E Herhangi iki noktasini birlestiren dogru pargasinin tamami, ¢ok yiizliiniin yiizeyinde <9
S (bir yiiziinde) veya i¢inde kaliyorsa dis biikey, aksi halde i¢ biikeydir. Bir ¢ok yiizliiniin E 2
_ : yiizeyinin, yiizleriyle ayr1tlar1n1n_birl‘esimir.lden o%ustugu vurgulanir. - E '75
2. Piramidi inga eder, temel z | ['] Tepe noktasindan taban diizlemine inen dikmenin veya bunun uzunlugunun “piramidin S <
elemanlarin belirler ve yiizey 5 yiiksekligi” oldugu vurgulanir. Piramitte yiikseklik, ayn1 zamanda tepenin taban diizlemine i S
acinimini gizer. f olan uzakligidir. E E
E [!'] Tepe noktasini taban merkezine (agirlik merkezi) birlestiren dogru parcasi tabana dik g 'g
Geometrik 2 ise piramide “dik piramit”, egik ise “egik piramit” denildigi vurgulanir. -2 ¥ Geometrik
Cisimler E [!] Dik piramidin tabana paralel olmayan, tabani kesmeyen ve tepe noktasindan gegmeyen % A Cisimlerin Yuzey
o = dizlemle kesildiginde, elde edilen iki par¢asindan tepenin bulundugu parganin egik ; a2 Alanlari
s 5 piramit oldugu vurgulanir. [ £ Doniisim
=) = [!] Piramidin tabanina gore “kare piramit, dikdortgen piramit, besgen piramit” gibi g s S
| = e S ah & Geometrisi
o) = isimlendirildigi hatirlatilir. S 5
@ Geometrik 2. Dik piramidin yiizey alaninin % 5 E
Cisimlerin Ylzey bagmtisin olusturur. - Ehay
Alanlan T‘; :g 8
— — P
. 2. Dik piramidin hacim bagintisini E [!] Piramitlerin tabanlarmna gore isimlendirildikleri modellerle gosterilir. S
Geometrik = L - L - L . -
= . olusturur. s [!'] Benzer etkinlikler, eskenar tiggen piramit ile eskenar tiggen prizma; paralel yiiz ile xS
Cisimlerin S lelkenar dik piramit; eskenar ddrtgen piramit, diizgiin altigen piramit ile diizgi PR
Hacmleri Q paralelkenar dik piramit; eskenar dortgen piramit, diizgiin altigen piramit ile diizgiin <
altigen prizma i¢in de yaptirilir. 2
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BOLUM4

UNITE V(DEVAM):
& .
= SE
L |2 ALT ] =i= DERS iCi VE DIGER P
z|E ! 2|  OGRENME KAZANIMLAR E AGIKLAMALAR S22 ~ DERSLERLE ARA DISIPLINLER/
T 8 ALANI E g’g a ILISKILENDIRME ATATURKQULUK
E a
[1] Sadece dairesel koniler incelenir.
3. Koninin temel elemanlarini belirler, insa eder ve [ Ekseni tabana dik olmayan koniye “egik koni” denildigi vurgulanir.
yiizey aginimini gizer. [Ekseni tabana dik olan koniye “dik koni” veya “donel koni” denildigi ve dik
konilerin eksen etrafindaki donmelerde donme simetrisine sahip oldugu
Geometrik vurgulanir.
Cismler [1Ozel bir kiirenin, merkezi ve yarigapt ile belirlenebilecegi vurgulanir.
4. Kurenin temel elemanlarim belirler ve inga [IMerkezden gegen diizlemlerle kiirenin ara kesiti olan dairenin ¢apinin, kiirenin
eder. ¢apt oldugu vurgulanir.
[MMerkezinden gecen dizlemlerle kiire ylzeyinin ara kesitine blytuk ¢emberler
denildigi vurgulanir.
3. Dik dairesel koninin yiizey alaninin bagintisini [l Piramidin tabanina gore “kare piramit, dikdortgen piramit, besgen piramit” gibi
olusturur. isimlendirildigi hatirlatilir.

4. Kiirenin yiizey alaninin bagintisini olusturur.
[ En biiyiik dairenin yarigapinin, kiirenin yarigapina esit oldugu vurgulanir.
Kdurenin byik dairesi, kiirenin merkezini igine alan veya merkezinden gecen

4 ' ¢ 4 geg 2 Spor Kiltiri ve

Geometrik 5. Geometrik cisimlerin yiizey alanlari ile ilgili dairedir. PPOT AU
Cisimlerin problemleri ¢ézer ve kurar. 8(hmp1k E%mm
Yiizey Alanlar azanim 1)

6. Geometrik cisimlerin yiizey alanlarin: strateji
kullanarak tahmin eder. [IProgram kitabimnin giris boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar
dikkate alinir.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejilerinden

yararlanilir
3. Dik dairesel koninin hacim bagintisini []Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar
olusturur. dikkate alinir.
Geometrik 4. Kiirenin hacim bagntisini olusturur. ['] Program kitabinin girig boliimiinde bahsedilen tahmin stratejilerinden
Cismlerin 5. Geometrik cisimlerin hacimleri ile ilgili yararlanilir

Hacimleri problemleri ¢bzer ve kurar.
6. Geometrik cisimlerin hacimlerini strateji
kullanarak tahmin eder.
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