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MATEMATIK DERSi OGRETiM PROGRAMININ GENEL AMACLARI

Bircok matematiksel diislince daha ilkokula baslamadan ¢ocuklarda dogal olarak gelismeye
baslar. Evde, anaokulunda, i¢cinde yasadiklari sosyal ortamda yapilan gézlem ve iletisimler
sayesinde c¢ocuklar cevrelerini anlamlandirirlar. Bu nedenle matematik 6grenimini
hayattan soyutlamak mimkiin degildir. Oyun oynarken, hikdye dinlerken, ev islerinde
blylklerine yardim ederken ve benzeri durumlarda matematik 6grenmeye baslarlar.
Cocuklar kendilerine 6zgl bireysel ilgileri, yetenekleri ve ihtiyaglari olan, aktif bireylerdir.
Matematik egitiminde dikkat edilmesi gereken en 6nemli noktalardan birisi, 6grencilerin
gecmis yasantilari ile matematik arasinda iliski kurmalarinin saglanmasidir. ilkokul
Matematik Dersi 6gretim programi kavramsal ogrenmeye, islemlerde akici olmaya,
matematiksel kavramlar arasinda iliski kurmaya, matematigin dilini, kavramlarini,
terimlerini ve sayilari kullanarak iletisim kurabilmeye, matematiksel modellemeler
yapabilmeye, akil yirtitmek ve nesneler arasindaki iliskileri matematiksel terimlerle ifade
etmek icin uygun stratejileri secebilmeye ve problem ¢ozme becerilerine sahip olmaya
vurgu yapmaktadir. Program, 6grencilerin deneyimlerini ve farkh distncelerini ortaya
¢ikarmalarina ve somut deneyimler ile matematiksel anlamlar olusturmalarina yardimci
olmayi 6nemsemektedir.

Matematik 6gretimi, Ogrencilerin matematigin gercek hayatin bir parcasi oldugunu
anlamalari icin firsatlar yaratmayr ve matematigin ugrasmaya deger oldugunu
hissettirmeyi desteklemelidir. Ogrenciler  ancak kendi  vyaptiklari seyleri
anlamlandirabildikleri icin kendi matematik bilgilerini de kendilerinin yapilandirmasi
gerekmektedir. Bu da oOzellikle ilkokul seviyesinde matematik ile ilgili tecriibelerinin
basitten zora ve somuttan soyuta dogru giden bir sirayla ele alinmasini gerekli kilmaktadir.
Somut arac ve gereglerin kullanilmasi, oyun temelli uygulamalarla 6gretime yaklasiimasi,
farkli yetenek ve seviyedeki 6grencilerin ihtiyaclarinin karsilanmasi agisindan énemlidir.
Ayrica bu 6gretim materyal ve yontemlerinin etkili olabilmesi icin 6gretmen, yoneltecegi
sorularla 6grencilerin kavramin farkli gosterimleri arasinda (sekil, sembol, vb.) iliski
kurmalarina ve gecis yapmalarina yardimci olmalidir.

Biitin 6grenciler matematigi 6grenebilir. Ogrenme ortami tim &grencilerin  kendi
stratejilerini  gelistirebilecekleri, rahatlikla sorular sorabilecekleri ve matematiksel
varsayimlarda bulunabilecekleri sekilde diizenlenmelidir. Bu amagla agik uglu sorulara yer
verilmeli ve bu sorularin tartisilabilecegi, sorgulamalarin yapilabilecegi, farkh fikirlerin
rahatlikla paylasilabilecegi katilimci bir sinif ortami olusturulmalidir.

Matematik Dersi 6gretim programi bilgi ve iletisim teknolojilerinin matematik 6grenimi ve
dgretiminde kullanimini desteklemektedir. Ogrencilerin kavramlari anlamlandirirken bu
kavramlar arasindaki iliskileri kesfetmelerine yardimci olacak sekilde bilgi ve iletisim
teknolojilerinden faydalaniimalidir. Bu teknolojiler 6grencilerin problem ¢ozerken farkli
yaklasimlar gelistirmelerine, akil ylritmelerine ve matematiksel genelleme yapmalarina
ortam hazirlamalidir. Ornegin, dinamik geometri yazihminda égrenciler farkh tiggenlerin ig
actlarinin toplaminin her zaman 180 derece oldugunu fark ederek, Gggenin i¢ agilarinin
toplaminin 180 derece oldugunu gozlemleyebilirler.

1739 Sayih Milli Egitim Temel Kanunu’nda belirlenmis olan genel amaclar ve temel ilkeler
dogrultusunda ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programinin ulasmaya calistigi genel
amaclar su sekilde siralanabilir:

Ogrenci;
1. Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir sekilde
kullanabilecektir.
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Matematiksel kavramlari anlayabilecek, bu kavramlari glinlik hayatta
kullanabilecektir.

Problem ¢6zme silrecinde kendi dislince ve akil ylaritmelerini rahathkla ifade
edebilecek, baskalarinin matematiksel akil yiritmelerinde ki eksiklikleri veya
bosluklari gorebilecektir.

Matematiksel duslincelerini mantikli bir sekilde agiklamak ve paylasmak igin
matematiksel terminoloji ve dili dogru kullanabilecektir.

Matematigin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki iliskileri ve
nesnelerin birbiri ile iliskilerini anlamlandirabilecektir.

Ustbilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek; kendi 6grenme siireclerini bilingli
bicimde yonetebilecektir.

Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde
kullanabilecektir.

Kavramlari farkl temsil bigimleri ile ifade edebilecektir.

Matematigi 6grenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu tutum
gelistirerek, matematiksel problemlere 6zglivenli bir yaklasim gelistirecektir.

10.Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilecektir.

11.Arastirma yapma, bilgi Gretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecektir.

12. Matematigin sanat ve estetikle iliskisini fark edebilecektir.

PROGRAMDA KAZANDIRILMASI ONGORULEN TEMEL BECERILER

ilkokul

Matematik Dersi Ogretim Programinda, temel matematiksel becerilerin

gelistirilmesi amacglanmakatadir. Bu beceriler asagidaki gibi belirlenmistir:

Problem ¢6zme,

Akil yUrttme,

Matematiksel modelleme,

Matematik dilini kullanarak iletisim,

Arac ve gerecleri uygun bicimde kullanma,

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma.

Programda kazandirilmasi hedeflenen temel beceriler birbirleri ile baglantili, her 6grenme
alaninda ele alinmasi gereken becerilerdir. Problem ¢6zme becerisini kullanan bir
dgrencinin akil yiriitme, iletisim gibi becerileri de kullanmasi gerekmektedir. ilkokulda bu
becerilerin gelisimi ileri siniflardaki matematik 6grenimi icin de dnemli bir role sahiptir.
Bahsi gecen becerilerin her sinif seviyesinde matematigin her konusundapekistirilmesi
gerekmektedir.



Problem C6zme

Problem ¢6zme esasen tim 6grenme alanlarinda pekistirilen ve diger beceriler ile iliski
halinde olan temel bir beceridir. Problem ¢6zme, matematiksel bir bilginin pekistirilmesi
kadar, matematiksel bilgiyi genisleten ve derinlestiren, anlaml bir 6grenme sirecidir.
Problem ¢d6zme slirecinde 6grenci akil ylritme becerilerini kullanarak ¢oziim Uretirken
iletisim becerilerini kullanarak da ¢6zim yontemini sinifi ile paylasir.

Matematik 6gretiminde problem cozme becerisine atfedilen 6nem, sadece 6gretilmek
istenen konunun derinlemesine anlasilmasinda oynadigi rolden kaynaklanmamaktadir.
Matematigin gercek hayatla olan iliskisinin anlasiimasinda, sonuca degil sirece
odaklanildigindan giiven duygusunun gelismesinde ve 06grencilerin disiince bigimleri
hakkinda bilgiler edinilmesinde problem ¢6zme olduk¢a 6nemli bir isleve sahiptir. Bu
nedenle problem ¢d6zme etkinliklerinin mutlaka gergek hayatla iliskilendirilmesine; konu
edilen problem durumlarinin gercek hayattan secilmesine ve matematik diinyasi icinde
ulasilan ¢ozimlerin tekrar gergcek hayat bakimindan yorumlanmasina ozellikle 6nem
verilmelidir.

Problem ¢6zmede pek ¢cok model vardir. Bunlardan en bilineni George Polya’nin dort
adimdan olusan problem ¢ézme modelidir. Bu doért adim; problemi anlama, plan yapma,
plani uygulama ve degerlendirmedir. Bahsedilen dort adim dogrudan 6grenilecek bir bilgi
olmaktan ziyade modellerle desteklenen, 6gretmen sorulari ile yonlendirilen bir strectir.
Problem ¢6zme sirecinin bu dért adimi, bir yandan problem ¢6zme sirasinda izlenecek
yolu gosterirken, diger yandan o6grencilere bilimsel disinme ydntemi kazandirmayi
amaclar. Problem c¢6zme etkinlikleri sirasinda hem matematiksel becerilerin gelisimi
desteklenir hem de akil yliritmenin sistematigi kazandirilmaya calisilir.

Problem ¢6zme durumlari 6gretmen tarafindan modellenmeli ve 6grenciler uygun sorular
yardimi ile yonlendirilmelidir. Bir problem ¢ozildikten sonra, hemen ardindan benzer yeni
bir probleme gegmek yerine halihazirda ¢oziilen problemin genisletilmesi ¢cok daha yararli
olacaktir. Bu etkinlikler, problem ¢6zme basarisinda en onemli faktérlerden birisi olan
tecriibe gelisimine, strateji birikimine ve bu birikimin sonraki durumlara transfer
edilmesini saglamaya 6nemli katkilar getirecektir. Bununla birlikte problem genisletme
calismalari, problem kurma becerilerinin gelisiminde de 6nemli rol oynayacaktir.

Diger yandan tiim 6grenme alanlarinda 6grenmeyi destekleyici bir arag olarak kullanilacak
problemlerin secimine de 6zen gdsterilmelidir. Ogrencilerin karsilasacaklari problemler,
Ogrencilerin ¢6zUm icin ihtiya¢ ya da istek duyacaklari bir durumu ortaya koymali ve
kendileri icin anlamh olmalidir. Bununla birlikte matematik etkinlikleri sirasinda dért islem
yardimiyla ¢ozilebilen ve tek bir dogru cevabi olan problemlerin yaninda, kimi zaman tek
bir ¢6zim yolu olmayan, kimi zaman matematiksel islem yapmayi da gerektirmeyen,
cevabi kisiye ya da duruma gore degisebilen problemlere de yer verilmelidir.

Ogrenciler problem ¢ézerken farkli stratejiler kullanabilmelidir. Problemi anlamanin, plan
yapmanin, kontrol etmenin ve farkh stratejiler kullanmanin 6nemini anlamalari
saglanmalidir. Ogrenciler deneme yanilma, sistematik liste olusturma, ériintii arama,
geriye dogru calisma, benzer problemlerden yararlanma gibi stratejileri kullanmaya
yonlendirilmelidir.

Matematik derslerinde 6grencileri 6nceden kurgulanmis problem durumlariyla
karsilastirmayi iceren etkinlikler yaninda, Ogrencilerin kendi problemlerini kurmalari
saglanmalidir. Problem kurma, yeni bir problem durumu kurgulamayi ya da verilen bir
problem durumunu yeniden diizenlemeyi gerektiren bir beceridir. Ogrencinin giinliik
hayatta karsilasacagl bir problemi ¢ozmek icin matematiksel olarak modelleme yapmasi,
problemi matematik terimleriyle ifade etmesi veya verilen bir problemde ¢6zim igin eksik
birakilan 6geleri belirleyerek problem kurmasi istenebilir.
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Ustbilissel bilgi ve becerilerin kazandirilmasinda, yansitici sorularla destekleme, kontrol
listeleri kullanma, strateji 6gretimi gibi yontemler kullanilabilir. Bu calismalarda o6zellikle
ogrencilerin kendi zihinsel slreclerini izleyebilmelerini desteklemeye donik olarak “Simdi
ne yaplyorsun?”, “Sence bu problemi ¢ozebilir misin?”, “Neden bu yolu segtin ”, “Bu yol ise
yarayacak mi?”, “Baska bir yol denenebilir mi?” gibi sorular kullanilmahdir. Bununla birlikte
ogrenciler herhangi bir calismaya baslamadan once o konudaki bilgilerini sorgulamaya
tesvik edilmelidir. Bu tir bir yaklasim 06grencilere kendi calismalarini izleme ve
degerlendirme deneyimi kazandiracaktir.

Akl Yiiriitme

Nedensel distnebilme, yani muhakeme becerilerinin gelisimi, 6grenilen matematik
kavramlarinin derinlemesine anlamlandirilmasini saglayacaktir. Ogrencilerden bir problem
durumunda nicelikleri ve nicelikler arasindaki iliskileri anlamlandirmasi beklenir. Bu
anlamlandirma islemi birbiriyle iliskili iki yeterlilikle gergeklesir. Birincisi, verilen bir
durumu soyutlastirma ve matematiksel sembollerle ifade etmeyi icerir. Bu durumda her
semboliin bir varligi veya niceligi temsil ettigini varsayarak bu sembolleri kullanir. ikincisi
ise, bu sembolleri kullanirken sembollerin temsil ettigi varligi veya niceligi disinmeyi ve
bu niceligi derinlemesine anlamayi icerir. Birincisinde bir problem durumunun
matematiksel olarak anlamli bir bitlnlik icinde formile edilmesi, ikincisinde ise bu
anlamli bitGnlGgln icindeki her bir 6genin neyi temsil ettiginin ve diger 6gelerle nasil
iliskilendiginin anlamlandiriimasini iceren bir akil ylritme siireci ise kosulur. Nicel akil
ylaratme bir problemin tutarli ve butlnlik icinde gosterimini, matematiksel problemin
ogelerinin dikkate alinmasini, niceliklerin anlaminin disliniilmesini gerektirir.

Matematiksel Modelleme

ilkokul 6grencilerinin giinliik hayatta ortaya ¢ikabilecek problemleri matematik bilgilerini
kullanarak ¢c6zebilmeleri saglanmalidir. ilk yillarda bu modelleme bir problemi ¢cé6zmek igin
bir toplama esitligini yazmak kadar basit olabilir. Daha ileriki yillarda ise herhangi bir
etkinligin planlanmasinda, maliyetlerinin hesaplanmasinda veya okul igindeki bir
problemin ¢6ziimlnde problemin 6gelerinin belirlenmesi ve matematiksel terimlerle ifade
edilerek ¢ozlimlenmesini igerebilir. Modelleme becerisi kazanan 6grenciler matematiksel
kavramlari, iliskileri ve diistincelerini somut nesneler, tablolar, semboller, resimler ve
grafikler yardimi ile modelleyebilirler. Ogrencilerin farkhi modelleme bigimlerini
O0grenmeleri ve bunlar arasinda gecis yapabilmeleri matematikte kavramsal anlamayi
derinlestirerek, iliskilendirmeyi glclendirecek ve kendi fikirlerini matematiksel olarak
gosterebilmelerini saglayacaktir. Farkli modelleme seceneklerini tecriibe eden 6grenciler
problem durumlarinda en uygun modellemeyi secme yeterliligine sahip olacaktir. Bu
yeterlilik 6grencilerin matematiksel disinme ve problem ¢6zmelerinde esneklik
saglayacaktir. Ogrencilerin kendi modelleme bigimlerini olusturmalari da desteklenmelidir.
Ornegin toplama isleminin dgretiminde nesne modelleri, resimler ve cebirsel ifadeler
birlikte kullanilabilir. Modelleme yaparken 6grencilerin matematik bilgilerini uygulamada
varsayimlarda bulunmasi ve tahminler vyiritmeleri karmasik problemleri basite
indirgemelerini saglayabilir. Ogrencilerin gercek hayattan problemlerde nicelikleri
belirlemeleri ve bu nicelikler arasindaki iliskileri grafik, tablo ve formillerle modellemeleri
saglanmalidir. Bu iliskiler ¢c6zimlenerek matematiksel ¢ikarimlarda bulunmalari ve sonuca
gitmelerini saglayacak etkinlikler tasarlanmalidir. Bu sonuglari yorumlamalari ve bu
sonuglar anlamli gelmiyorsa modellemelerini gézden gecirmeleri ve yeniden modelleme
¢alismasi yapmalari gerekir.
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Matematik Dilini Kullanarak iletisim

Matematikteki iletisim sozel ifadelerle sinirl degildir. Matematiksel bir disiince so6zli,
yazil, gorsel olarak ifade edilirken resimler, sozciikler, grafikler, semboller kullaniimalidir.
Ogrencilerin bir problemin ¢dziimii icin nasil akil yiriittiklerini, tercih ettikleri sembollerin
anlamlarini ve nicelikler arasindaki iliskileri tutarli ve uygun bir sekilde ifade edebilmeleri
gerekir. Problemin niteligine uygun olarak Olgme birimlerini belirlemeleri ve gerekli
hesaplamalari belirli bir dogruluk ve kesinlik derecesiyle yapabilmeleri beklenir. Kesinlik
derecesinden kasit bir problemin ¢oziimiinde her zaman 6lgme, Olgme birimleri veya
hesaplama yontemlerinden kaynaklanan belirli bir hata payinin bulunabileceginin dikkate
alinmasidir.  Ogrencilerin distincelerini gerek dgretmenlerine gerekse diger dgrencilere
(bir kisiye, kiick bir gruba veya tim sinifa) etkin bir sekilde aktarabildigi durumlarin
saglanmasi 6nemlidir.

Arag ve geregleri uygun bicimde kullanma

Ogrencilerin matematik problemlerini ¢gdzmede basit diizeyde arag¢ ve geregleri etkili bir
sekilde kullanmasi beklenir. ilkokul diizeyinde cetvel, agidlger, kesir daireleri, onluk taban
bloklari, birim kupler, makas, yapistirici; milimetrik, noktali ve izometrik kagitlar,
geometrik sekiller, hesap makinesi gibi arac ve gerecler kullanilir. Bu ara¢ ve gerecler
rakamlarin ve matematiksel ifadelerin yazilmasi, sekil ve grafiklerin cizilmesi, cesitli
matematiksel modellemelerin olusturulmasi, geometrik sekiller, matematiksel iliskiler,
desenler vb. olusturulmasi gibi amaclarla kullanilabilir. Bu ara¢ ve gereclerin
kullaniimasiyla ilgili psikomotor becerilerin 6gretmen tarafindan asamali olarak
modellenmesi gerekir. Ogrencilerin bu arag ve geregleri etkili bir sekilde kullanma
becerilerini kazanmalari matematiksel problemlerin kendisini, ¢6zimlerini ve farkli
varsayimlarin sonuglarini gorsellestirmelerini ve daha iyi anlamlandirabilmelerini saglar.

Bilgi ve iletisim Teknolojilerini Kullanma

GlnUmuzde bilgi ve iletisim teknolojileri biyik bir hizla gelismekte, etkili matematik
O0gretimi icin de yeni firsatlar sunmaktadir. Matematik 6gretiminde kullanilan mevcut
teknolojik araglar glincellenmekte ve bunlara her gegen giin yenileri eklenmektedir. Bu
nedenledir ki, 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini hem etkili kullanmalari hem de
kullanirken bilingli olmalari énemlidir. Etkili kullanimdan kasit, kavramsal 6grenmeleri
destekleyen uygulamalarin yapilmasidir. Sinif igcinde uygun konularin 6gretiminde dinamik
geometri programlarinin ve hesap makinelerinin kullanimi artirilmalidir. Bunlarin yani sira
internet lzerinde hem &gretmenlerin hem de 6grencilerin faydalanabilecegi kaynaklar
gelistirilmistir.

Ozellikle geometri ve veri konularinda teknolojinin kullanimi anlaml  égrenmeyi
destekleyecektir. Ornegin veri konulari ele alinirken bilgisayar programlari etkili bicimde
kullanilabilir. Kaynaklarin artmasi ile birlikte Ogrencilerin teknolojik olanaklari etkin
kullanmalari kadar bilingli kullanmalari da 6n plana ¢ikmaktadir. Ogrencilere internet
giivenliginden bahsedilmeli, internet giivenligi icin yapilacaklar dgretmenler tarafindan
modellenmelidir.




PROGRAMIN OGRENME-OGRETME YAKLASIMI

Matematik Ogrenimi

Matematik 6grenme, aktif bir siirectir. Ogrenci matematigi sayma, bir araya getirme,
cogaltma, eksiltme, azaltma, es pargalama, gruplama ve benzeri yollarla 6grenir. Farkl
etkinlikler yoluyla, 6grencilerin kesir kavramini 6grenirken es parcalama yaparak bir
bltlniln es parga sayisini, es parca miktarinin azaldigini farketmesi 6grencinin aktif olarak
bilgiyi insa etmesini saglar. Matematik sosyo-kiiltiirel bir soyutlamadir. Ogrenci her ne
kadar bilgiyi kendi insa etse de, icinde bulundugu sosyal grubun matematik bilgisinden
bagimsiz degildir. Matematik 6grenciye bagli olarak, dinamik ve siirekli blylyen bir alan ve
kiiltiirel bir Griindir. Ogrencilerin etkinlikler yoluyla elde ettikleri cikarimlarini birbirleriyle
paylasmalari bilgi gelisimlerine katki sunar. Kendi Urettikleri veya 6gretmenleri tarafindan
yoneltilen sorularla 6grencilerin birbirleriyle iletisim kurmalari da matematigin kiltirel
paylasim sonucu olusan bir olgu oldugu fikrini 6grencilerde gelistirilebilir. Kesir kavramini
anlayan bir 6grencinin kesirleri es parcalama yoluyla denk kesirlere ulasmasi, matematikte
kavramlarin iliskiler agi icerisinde oldugunu farketmesini degil ayni zamanda matematikte
islemlerin de bir anlami oldugunun bilincinde olmasini saglar.

Matematik Ogretimi

Matematik Ogretiminin  dogasi 0gretmenin  6grencilerinin  dlsinsel sireglerini
isletebilmelerine firsat verecek sekilde 6grenme ortam ve firsatlarini hazirlamasidir.
Ogretmen, belirledigi 6grenme kazanimlar, bu kazanimlara &grenciyi gotiirecegi
distndlen etkinlikler ve bu etkinlikler Gizerinden 6grencinin ne 6grenebilecegini distnsel
olarak kurgular. Ogretmen, bu plani ders sirasinda uygular. Uygulamanin ardindan
ogrencilerden aldigi degerlendirmeler sonucunda 6grenme kazanimlarini ve/veya
etkinliklerini tekrar diizenler. Bu diizenleme esnasinda O6gretmen, 6grencilerinin sahip
oldugu kavramlari ve kavram yanilgilarinin nasil olustugunu dastinmeli ve 6grencilerinin
varolan bilgilerini gozéniine almahdir.

PROGRAMIN OLCME ve DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Olgme ve degerlendirmenin temel amaci, égretmenin 6gretim programini uygularken
ogrencilerin gelisim ve 06grenme dizeyini izleyerek, kazanimlarin tam olarak
gerceklestirilmesi  icin  0grenme  etkinliklerini ~ 6grencilerin  ihtiyaclarina  goére
uyarlayabilmektir. Bu amaci gerceklestirebilecek bir dlgme ve degerlendirmenin 6gretim
slirecinde 06grencilerin tepkilerini gliniin akisi icinde anlik olarak goézlemleme, cesitli
etkinlik ve alistirmalarda neleri ne kadar bildigini ve yapabildigini izleme, 6grenci ile sinif igi
diyaloglar yoluyla 6grencilerin gelisimi hakkinda c¢ikarimlarda bulunma ve formel olarak
cesitli sorularin cevaplanmasi, problemlerin ¢6zimiini isteyerek 6grenme dizeyini
belirlemeyi icerir. Bu sekilde yapilan bir 6lgme ve degerlendirme 6grencilerin 6grenme
diizeylerinin belirlenmesinde, 6grenme sirecinde anlik ve informel bilgilerin toplanmasi ile
kazanimlarin/konularin/unitelerin sonlarinda daha formel bilgilerin toplanmasi ile siirec-
sonug dengesini gozetir.

Matematik programinda temel beceriler birden fazla 6grenme alani ile ilgilidir. Ornegin,
o6gretmen veri 6grenme alanindan situn grafigi konusunu ele aldigi zaman sadece
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ogrencilerin stutun grafigi bilgilerini degil ayni zamanda akil yiritme, matematik dilini
kullanarak iletisim vemodellemegibi becerileri de kazandirmayl amaglamaktadir. Bu
nedenle sttun grafigi olusturma ile ilgili olarak “M3.4.2. Sutun grafigini inceler, grafik
Uzerinde yorum ve tahminler yapar.” ve “M3.4.3. Stitun grafigini olusturur.” kazanimlarinin
gercgeklestirilme dizeyinin belirlenmesinde yalnizca grafik olusturma degil, ayni zamanda
akil yiritme, matematik dilini kullanarak iletisim ve modelleme becerilerinin de ne dlglide
gelistigini belirlemeyi saglayacak dlgme ve degerlendirme etkinliklerinin gergeklestirilmesi
gerekmektedir.

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nin dogasi geregi kazanimlarin siralanisinda
temel beceriler ardisik olarak yapilandiriimistir. Bu nedenle bir diizeydeki beceriler tam
olarak kazanilmadiginda veya 6grenme eksiklikleri olmasi halinde bir sonraki asamadaki
dgrenmenin gerceklesmesi mimkiin olmayacaktir. Ornegin, “M1.1.2. Nesne sayisi 20’den
az olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu saylyi rakamla yazar.” kazanimi
tam olarak gerceklesmeden, bir sonraki 6grenme asamasindaki “M1.1.8. Nesne sayilari
20’den az olan iki gruptaki nesneleri birebir esler; gruplarin nesne sayilarini karsilastirir.”
kazanimi gerceklestirilemez. Bu nedenle 6gretmenlerin 6lgme ve degerlendirmede her bir
kazanimin gerceklesme diizeyini ve 6grencilerin 6grenme eksikleri olup olmadigini anlik
olarak izlemesi gerekir.

Ogrencilerin nicelikleri, matematiksel kavramlari, terimleri ve iliskileri
anlamlandirabilmeleri icin kendi o6grenmelerini, problem c¢6zme, akil ylritme ve
modellemede kullandiklari stratejileri ifade edebilmelerinin yaninda baskalarinin problem
¢6zme, akil yiritme ve modellemede kullandiklari stratejileri ve bu stratejilerdeki
eksiklikleri de gorebilmeleri beklenir. Bu bir tir akran degerlendirme olarak
uygulanmalidir. Akran degerlendirme adina, amaca hizmet etmeyen islevsiz formlar
kullanmaktan kaginilmalidir.  Olgme degerlendirme siireci  6grencilerle  birlikte
gerceklestirilen cok yénlii bir faaliyet olarak ele alinmalidir. Ogrencilerin degerlendirme
sirecine katilmalari, kendilerini ve akranlarini degerlendirmeleri gerekmektedir.
Degerlendirme siirecine katilmak, 6grencilerin Ustbilissel becerilerini ve diger duyussal
becerileri gelistirecegi gibi konulari daha derinlemesine anlama ihtiyaglarini karsilayarak
o0grenmelerine de katkida bulunacaktir.

Ogrencilerin ara¢ ve geregleri uygun sekilde kullanma becerilerinin gelisimi izlenmeli,
ozellikle 6grenme siireci icindeki dlgme ve degerlendirme faaliyetlerinde uygun islere yer
verilmelidir. Bu uygulamalar ¢izme, matematik arag-gereclerini (cetvel, pergel, acidlcer,
kesir daireleri, onluk taban bloklari gibi) kullanma, katlama, kesme, desen olusturma, varsa
hesap makinesi, bilgisayar yazilimlari vb. kullanma gibi faaliyetleri icermelidir.




OGRENME ALANLARI VE PROGRAMIN YAPISI

ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi, Sayilar ve islemler, Geometri, Olgme, Veri
olmak Uzere dort 6grenme alani olarak tasarlanmistir. Tim 6grenme alanlarina her sinif
seviyesinde yer verilirken, bazi alt 6grenme alanlar belirli bir siniftan sonra devreye
girmektedir. Programda 6grenme alanlari ve alt 6grenme alanlarinin icerigini asagidaki gibi
ozetlemek mimkinddr:

Sayilar ve islemler

Dogal Sayilar alt 6grenme alaninda kazanimlar rakamlarin 6gretimi ile baslamakta, sinif
seviyesi arttik¢ca daha biyuk sayilar ve basamaklarin 6grenilmesini hedeflemektedir. Birinci
sinifta rakamlarin 6grenilmesinden sonra 20’ye kadar olan sayilar onluk ve birlik seklinde
parcalara ayrilarak, basamak kavramina hazirlik yapilmaktadir. Toplama ve g¢ikarma
islemlerini destekleyici nitelikte parga, parca-butln iliskisi de sunulmaktadir. Sayilar ile ilgili
kazanimlarda 20’den kiiclk sayilar ile calisiimasi istenmekle birlikte, 100’e kadar ritmik
saymalar da yaptirilmaktadir. ikinci sinifta sayilar 8grenme alaninin temel hedefi, basamak
kavraminin 6gretimidir. Modeller kullanilarak 100’den kiictik sayilarin basamak degerlerine
ayrilmasi ve incelenmesi beklenmektedir. Tek ve ¢ift sayilarin tanimlari bu sinifta ele
alinmaktadir. Ugiincii sinifta, énceki siniflarin devami niteliginde, iic basamakli sayilarin
modellenerek okunmasi, incelenmesi ve boylece basamak degeri bilgisinin genisletilmesi
ve pekistirilmesi amaglanmistir. Tek ve ¢ift dogal sayilarin toplamlarinin tek mi ¢ift mi
oldugunun incelenmesine yer verilmistir. Dordlincl siniftaki kazanimlar 4, 5 ve 6 basamakli
sayilarin okunmasi, yazilmasi, boliuklerine ayrilip basamak degerlerinin belirtilmesini
icermektedir. Bu sinif seviyesinde eski uygarhklarin kullanmis oldugu sayi sistemlerinin ve
rakamlarin tanitiimasina da yer verilmektedir.

Toplama ve c¢ikarma islemleri, 1. siniftan itibaren baslamaktadir. Her iki islemin farkli
anlamlarinin modellerle ele alinmasi, aralarindaki iliskinin belirtilmesi toplama ve ¢ikarmanin
temel Ozellikleri, stratejiler kullanilarak zihinden islemler yapilmasi, programin ana
hedeflerindendir. Carpma ve bodlme islemleri bakimindan, 2. siniftan itibaren, modeller
yardimiyla farkli anlamlarin verilmesi 6nem tasimaktadir. Sinif seviyesi ilerledikce, carpma ve
b6élme arasindaki iliski kademeli olarak ele alinmaktadir. 2.sinifta carpmada zihinden islem ele
alinirken, bélme isleminin pekistirilmesi 3. sinifa ve uzun bdlme islemi 4. sinifa birakilmaktadir.
Kesirler alt 6grenme alaninda 1. sinifta bitin, yarim ve geyrek kesirler ile ilgili farkindalk
olugturulmaktadir. Bélme (gruplandirma, pargcalama) islemine girisin yapildigi 2. sinifta ise
parc¢a-biitiin iliskisi vurgulanarak kesir sembolleri tanitilmaktadir. 3. sinifta birim kesir kavrami
ele alinarak, pay ve payda arasindaki iliski pekistiriimektedir. Dérdlinci sinifta basit ve bilesik
kesri tanimlamalari ve kullanmalari 6grencilerden beklenmekte ve kesirlerde toplama ve
cikarma islemlerine giris yapilmaktadir. Paydalar esit kesirler ile toplama ve g¢ikarma
islemlerinin yapilmasi ve uygun problemlerin ¢oziilmesi hedeflenmektedir. Ondalik gdsterim
konusu ise 4. sinifta ele alinmaya baslanmaktadir. Ondalik gosterime gegiste, kesirlerle ve
Olgme 6grenme alaninda yer alan paralarimiz alt 6grenme alani ile iliskilendirme (lira-kurus
iliskisi) onerilmektedir.

Cebire gecis alt 6grenme alani; 6riintiler, matematiksel ifadeler, genellemeler, degisken
ve birlikte degisme kavramlari lizerine yogunlasmistir. Bu 6grenme alanindaki kazanimlar
bulunduklari sinif seviyesindeki diger kazanimlarla iliskilendirilmelidir. Ornegin, dért islem
arasindaki iliskilerin fark edilmesi ayni zamanda erken cebir dlstince yapisinin gelismesini
de destekleyecektir. Cebirsel distincenin gelisiminin cebir konularinin 6gretilecegi Ust
kademe seviyesine kadar beklenmeden gelistiriimesi gerekir.
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Geometri

Geometri kazanimlari programin tim sinif seviyelerinde yer almaktadir. Geometrik
cisimler ve sekiller alt 6grenme alaninda yer alan kazanimlarda 1. sinifta 6grencilerden
sekilleri kenar sayilarina gore siniflandirarak Gggen, kare, dikdortgen ve c¢emberi
adlandirmalari, tanimalari ve model olusturmalari beklenmektedir. Geometrik cisimleri
gunlik hayattan verilen 6rneklerle  (matematiksel adlandiriima  yapilmadan)
siniflandirmalar da hedeflenmektedir. ikinci sinifta artik 6grencilerin sekilleri kenar ve kdse
sayllarina gore siniflandirabilmeleri beklendiginden, bu yénde kazanimlar vardir. Once
bilinen tek bir sekil kullanarak, daha sonra farkli sekiller kullanarak sekil modelleri insa
edebilmeleri ve bunlari noktali kagit Uzerine c¢izebilmeleri hedeflenmistir. Ayrica
dgrencilerin geometrik cisimleri tanimalari ve modellemeleri beklenmektedir. Ugiincii
sinifta 6grencilerin cisimlerin ylzlerini, kdselerini ve ayritlarini; kiip, kare ve dikdortgen
prizma arasindaki benzerlikleri ve farkhliklari belirlemeleri hedeflenmektedir. Ayrica cetvel
kullanarak Ulggen, kare ve dikdortgen gizmeleri; kare ve dikdortgenin kosegenlerini
belirlemeleri beklenmektedir. Dordiinci sinifin kazanimlari arasinda (ggen, kare ve
dikdortgenin kenarlarini ve koselerini isimlendirmeleri, kenar 6zelliklerini belirlemeleri ve
ticgenleri kenar uzunluklarina gére isimlendirmeleri bulunmaktadir. Ogrencilerin izometrik
veya kareli kagitla, es kiplerle olusturulan gizimlere uygun yapilar olusturmasi da bu sinif
seviyesinde ele alinmaktadir.

Uzamsal iliskiler alt 6grenme alaninda ise 1. sinifta 6grencilerin yer ve yon bildiren ifadeleri
ginliik hayat durumlari ile iliskilendirerek kullanmalari beklenmektedir. ikinci sinifta bir
dogru boyunca konum, yon ve hareketi tanimlamak ve ceyrek, yarim, lg¢ ¢eyrekve tam
donsleri ayirt etmek icin matematiksel dil kullanmalari ve ¢evrelerindeki simetrik sekilleri
bulmalari hedeflenmistir. Uciincii sinifta kare, dikdodrtgen gibi sekillerin birden fazla simetri
ekseni oldugunu fark etmeleri ve bir pargasi verilen sekli yatay veya dikey simetri eksenine
gore tamamlamalari beklenmektedir. Dordiincii sinifta simetrinin geometrik yapi ve
modeller Gzerinden agiklanmasi ve simetri ekseninin ¢izilmesine yonelik kazanimlara yer
verilmistir. Ayrica verilen bir seklin dogruya gore simetriginin gizilmesi hedeflenmistir.

Geometrik oruntller alt 6grenme alaninda, 1. sinifta 6grencilerin belirli bir geometrik
oriintiiyi deneyimlerle bulmalari hedeflenmektedir. Ogeleri sekiller veya cisimler olan bir
ortntudeki iliskinin belirlenmesine ve eksik birakilan 6genin bulunmasina yonelik
kazanimlara yer verilmektedir. Bir 6riintlideki kurali bagka bir 6riintlye aktarabilmek ve en
cok lic 6geli, bir kurall geometrik 6riintii olusturmakta kullanmak hedeflenmektedir. ikinci
sinifta tekrarlayan bir orlintide eksik birakilan ogeleri belirleyerek tamamlama ve bir
ortntldeki iliskileri gorerek farkli malzemeler ile ayni iliskiye sahip orlintller olusturma
kazanimlari bulunmaktadir. Uglincii sinifta kaplama yapmaya, yaptig1 kaplama ériintiistin
noktali ya da kareli kagit tizerine ¢izmeye imkan veren kazanimlar yer almaktadir.

Geometride temel kavramlar alt 6grenme alaninin, 6grencilerin hazir bulunusluklar
diistiniilerek, 3. siniftan sonra ele alinmasinin uygun olacagi distiniilmistiir. Ogrencilerin
nokta, dogru, 1sin, dogru parcasi gibi daha soyut kavramlar ifade etmeleri ve aciy
taniyarak cevrelerinden ornekler vermeleri beklenmektedir. Dérdlnci sinifta 6grencilerin
dizlemi tanimasi, 0orneklendirmesi, acinin kenarlarinive  kdésesini  belirlemesi,
isimlendirmesi ve aclilari siniflandirmasi hedeflenmektedir. Verilen bir acinin ¢iziminde,
standart a¢l 6lgme araglarindan ozellikle pergel kullanilarak, aginin bir 1sinin baslangig
noktasi etrafinda déndirilmesi ile olustugunu fark etmesi beklenmektedir.

Olgme

Olgiilecek 6zelligin belirlenmesi, karsilastirma ve siralama yapma, énce standart olmayan
daha sonra standart birimler kullanarak oOlgme yapma ve son olarak da bu
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bilgileriuygulama ve yorumlama 6lgme 6grenme alaninin ilerleme sirecini yansitmaktadir.
Bu calismalarda 6nce sezgiye dayal karsilastirma ve siralama yapma, sonrasinda standart
olmayan ve olan birimler kullanarak 6lgme yapmasi hedeflenmistir.

Ogretim programinda 3. sinifa kadar uzunluk élgme, paralarimiz, zaman 6lgme, tartma ve
sivi 6lgme alt basliklarina ait kazananimlar bulunurken 3. sinifta bu alt basliklara alan
Olgme ve cevre dlgme kazanimlari eklenmektedir.

Birinci sinifta 6nce nesneleri uzunluklarina gore siralayip sonra standart olmayan uygun bir
aragla birimleri tekrarli kullanarak dlgme islemini gerceklestirmeye yonelik kazanimlara yer
verilmektedir. ikinci sinifta 6grenciler standart olmayan birimleri kullanarak &lgme
yaparken ayni birimin daha kiiclik parcalarina ihtiya¢ duymalari gerektigini fark etmeleri ve
neden standart bir birime gerek duyuldugunu aciklamalari beklenmektedir. Standart
Olgme birimlerini tanimalari ve uzunluklari standart araglar kullanarak santimetre ve metre
cinsiden olgmeleri hedeflenmektedir. Modeller kullanarak ya da modelleme yaparak
toplama ve ¢ikarma islemlerini iceren uzunluk problemleri ¢ozmeleri amaglanmistir.
Ugiincii sinifta 6grencilerin standart 6lgme birimleri ile standart olmayan birimler arasinda
iliski kurmalarinin saglanmasi hedeflenmektedir. Dérdinci sinifta milimetre tanitilir ve
milimetrenin diger 6lcme birimleri ile iliskisini bilmeleri beklenmektedir.

Paralarimiz alt 6grenme alaninin 1. sinif kazanimlari, paralarimizi tanimaya yéneliktir. ikinci
sinifta lira ve kurus arasindaki iliskinin fark edilerek karsilastiriimasi, 3. sinifta bu iliskinin
gosterilmesi ve bu iliskilerle ilgili problemler ¢ozilmesi hedeflenmektedir. Dérdiinci sinifta
belirli miktardaki parayr yazmak icin ondalk gosterim kullanilabilmesi ve para ile ilgili
problemlerin ¢dzilmesi amaclanmaktadir.

Soyut bir kavram olan zamanin 6l¢lilmesi konusunda 6grencilerin dncelikli olarak belirli
olaylari ve durumlari referans alarak giniin bolimlerini séylemeleri beklenmektedir.
Birinci sinifta takvim kullanimi ve takvimin (zerindeki glinin ve ayin belirtilerek
kullanilmasi, bir haftada 7 giin oldugunun fark edilmesi hedeflenmektedir. Tam ve yarim
saatlerin okunmasi 1. sinifta baglamakta, 2. sinifta tam, yarim ve geyrek saatlerin okunmasi
ile devam etmektedir. Dakika-saat, saat-gln, glin-hafta, glin-hafta-ay, ay-mevsim, mevsim-
yil arasindaki iligkilerin aciklanmasi kazanimi da bu sinifta yer almaktadir. Ugiincii sinifta
Ogrencilerin saati okuyabilmeleri hedeflenmistir. Buna ek olarak donlistirme islemleri
yapilmadan vyil-hafta, vyil-giin, dakika-saniye arasindaki iliskiyi agiklayabilmeleri
beklenmektedir. Dordiincli sinifta saat-dakika, dakika-saniye, yil-hafta, yil-ay-hafta-giin
iliskileri ve birini digeri cinsinden ifade etmeleri ele alinmaktadir.

Birinci sinifta sivi 6lgme alt 6grenme alanina karsilastirmayla baslanilmaktadir. ikinci sinifta
standart Olgme biriminin 6neminin fark ettirilmesi ve agirliklarin kilogram cinsinden
Olcllmesi, verilen nesnelerin agirliklarina gore siralanmasi hedeflenmektedir. Standart
olmayan birimlerle sivilarin miktarinin dlgilmesi ve daha sonra da standart olmayan ki¢lik
birimler kullanarak iki farkli kabin kapasitesinin karsilastirilmasi kazanimlarina yer
verilmektedir. Uglincii sinifta kilogram ve gramin nerelerde kullanildiklarinin  fark
ettirilmesi ve bu birimler arasindaki iliskinin agiklanmasi bulunmaktadir. Tahmine yer
vermek agisindan 6grencilerden nesnelerin agirliklarini tahmin ettikten sonra dogrulugunu
arastirmalarina yonelik kazanimlara yer verilmistir. Standart sivi 6lgme biriminin ne oldugu
ve gerekliliginin aciklanmasi, litre ve yarim litre ile 6lgme yaptiriimasi gerekmektedir.
Dordiincl sinifta yarim ve geyrek kilogramin gram cinsinden 6l¢iilmesi, kilogram ve gramin
agirhk olgerken birlikte kullanilmalari yer almaktadir. Yine bu sinifta tonun ve miligramin
kullanildigi yerlerin tahmin edilmesi ve problem ¢ézmede kullaniimasi, mililitre kavraminin
aciklanmasi ve litre ile olan iliskisini ortaya koymaya yonelik kazanimlara yer verilmistir.
Litre ve mililitreyi birlikte kullanarak olgme yapabilmeleri ve bir kaptaki siviyi 6grendigi
Olci birimleri ile tahmin etmeleri amaglanmustir.
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Cevre ve alan ile ilgili kazanimlara 3 ve 4. sinifta yer verilmistir. Uglincii sinifta nesnelerin
cevrelerinin belirlenmesi, geometrik sekillerin ¢cevre uzunlugunun 6l¢lilmesi, hesaplanmasi
ve bunlarla ilgili problem ¢6ziilmesi bulunmaktadir. Ayrica farkh blyuklikteki ayni cins iki
geometrik seklin uygun malzeme ile kaplanarak alanin ne oldugunun fark edilmesi
hedeflenmektedir. Dordlnci sinifta ise kare ve dikdortgenin gevre uzunluklari ile kenar
uzunluklari arasindaki iliskinin agiklanmasi beklenmektedir. Bu sinifta bir alani standart
olmayan o6lgme birimleri ile tahmin etme ve dogrulugunu kontrol etmeye yonelik
kazanimlara yer verilmistir. Sekillerin alanlarinin bu alanlari kaplayan birim karelerden
olustugunun o6grenciler tarafindan fark edilmesi beklenmektedir. Diger yandan kare ve
dikdortgenin alaninin carpma ve toplama islemi ile iliskilendirilmesine yénelik kazanimlar
bulunmaktadir.

Veri

Veri konusu sayilar ve cebire gegis konularini da destekleyecek sekilde 1. siniftan itibaren
ele alinmaktadir. Bu 6grenme alani sekillendirilirken, ilkokul diizeyindeki uluslararasi
sinavlarda vurgulanan noktalar da géz 6niinde bulundurulmustur. Kazanimlar iki boyut
cercevesinde hazirlanmistir. ilk olarak, kazanimlar ve sinif seviyeleri veri 6gretiminde 6ne
¢tkan model goz 6nlnde bulundurularak olusturulmustur. Veri 6gretimi dort adimdan
olusmaktadir: Arastirilabilir soru olusturma, veri toplama, veriyi isleme ve analiz etme ve
sonuglari yorumlama. Veri 6grenme alaninin bu adimlar esas alinarak yurutilmesi esastir.
Ele alinan arastirma problemleri ve sayilar, sinif sinirliliklari icerisinde diisiiniilmelidir. ikinci
boyut ise veri konulandir ki bunlar cesitli tablo ve grafiklerin kullaniimasi ve
yorumlanmasidir. Ayrica, sinif seviyeleri arttikca 6grencilerin daha fazla veri grubu ile
calismalari saglanmistir. Bu noktada veri gruplari ele alinirken aslinda cebire gecis alt
O0grenme alanina ait becerilerin gelisimi de desteklenmektedir.

Birinci sinifta en gok iki veri grubuna sahip basit tablolari okuma, verilen bir arastirma
sorusu i¢in veri toplama, veriyi tablo ve nesne grafigi ile temsil edip yorumlama, 2. sinifta
siklik tablosu hazirlama ve sekil grafigini okuyabilme hedeflenmistir. Uglincii sinifta ise en
¢ok Ug veri grubuna sahip basit tablolari okuma, yorumlama ve tablodan elde ettigi veriyi
dizenlenmesi beklenmektedir. Ayrica, situn grafigini incelemeleri ve olusturmalari
hedeflenmektedir. Dordlncu sinif seviyesinde, elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli
gosterimler kullanmasi ve siitun grafigi ile tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri
kullanarak glnliik hayatla ilgili problemler ¢6zlp kurmalari hedeflenmektedir.

Programin Yapisi

Program Unitelendirilerek her bir Unitede 6grenme alanlari bazinda hangi kazanimlarin
islenecegi belirlenmistir. Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gosterilmistir.

Ders ve Ogrenme Kazanim Kazanim ifadesi Kazanim aciklamasi
sinif alanino. no.
kodu

M3.1.2. 100’e kadar altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye ritmik sayar.
Sayma islemlerinde ritmik sayma siirecinde uygun stratejiler kullanilir. <
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PROGRAMIN UYGULANMASINA iLISKIN ACIKLAMALAR

Ogrenme-6gretme siirecinde etkili olan bircok faktér programin uygulanma siirecinde de
etkilidir. Ogretim yaklasiminin belirlenmesinde ve 6grenme ortamlarinin diizenlenmesinde
programin onerileri ve kazanimlar cercevesinde kalmak kosuluyla 6gretmenlere esneklik
taninmaktadir. Programin uygulanmasinda dikkat edilecek esaslar asagida siralanmistir:

Ogrencilerin 6grenme yollari farkliliklar gdsterir. Bu nedenle matematik 6gretim
¢alismalarinda 0Ogrencilerin 6grenme stillerini ve stratejilerini 6ne ¢ikaran
uygulamalara oncelik verilmelidir.

Yapilacak calismalarda oOgrencilerin 6nceki bilgileri yoklanmali ve nitelikli
etkinliklerle o6grencilerin yeni matematiksel kavramlari 6nceki kavramlarin
lizerine insa etmelerine firsat verilmeli, 6grenciler cesaretlendirilmelidir.

Yeni kavramlarin 6gretiminde ve yapilacak olan degerlendirmelerde somut
materyaller kullanmaya 6zen gésterilmelidir. Ornegin, sayi kartlari, onluk bloklar,
kesir takimlari, basit glinlik materyallerden elde edilecek cesitli modeller vb.
bunlar arasinda sayilabilir.

Matematik 6gretimi ve 6grenme asamasinda Ogrencilerin disiincelerini sozli
olarak ifade etmeleri, matematiksel kavramlarin  anlasiimasi  ve
yapilandirilmasinda &nemli bir yere sahiptir. Ogrenciler, 6gretim siirecinde
kavramlari nasil yapilandirdiklarini bize gostereceginden dolayi, bireysel ve
bireylerarasi iletisim kurmaya 6gretmenler tarafindan tesvik edilmelidir.

Ogrencilerin yapacaklari aciklamalar kadar, 6gretmenlerin onlar agiklama
yapmaya ve iletisim kurmaya yonlendiren sdylemleri ve sorulari onlarin diisiinme
becerilerini gelistirmelerini saglayacaktir. Ornegin, “Bu problemi nasil ¢dzdiin?”
gibi sorular 6grencinin dislinme siirecini ortaya koymasina ve gii¢clendirmesine
firsat verecektir.

Ozel egitim ihtiyaci olan &grencilerin 6zellikleri, egitim performanslari ve
ihtiyaglari dogrultusunda Rehberlik Arastirma Merkezi’ndeki uzmanlarla iletisime
gegilmelidir.

Matematige karsi olumlu tutum gelistirmenin matematik basarisi Gzerine etkisi
gdz ardi edilemez. Unite iceriklerine uygun olarak matematik oyunlarina yer
verilebilir. Ogrencilerin derslerde rahat olmalari onlari motive edecektir.
Ogrenme siirecinde 6grencilerin kavramlari derinlemesine anlamalarini saglamak
icin onlara zaman verilmeli, alternatif ¢6zim vyollarinin uygulanmasina
¢alisilmahdir.

Matematigin hayatin bir parcasi oldugu unutulmamali, her firsat matematiksel
disinmenin gelisimi icin degerlendirilmelidir. Bu amacla diger derslerle
matematik dersi arasinda yeri geldikge iliskilendirmeler yapilmalidir. Ornegin
gerek glnlik hayatta karsilasilan gerekse hayat bilgisi ve sosyal bilgiler dersi
icinde yer bulan saglikli ve planli yasam, vergi bilinci, sosyal glivenlik hak ve
yakamlalukleri, tasarruf bilinci gibi konular o6zellikle vurgulanmali ve bu
konularda ornekler verilmelidir.

Programin uygulanmasinda 6grenciler arasindaki bireysel ve kilttrel farkliliklar
dikkate alinmalidir. Ogretim siirecinde uygun 6gretim ydntemi ve yaklasimlari
kullanilmalidir.

Programda yer alan cebire gecis alt 6grenme alani, matematiksel disiincenin
onemli bir alt boyutu olan cebirsel disinme agisindan matematik ogretimi

/N




alaninda yapilan galismalar dikkate alinarak ve ulusal ve uluslararasi ¢alismalar
incelenerek hazirlanmistir. Cebire gecis alt 6grenme alanina ait kazanimlar
islenirken kazanimlarin sirasina dikkat edilmeli ve yeri geldiginde diger 6grenme
alanlarinda bulunan kazanimlarla cebire gecis kazanimlari iliskilendirilmelidir.

Programda yer alan 6grenme alanlari, alt 6grenme alanlari ve kazanimlarin
siralanisi, islenis sirasi degildir. Her sinif icin dnerilen Unite siralamasi programda
“Oniteler ve Zaman Dagihmlar” bashg altinda ayrica belirtilmistir. islenis
siralamasinda bu 6neriler dikkate alinmalidir.

Ders kitaplarinda, Unitelerin genel siralamasinda bir degisiklik yapmamak
kaydiyla Unite igindeki kazanimlarin verilis sirasinda degisiklige gidilebilir. Sinif
seviyesine gore kazanimlar birlegtirilerek islenebilir. Kazanimlar igin verilen
sureler yaklasiktir. Uygulamada kazanimlara verilen sireler sinif seviyesine goére
degistirilebilir. Gerekli hallerde bir kazanim baska bir Unite altinda da ele
alinabilir.



OGRENME ALANLARININ SINIFLARA VE KAZANIMLARIN UNITELERE
GORE DAGILIMI

Ogrenme Alanlarinin Siniflara Gére Dagilimi

Dogal Sayilar X X X X
Dogal Sayilarla Toplama islemi X X X X
Dogal Sayilarla Cikarma islemi X X X X
Dogal Sayilarla Carpma islemi X X X
1 | SAYILAR VE ISLEMLER Dogal Sayilarla Bélme islemi X X X
Kesirler X X X X
Kesirlerle islemler X
Ondalik Gosterim X
Cebire Gegis X X X X
Geometrik Cisimler ve Sekiller X X X X
_ Uzamsal iligkiler X X X X
2 GEOMETRI _
Geometrik Ortntuler X X X
Geometride Temel Kavramlar X X
Uzunluk Olgme X X X X
Cevre Olgme X X
Alan Olgme X X
3 OLCME Paralarimiz X X X X
Zaman Olgme X X X X
Tartma X X X X
Sivi Olgme X X X X
4 VERI Veri X X X X




1. Sinif Kazanimlarinin Unitelere Gore Dagilimi

1. SINIF

Uzamsal iliskiler (M1.2.4 -M1.2.5) 5 3
Dogal Sayilar (M1.1.1-M1.1.3) 18 10
Dogal Sayilar (M1.1.4-M1.1.6) 18 10
Dogal Sayilar (M1.1.8-M1.1.9) 7 4
Zaman Olgme (M1.3.7) 6 3
Dogal Sayilarla Toplama islemi | (M1.1.10-M1.1.11) 14 8
Dogal Sayilarla Cikarma islemi (M1.1.7, M1.1.17- 16 9
M1.1.18)
Paralarimiz (M1.3.4) 2 1
Dogal Sayilarla Toplama islemi | (M1.1.12-M1.1.15) 10 6
Dogal Sayilarla Cikarma islemi (M1.1.19-M1.1.20) 8 4
Zaman Olgme (M1.3.5-M1.3.6) 6 3
Dogal Sayilarla Toplama islemi | (M.1.1.16) 4 2
Dogal Sayilarla Cikarma islemi (M.1.1.21) 8 4
Geometrik Cisimler ve Sekiller | (M1.2.1.-M1.2.3) 10 6
Geometrik Oriintiiler (M1.2.6-M1.2.7) 5 3
Uzunluk Olgme (M1.3.1-M1.3.3) 8 4
Veri (M1.4.1.-M1.4.2) 5 3
Kesirler (M1.1.22) 10 6
Tartma (M1.3.8-M1.3.10) 6 3
Sivi Olgme (M1.3.11-M1.3.12) 4 2
Cebire Gegis (M1.1.23-M1.1.24) 10 6

Tablo 29.12.2015 Tarih ve 102 Sayili Kurul Karari ile yeniden diizenlenmistir.

Not: Siireler yaklasik olarak verilmistir.
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2. Sinif Kazanimlarinin Unitelere Gére Dagilimi

2. SINIF

Dogal Sayilar (M2.1.1-M2.1.7) 16 12
Uzamsal iliskiler (M2.2.6-M2.2.7) 4 2
Dogal Sayilarla Toplama islemi | (M2.1.8-M2.1.10) 12 6
Dogal Sayilarla Cikarma islemi (M2.1.13-M2.1.17) 14 7
Dogal Sayilarla Toplama islemi | (M2.1.11-M2.1.12) 12 6
Dogal Sayilarla Cikarma islemi (M2.1.18) 10 6
Paralarimiz (M2.3.7-M2.3.9) 5 2
Veri (M2.4.1-M2.4.3) 9 5
Sivi Olgme (M2.3.15-M2.3.16) 4 2
Tartma (M2.3.13-M2.3.14) 5 2
Dogal Sayilarla Carpma islemi (M2.1.19-M2.1.22) 20 13
Dogal Sayilarla Bélme islemi (M2.1.23-M2.1.24) 14 7
Kesirler (M2.1.25-M2.1.26) 10 6
Geometrik Cisimler ve Sekiller | (M2.2.1-M2.2.5) 10 6
Geometrik Oriintiiler (M2.2.8-M2.2.9) 5 2
Cebire Gegis (M2.1.27-M2.1.29) 10 6
Uzunluk Olgme (M2.3.1-M2.3.6) 12 6
Zaman Olgme (M2.3.10-M2.3.12) 8 4

Not: Sureler yaklasik olarak verilmistir.



3. Sinif Kazanimlarinin Unitelere Gére Dagilimi

3. SINIF

Dogal Sayilar (M3.1.1-M3.1.7) 7 18 11
Uzamsal iliskiler (M3.2.5-M3.2.6) 2 4 2
Dogal SayilarlaToplama islemi (M3.1.8-M3.1.13) 6 16 8
Dogal Sayilarla Cikarma islemi (M3.1.14-M3.1.17) 4 14 8
Paralarimiz (M3.3.11-M3.3.12) 2 4 2
Veri (M3.4.1-M3.4.4) 4 8 4
Geometrik Cisimler ve Sekiller | (M3.2.1-M3.2.4) 4 8 4
Geometrik Oriintiiler (M3.2.7) 1 3 2
Geometride Temel Kavramlar (M3.2.8-M3.2.10) 3 6 3
Zaman Olgme (M3.3.13-M3.3.16) 4 8 4
Dogal Sayilarla Carpma islemi (M3.1.18-M3.1.23) 6 18 12
Dogal Sayilarla Bélme islemi (M3.1.24-M3.1.27) 4 16 11
Cebire Gegis (M3.1.33-M3.1.35) 3 10 5
Uzunluk Olgme (M3.3.1-M3.3.5) 5 15 8
Cevre Olgme (M3.3.6-M3.3.9) 4 8 3
Alan Olgme (M3.3.10) 1 4 3
Kesirler (M3.1.28-M3.1.32) 5 10 5
Sivi Olgme (M3.3.19-M3.3.21) 3 6 3
Tartma (M3.3.17-M3.3.18) 2 4 2

Not: Siireler yaklasik olarak verilmistir.




4. Sinif Kazanimlarinin Unitelere Gére Dagilimi

4. SINIF

Dogal Sayilar (M4.1.1-M4.1.6) 6 10
Uzamsal iliskiler (M4.2.6-M4.2.7) 2 2
Dogal Sayilarla Toplama islemi | (M4.1.7-M4.1.10) 4 10
Dogal Sayilarla Cikarma islemi (M4.1.11-M4.1.14) 4 10
Veri (M4.4.1-M4.4.2) 2 10
Cebire Gegis (M4.1.37-M4.1.40) 4 10
Dogal Sayilarla Carpma islemi (M4.1.15-M4.1.20) 6 13
Dogal Sayilarla Bélme islemi (M4.1.21-M4.1.26) 6 15
Uzunluk Olgme (M4.3.1-M4.3.5) 5 10
Geometrik Cisimler ve Sekiller | (M4.2.1-M4.2.5) 5 7
Geometride Temel Kavramlar (M4.2.8-M4.2.12) 5 10
Cevre Olgme (M4.3.6-M4.3.8) 3 5
Alan Olgme (M4.3.9-M4.3.11) 3 5
Kesirler (M4.1.27-M4.1.30) 4 12
Kesirlerle islemler (M4.1.31-M4.1.32) 2 5
Ondalk Gosterim (M4.1.33-M4.1.36) 4 12
Tartma (M4.3.17-M4.3.21) 5 15
Zaman Olgme (M4.3.14-M4.3.16) 3 8
Sivi Olgme (M4.3.22-M4.3.26) 5 8
Paralarimiz (M4.3.12-M4.3.13) 2 3

Not: Sureler yaklasik olarak verilmistir.




1-4. SINIF KAZANIMLARI

1. SINIF KAZANIMLARI
M1.1. Sayilar ve islemler
Dogal Sayilar

Terimler: Rakam, sayi, onluk, birlik, ritmik sayma

M1.1.1. Rakamlari okur ve yazar.
Rakam ve sayi terimlerinin birbirine karistirlmadan
dogru kullanimina dikkat edilmelidir. Ogrenciler,
okur yazar duruma geldiklerinde rakamlarin adlari
yazi ile yazdirilir. Rakamlarin yazilis yéntine dikkat
ettirilir.

M1.1.2. Nesne sayisi 20°den az olan bir topluluktaki

nesnelerin sayisini belirler ve bu saylyi rakamla yazar.
Sayma ¢alismalari yapilirken son séylenen sayinin
nesne miktarini ifade ettigi fark ettirilir. Ayrica
20’ye kadar olan bir sayiya karsilik gelen ¢oklugun
belirlenmesi saglanir.10’a kadar olan sayilar
arasindaki ardisiklik iliskilerinin kavranmasi
saglanir.“Once’, ‘sonra’ ve ‘arasinda’ ifadeleri
kullanthir.

M.1.1.3. 100 iginde ileriye dogru birer sayar ve onar
ritmik sayar.
Sayilar égrenildik¢e asamali olarak 100’e kadar
sayma ¢alismalari yapilir. Verilen her hangi bir
sayidan baslatilarak da sayma yaptirilabilir. Onar
ritmik saymalar 10 ya da 10’un katlarindan
baslatilir.

M1.1.4. 20 iginde ikiser ve beser ileriye; birer geriye
sayar.
Sayma, somut nesnelere dayali olarak yaptirilir.

M1.1.5. 20’'ye kadar olan sayilarda verilen bir sayiyi,
azlik-cokluk bakimindan 10 sayisi ile karsilastirir.

M1.1.6. Miktari 10 ile 20 arasinda olan bir grup
nesneyi, onluk ve birliklerine ayirarak gosterir, bu
nesnelere karsilik gelen sayiyi rakamlarla yazar ve okur.

2. SINIF KAZANIMLARI
M2.1. Sayilar ve islemler
Dogal Sayilar

Terimler: Basamak, basamak degeri, tek sayi, gift sayi
Semboller: >, <

M2.1.1. Nesne sayisi 100’den az olan bir ¢oklugu,
model kullanarak onluk ve birlik gruplara ayirir, sayi ile
ifade eder.
Asamali olarak énce 20 icinde ¢alismalar yapilir.
Deste ve diizine érneklerle agiklanir.

M2.1.2. Verilen bir cokluktaki nesne sayisini tahmin
eder; tahminini sayarak kontrol eder.

M2.1.3. 100’den kiiglk dogal sayilarin basamaklarini
modeller Gzerinde adlandirir, basamaklardaki
rakamlarin basamak degerlerini belirtir.

M2.1.4. 100 iginde ikiser, Uger, dorder, beser, onar
ileriye ve beser, onar geriye sayar.
Ritmik sayma ¢alismalarinda, 100 iginde ileriye ve
geriye birer sayma ¢alismalari ile baslanir. Sayilar
asamali olarak artirilir.

M2.1.5. Tek ve ¢ift dogal sayilari kavrar.
Tek ve ¢ift dogal sayilarla ¢alisilirken, gergek
nesneler kullanilir.

M2.1.6. 100’den kuigiik dogal sayilar arasinda
karsilastirma ve siralama yapar.
En ¢ok dért dogal sayi arasinda karsilastirma ve
siralama ¢alismalari yapilir. Karsilastirma ve
siralama yapilirken biiyiik/ kiiciik sembolii
kullanilir.
Sira bildiren sayilar arasinda karsilastirma
calismalari yapilir. ‘Once’, ‘sonra’ ve ‘arasinda’
kavramlarini kullanarak sézIi ve yazili
karsilastirma yaptirilir.

M2.1.7. 100’den kuigik dogal sayilarin hangi onluga
daha yakin oldugunu belirler.

3. SINIF KAZANIMLARI
M3.1. Sayilar ve islemler
Dogal Sayilar

Terimler: Basamak, basamak degeri, yuzlik

M3.1.1. Ug basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

M3.1.2.100 iginde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar
ileriye ritmik sayar.
Sayma islemlerinde ritmik sayma stirecinde uygun
stratejiler kullanilir.

M3.1.3. 1000 iginde herhangi bir sayidan baglayarak
birer; onar ve yuzer ileriye dogru ritmik sayar.

M3.1.4. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini,
basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini
belirler.

M3.1.5. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilari en yakin
onluga ya da yuzluge yuvarlar.

M3.1.6.1000’den kiigiik en gok bes dogal sayiyi,
karsilastirir ve sembol kullanarak siralar.

M3.1.7. Tek ve ¢ift dogal sayilarin toplamlarini model
Uzerinde inceleyerek toplamlarin tek mi gift mi
oldugunu ifade eder.

4. SINIF KAZANIMLARI
M4.1. Sayilar ve islemler
Dogal Sayilar

Terimler: Boluk

M4.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve
yazar.

M4.1.2. 10 000’e kadar yizer ve biner sayar.

M4.1.3. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin boluklerini
ve basamaklarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirler ve ¢éziimler.

M4.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya yuzlige
yuvarlar.
En ¢ok dért basamakli sayilarla ¢alisilir.

M4.1.5. En ¢ok alti basamakli dogal sayilari
buyuk/kictik semboli kullanarak siralar.

M4.1.6. 20’ye kadar Romen rakamlarini okur ve yazar.
Romen rakamlari yaninda basit diizeyde eski
uygarliklarin kullandiklari sayr sembolleri,
6grencilerin matematige ilgi duymalarini saglamak
amaciyla diizeylerine uygun bigimde matematik
tarihinden érneklerle tanitilir.
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M1.1.7. 20'ye kadar olan bir ¢okluktan belirtilen sayi
kadarini ayirir.

M1.1.8. Nesne sayilari 20’den az olan iki gruptaki
nesneleri birebir esler ve gruplarin nesne sayilarini
kargilagtirir.
Karsilastirma yaparken “esit, daha ¢ok, daha az, en
¢cok ve en az” kelimeleri kullandirilir.

M.1.1.9. 20’ye kadar olan sayilari sira bildirmek
amaciyla kullanir.

Dogal Sayilarla Toplama islemi

Terimler: Toplama, toplam, toplanan, esit, arti
Semboller: +, =

M1.1.10. Toplama igsleminin anlamini kavrar.
Toplama isleminin ayni tiirden nesneleri
(toplanabilir olanlari) bir araya getirme, ekleme
anlamlari modelleme ¢calismalariyla fark ettirilir.
icinde toplama anlami bulunan giinliik yasam
durumlari yoluyla égrencilerin yeterince deneyim
kazanmalarina 6zen gosterilir.

M1.1.11. Toplamlari 20’ye kadar olan dogal sayilarla

toplama islemini yapar.
Toplama isleminin sembolii (+) ve esit isareti (=)
tanitilir. (+) isaretinin ‘daha ilave et! ’ ve ‘ekle’
anlami izerinde durulur. Esit isaretinin denge
anlami vurgulanir. [slem é§retiminde problem
durumlarindan yola ¢ikiimasina dikkat edilir.
Odrenci isleme ait matematik ciimlesini yazar ve
modelle gésterir. Toplanan, toplam, toplama
terimlerinin anlamlari vurgulanir. Yan yana ve alt
alta toplama islemi yaptirilir. Alt alta toplama
islemi verilirken islem ¢izgisinin esit isareti ile
benzer anlam tasidigi agiklanir. Ogrencilerin islemi
seslendirmeleri (sesli olarak islemi agiklamalari)
istenir. Ornedin 5+2=7 isleminde ‘Bes art iki esittir
yedi.” ya da ‘Bes iki daha yedi eder.” ya da ‘bes ile
ikiyi toplarsak yedi eder.’ gibi agiklama yapmalari
istenir. Eldeli toplama verilmez.

Toplamlari 10 veya 20 olan sayi ikilileri ile ¢alisilir.
ilk asamada toplamlari 10; ikinci asamada
toplamlari 20 olan sayi ikililerine, ardindan 20’ye
kadar olan dogal sayilari iki dogal sayinin toplami

Dogal Sayilarla Toplama islemi
Terimler: Elde, eldeli toplama

M2.1.8. Toplamlari 100’e kadar olan dogal sayilarla
eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.
Toplamlari 100’ gegmemek kosuluyla iki ve ¢
terimli toplama islemleri yaptirilir. Toplama
isleminde eldenin anlami modellerle ve gercek
nesnelerle agiklanir.

M2.1.9. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani
bulur.
Verilmeyen toplanan bulunurken lizerine sayma,
geriye sayma stratejisi ya da ¢ikarma islemi
kullandirilir.

M2.1.10. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve
tahminini islem sonucuyla kargsilastirir.
Sinif sayi sinirliklari iginde kalinir.

M2.1.11. Zihinden toplama islemi yapar.
Toplamlari en fazla 100 olan 10 ve 10’un kati dogal
sayilarla zihinden toplama islemleri yapilir.
Ardindan toplamlari 50’yi gegmeyen iki dogal
sayiyi zihinden toplama ¢alismalarina yer verilir.
Ogrencilerin farkli stratejiler gelistirmelerine
olanak saglanir.

M2.1.12. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren
problemleri ¢ozer ve kurar.
Problem ¢ézerken en ¢ok iki islemli problemlerle;
problem kurma ¢alismalarinda ise tek islemli
problemlerle ¢calisilir.

Dogal Sayilarla Toplama islemi

M3.1.8. En ¢ok 3 basamakli sayilarla eldesiz ve eldeli
toplama islemini yapar.

M3.1.9. Ug dogal sayi ile yapilan toplama isleminde
sayilarin birbirleriyle toplanma sirasinin degismesinin,
sonucu degistirmedigini gosterir.
Ug terimli islemlerde parantez isareti
kullaniimalidir.

M3.1.10. iki sayinin toplamini tahmin eder ve
tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
Tahmin stratejileri kullanilir. Yuvarlama, sayi
ciftleri ve basamak degerleri kullanilarak tahmin
stratejileri gelistirmeleri saglanir.

M3.1.11. Zihinden toplama islemi yapar.
Toplamlari 100’ gegmeyen iki basamakli iki sayi,
ti¢c basamakli bir sayi ile bir basamakli bir sayi,
10’un kati olan iki basamakli bir sayi ve 100’iin kati
olan ti¢ basamakli bir sayinin toplama islemleri
yapilir.
Yuvarlama, sayi ciftleri, basamak degerleri, iizerine
ekleme, sayilari parcalama gibi uygun stratejiler
kullanilir.

M3.1.12. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani
bulur.
Dogal sayilarla yapilan toplama islemlerinde
basamaklarda en fazla bir verilmeyen islem
érnekleri de kullanilmalidir.
ikiden fazla terim iceren toplama islemlerinde
verilmeyen toplanani bulma ¢alismalari yaptirilir.

Dogal Sayilarla Toplama islemi

M4.1.7. Dogal sayilarla toplama iglemini yapar.
En ¢ok dért basamakli sayilarla islem yaptirilir.

M4.1.8. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve
tahminini islem sonucu ile karsilagtirir.
Toplamlari en ¢ok dért basamakli sayilarla islem
yapilir.

M4.1.9. En ¢ok dort basamakli dogal sayilari 100’tin
katlariyla zihinden toplar.
Elde edilecek toplamlarin en fazla dért basamakli
olmasina dikkat edilir.

M4.1.10. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren
problemleri ¢ozer ve kurar.
Problem ¢ézme etkinliklerinde en ¢ok dort islem
gerektiren problemlere yer verilir. Problem kurma
calismalarinda ise en ¢ok (g islem gerektiren
problemler ile ¢alisilir.
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bigciminde yazma ¢alismalarina yer verilir.
M1.1.12. Toplama isleminde sifirin etkisini agiklar.

M1.1.13. Toplamlari 20’yi gegmeyen sayilarla yapilan

toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.
Ornedin toplananlar verilip 6Grencilerin toplami
bulmalari istenir. ikinci asamada birinci toplanan
ve toplam verilir; ikinci toplanani bulmalari istenir.
Son asamada ise ikinci toplanan ve toplam verilir,
birinci toplanani bulmalari istenir. Cikarma islemi
yapilmaz; iizerine ekleme anlami vurgulanarak
islem yapilir. Bu ¢alismalar yapilirken model
kullanmaya 6zen gosterilir.

M1.1.14. Toplama isleminde toplananlarin yerleri
degistiginde toplamin degismedigini fark eder.
Bu durum, toplamanin degisme 6zelligi olarak
adlandiriimaz.

M1.1.15. Zihinden toplama islemi yapar.
Toplamlari 20’yi gegmeyen sayilarla zihinden islem
calismalari yapilir. Ogrencilerin zihinden islem
stratejileri gelistirmelerine imkén verilir. Ornegin
sayi ikilileri, lizerine ekleme, 10’atamamlama gibi
stratejiler bu sinif seviyesinde kullanilabilir.

M1.1.16. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren
problemleri ¢ozer.
Problem ¢6zme ¢alismalarinda problem ¢6zmenin
degerlendirme asamasina ve problemi genisletme
calismalarina 6zen goésterilir. Tek islem gerektiren
problemler izerinde ¢alisilir.

M3.1.13. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren
problemleri ¢ozer ve kurar.
Problem ¢ézerken en ¢ok (g islem gerektiren
problemlere yer verilir.

Dogal Sayilarla Cikarma islemi

Terimler: Cikarma, fark, eksi
Semboller: —

M.1.1.17. Cikarma isleminin anlamini kavrar.
Cikarma isleminin belirli bir sayida nesneden
ayirma ve eksiltme anlami lizerinde durulur.

M.1.1.18. 20’ye kadar olan dogal sayilarla ¢ikarma
islemi yapar.
Cikarma isleminin sembolii (-) tanitilir. Ogrenci
isleme ait matematik ciimlesini yazar, modelle
gosterir ve agiklar. Uygun problem durumlari

Dogal Sayilarla Cikarma islemi

Terimler: Eksilen, ¢ikan

M2.1.13. 100’e kadar olan dogal sayilarla onluk
bozmay gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemini
yapar.

100’e kadar olan sayilarla islemler yapilir.

Gergek nesneler kullanilarak onluk bozma

calismalari yapilir.

M2.1.14. Bir g¢tkarma isleminde verilmeyen eksilen
veya gikani bulur.

Dogal Sayilarla Cikarma islemi

M3.1.14. Onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen
¢tkarma islemi yapar.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M3.1.15. iki basamakli sayilardan 10’un kati olan iki
basamakli sayilari; tic basamakli 100’tin kati olan dogal
sayilardan 10’un kati olan iki basamakl dogal sayilari
zihinden gikarir.

Uzerine ekleme, sayilari parcalama gibi zihinden

Dogal Sayilarla Cikarma islemi

M4.1.11. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla gikarma
islemini yapar.

M4.1.12. Ug basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan
iki basamakli dogal sayilari; Gic basamakli dogal
sayilardan 100’Un kati olan t¢ basamakli dogal sayilari
zihinden gikarir.

M4.1.13. Dogal sayilarla yapilan gikarma isleminin
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kullanilir. Cikarma, eksilen, ¢ikan, fark, eksi
terimlerinin anlamlari vurgulanir. Yan yana ve alt
alta ¢ikarma islemi yaptirilir. Ogrencilerin islemi
seslendirmeleri (sesli olarak islemi agiklamalari)
istenir. Or: 7-2=5 isleminde ‘Yedi eksi iki esittir bes.’
ya da “Yediden iki ¢ikti bes kaldi.” ya da ‘Yedi ile
ikinin farki bestir.” gibi agiklama yapmalari istenir.
Birbirine esit iki dogal sayinin farkinin “sifir” oldugu

gosterilir.

M1.1.19. Toplama ve gikarma islemi arasindaki iliskiyi
fark eder.
islemler arasindaki iliski irdelenirken problem
durumlari lizerinden hareket edilir.

Ornek: (Sonucu 12 olan islemler) Sayilarla islemlere

geg¢meden 6nce 12 sayisinin toplamini olusturan
gorsel modeller kullaniimalidir. 12 yerine farkli
sayilar da kullanilabilir.
8 bilyem vardi. 4 tane de kardesim verdi. Kag¢
bilyem oldu?
8 bilyem vardi. Kardesimin verdigi bilyelerle
toplam 12 bilyem oldu. Kardesim bana kag bilye
verdi?
Bir miktar bilyem vardi. 4 bilye de kardesim verdi.
Toplam bilyelerim 12 tane oldu. Daha énce kag
bilyem vardi?
Yukarida belirtilen tiim problem durumlari
orneklendirilir.
M1.1.20. Dogal sayilarda zihinden gikarma islemi
yapar.
20’ye kadar olan iki dogal sayinin farkini zihinden
bulur. Onluk bozarak ¢ikarma yénteminden
bahsedilmez.

M1.1.21. Dogal sayilarla gikarma islemini gerektiren
problemleri ¢ozer.

Problem¢6zmegalismalarindaproblemg6zmeninded

erlendirmeasamasinave problemi genisletme
calismalarina 6zen gésterilir.
Tekislemgerektirenproblemleriizerinde ¢ahsilir.

M2.1.15. 10’un kati olan iki dogal sayinin farkini
zihinden bulur.
100’e kadar olan sayilarla islemler yapilir.

M2.1.16. Dogal sayilarla yapilan gikarma isleminin
sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla
karsilastirir.

100’e kadar olan sayilarla islemler yapilir.

M2.1.17. Toplama ve gikarma islemleri arasindaki
iliskiyi fark eder.
Eksilen, ¢ikan ve fark arasindaki iliski vurgulanir.
Toplama islemi ile iliski kurulur.

M2.1.18. Dogal sayilarla toplama ve gikarma islemini
gerektiren problemleri ¢bzer ve kurar.
Problem ¢dzerken en ¢ok iki islemli, problem
kurarken tek islemli problemler kullanilir. Problem
kurmada 6ncelikle ¢6ziilen problemlerdeki
verilenler degistirilerek ¢calismalar yapilir.

islem stratejileri kullanilir.

M3.1.16. Dogal sayilarla yapilan gikarma igleminin
sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla
karsilastirir.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M3.1.17. Dogal sayilarla toplama ve gikarma islemlerini

gerektiren problemleri ¢bzer ve kurar.

Problem ¢ézerken en ¢ok (i¢ islemli problemlerle
sinirli kalinir.

Problem kurma ¢alismalarinda ise en ¢ok iki islem
gerektiren problemler ile ¢alisilir.

sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla
karsilastirir.

M4.1.14. Dogal sayilarla ¢tkarma islemini gerektiren
problemleri ¢6zer ve kurar.
Problem ¢bzme etkinliklerinde en ¢ok dért islem
gerektiren problemlere yer verilir.
Problem kurma ¢alismalarinda ise en ¢ok (i¢ islem
gerektiren problemler ile ¢alisilir.
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Dogal Sayilarla Carpma islemi

Terimler: Carpma, ¢arpim tablosu, ¢arpan, ¢arpim
Semboller: x

M2.1.19. Carpma isleminin tekrarli toplama anlamini
aciklar.
Gergek nesnelerin kullanimina yer verilir.

M2.1.20.Dogal sayilarla carpma islemi yapar.
Carpma isleminin semboliiniin (x) anlami iizerinde
durulur. 10’a kadar olan sayilari 1, 2, 3, 4 ve 5 ile
¢arpar. Carpma isleminde ¢arpanlarin yerinin
degismesinin ¢arpimi degistirmeyecedi fark ettirilir.
Yiizliik tablo ve islem tablolari kullanilarak 6’ya
kadar (6 harig) ¢arpim tablosu olusturulur.

M2.1.21. Carpma isleminde 1 ve 0’in etkisini agiklar.

M2.1.22.Biri garpma islemi olmak lizere en gok iki
islem gerektiren problemleri ¢ozer.

Dogal Sayilarla Carpma islemi

M3.1.18. Carpma isleminin kat anlamini agiklar.
Carpmanin kat anlaminin, tekrarli toplama
anlamindan farkli olduguna dikkat edilmelidir.

M3.1.19. Carpim tablosunu olusturur.
100’liik tablodan yararlanarak ve liste seklinde
yazarak ¢arpim tablosunu olusturmalari saglanir.

M3.1.20. iki basamakli bir dogal sayiyla en ok iki

basamakli bir dogal sayiyi; en gok g basamakl bir

dogal saylyla bir basamakli bir dogal sayiyi carpar.
Eldeli carpma islemlerine yer verilir. Carpimlari
1000°den kiigiik sayilarla islem yapilir.

M3.1.21. 10 ve 100 ile kisa yoldan garpma islemi yapar.

M3.1.22. Zihinden garpma islemini yapar.
Tek basamakli iki sayinin ¢arpimi ile islem sonucu
1000'e kadar olan 10 ve 100 ilezihinden ¢arpma
islemlerine yer verilir.

M3.1.23. Dogal sayilarla garpma islemini gerektiren
problemleri ¢ozer ve kurar.
Problem ¢ézerken en ¢ok iki islemli problemlere yer
verilir.

Dogal Sayilarla Carpma islemi

M4.1.15. Ug basamakli dogal sayilarla iki basamakli
dogal sayilari carpar.
Carpimlari en fazla bes basamakli olacak islemlerle
sinirlandirilir.

M4.1.16. U dogal sayi ile yapilan ¢carpma isleminde
sayilarin birbirleriyle garpilma sirasinin degismesinin,
sonucu degistirmedigini gosterir.

Ug terimli islemlerde parantez kullaniimalidir.

M4.1.17. En ¢ok Ug basamakli dogal sayilari 10, 100 ve
1000’in en ¢ok dokuz kati olan dogal sayilarla; en gok
iki basamakli dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan
garpar.

M4.1.18. En ¢ok t¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve
1000 ile zihinden garpar.

M4.1.19. En ¢ok iki basamakli bir dogal sayi ile bir
basamakli bir dogal sayinin garpimini tahmin eder ve
tahminini islem sonucu ile karsilagtirir.

M4.1.20. Dogal sayilarla garpma islemini gerektiren
problemleri ¢ozer ve kurar.
En ¢ok (g islemli problemlerle ¢alisilir.

Dogal Sayilarla Bélme islemi

Terimler: B6lme, boltinen, bolen, bolim
Semboller: +

M2.1.23.B6Ime isleminde gruplama ve paylastirma

anlamlarini kullanir.
Gergek nesnelerin kullanimina yer verilir. 20 iginde
dogal sayilarla kalansiz islem yapilir. B6lme
islemini ardisik ¢cikarma olarak modeller. Bélme
isleminin sembolik gésterimine ge¢meden énce,
bélmenin gruplama anlaminin uygulamasi olarak
ardisik ¢ctkarma kullanilir.

M2.1.24. Bélme islemini yapar, bolme isleminin

Dogal Sayilarla Bélme islemi

Terimler: Kalan

M3.1.24. iki basamakli dogal sayilari bir basamakli

dogal sayilara boler.
Bélme isleminde diger islemlerden farkli olarak,
isleme en bliyiik basamaktan baslanmasi gerektigi
vurgulanir. Bélme isleminde kalan, bélenden kiigiik
oldugunda isleme devam edilmeyecegi belirtilir.
Somut nesnelerle yapilan modellemelerin yani sira,
sayi dogrusu ve sayi karti vb. modeller de kullanilir.

M3.1.25. Birler basamaginda sifir olan iki basamakl bir

Dogal Sayilarla Bélme islemi

M4.1.21. Ug basamakli dogal sayilari en ¢ok iki
basamakli dogal sayilara boler.
Béliinen ve béliim arasindaki basamak sayisi iliskisi
fark ettirilir. B6lme isleminde bélimiin basamak
sayisini islem yapmadan belirleyerek islemin
dogrulugunun kontrol edilmesi saglanir.

M4.1.22. Son li¢ basamagi sifir olan en ¢ok bes
basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’e kisa yoldan
boler.

26




isaretini (+) kullanir.
Ogrencilerin bélme islemi siirecinde verilen
probleme uygun islemi secmeleri saglanir. Béliinen,
bélen, bélim, kalan ile bélii gizgisinin béime
islemine ait kavramlar oldugu vurgulanir.

dogal saylyl 10’a kisa yoldan béler.

M3.1.26. Bolme isleminde bdlinen, bdlen, bolim ve
kalan arasindaki iligkiyi fark eder.
Bélme isleminde béliinenin, bélen ve bélim
carpiminin kalan ile toplamina esit oldugu
modelleme ve islemlerle gésterilir.

M3.1.27. Biri bolme olacak sekilde iki islem gerektiren
problemleri ¢ozer.

M4.1.23. En ¢ok dort basamakl bir sayiyi bir basamakli
bir sayiya boler.

M4.1.24. Bir bélme isleminin sonucunu tahmin eder ve
tahminini islem sonucu ile karsilagtirir.

M4.1.25. Carpma ve boélme arasindaki iliskiyi fark eder.

M4.1.26. Dogal sayilarla bolme islemini gerektiren
problemleri ¢6zer ve kurar.
Problem ¢dzerken en ¢ok g, problem kurarken ise
en c¢ok iki islemli problemlerle ¢calisilir.

Kesirler
Terimler: Bitiin, yarim, ceyrek

M1.1.22. Bitiin, yarim ve geyregi modeller tizerinde

gOsterir; bitin, yarim ve geyrek arasindaki iligkiyi

aciklar.
Somut nesnelerle islem yapilir. Uygun sekil veya
nesneler iki es pargaya béliintr, yarim belirtilir,
biitiin ve yarim arasindaki iliski agiklanir. Ayni
sekilde uygun sekil veya nesneler dért es parcaya
béliinir, ceyrek belirtilir; bitiin, yarim ve ¢eyrek
arasindaki iliski agiklanir.

Kesirler
Terimler: Kesir, pay, payda

M2.1.25. Verilen btin, yarim ve geyrek modellerinin
kesir gosterimlerini kullanir.
Biitiin, yarim ve geyrek arasindaki iliski modeller
tizerinde agiklanir. Uzunluk, sekil ya da nesne
kullanilarak biitiin, yarim ve ¢eyrek arasindaki
iliskiler gosterilir.
Kesir gésterimlerinin okunmasinda, parga-biitin
iliskisini vurgulayacak ifadeler kullanilir.
Or:1/4 kesri “dértte bir” biciminde okunur ve bir
biitiintin 4’e boliintip bir pargasi alindigi seklinde
agiklanir.

M2.1.26. Pay, payda ve kesir gizgisini, kullanilan
ornekler Gzerinden agiklar.

Kesirler
Terimler: Birim kesir

M3.1.28. Bir butlinii es pargalara ayirarak es

parcalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir.
Biitiintin “1” oldugu vurgulanir. Verilen biitiiniin es
pargalarindan bir tanesinin birim kesir oldugu
aciklanir.

M3.1.29. Pay ve payda arasindaki iliskiyi agiklar.
Pay ve payda arasindaki parga-blitiin iliskisi
vurgulanir.

M3.1.30.Nesne topluluklarinin birim kesrini tanir ve
bulur.

M3.1.31. Payi paydasindan kiguk kesirler elde eder.
Kadgit, kesir bloklari, 6riintii bloklari ve sayr dogrusu
gibi gesitli modeller kullanarak payi paydasindan
kiigtik kesirlerle ¢ahsiimalidir.

M3.1.32. Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim
kesirlerini gosterir.
Paydasi 10 olan kesirleri, diger modellerin
(uzunluk, alan, vb.) yani sira sayi dogrusu lizerinde
de gosterme ¢alismalari yapilir.

Kesirler
Terimler: Basit kesir, bilesik kesir, tam sayili kesir

M4.1.27. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve
modellerle gosterir.
Modeller (sayi dogrusu, alan modeli, vb.)
kullanilarak isimlendirme ¢alismalari yapilir. Kesir
modelleri segilirken paydasi 12 ve 24 olan kesirlerle
calismaya ézen gésterilir.

M4.1.28. Birim kesirleri karsilastirir ve siralar.
Paydasi en ¢ok 20 olan kesirler lizerinde ¢alisma
yapilir. Birim kesirlerin hangi biydikliikleri temsil
ettigi uygun modeller izerinde incelenir.

M4.1.29.Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini
belirler.
Bir ¢oklugun belirtilen bir basit kesir kadarini
bulma ¢alismalarina modellerle baslanir, daha
sonra islem yaptirilir. Cokluk sayisi en ¢ok (¢
basamakli olmalidir. Dogal sayi ile kesrin ¢garpma
islemine girilmez.

M4.1.30. Paydalari ayni ya da birbirinin kati olan en ¢ok
g kesri karsilastirir.
Karsilastirma ¢alismalari yapilirken uzunluk, alan,
sayi dogrusu gibi modeller kullanilir. Karsilastirma
yapilirken biiyiik/kiiciik sembolleri kullanilir.
Verilen bir kesri sayi dogrusu lzerinde sifir, yarim
ve biitiinle karsilastirma ¢alismalarina da yer
verilir.
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Kesirlerle islemler

M4.1.31. Paydalari esit kesirlerle toplama ve gikarma
islemi yapar.

M4.1.32. Kesirlerle toplama ve gikarma islemlerini
gerektiren problemleri ¢ozer.

Ondalik Gésterim
Terimler: Ondalik gosterim

M4.1.33. Bir bitlin 10 ve 100 es pargaya

bolindigiinde, ortaya gikan kesrin birimlerinin ondalk

gosterimle ifade edilebilecegini belirler.
Ondalik gésterimin kesrin farkli bir ifade bigimi
oldugu fark ettirilir. Modeller kullanilarak ondalik
gosterim ile kesirler arasinda iliski kurmalari
saglanir. Paydasi 10 ve 100°i tam bélen basit kesir
modelleri ile katlama ve es par¢alama etkinlikleri
yapilir.
Ondalik gésterimlerin okunuslari iizerinde durulur.
Ornek: 5,2 sayisi, ‘bes tam onda iki’ seklinde
okunur. Kesir kismi en ¢cok iki basamakli sayilarla
calisma yapilir. Kesir kismini ayirmak igin virgdil
kullanilir.

M4.1.34. Paydasi 10 ve 100 olan bir kesri ondalik
gosterim kullanarak yazar.
Basit kesirlerle ya da tam sayili kesirlerle yazma
calismalari yapilir.

M4.1.35. Ondalik gésterimlerin tam kismini, kesir
kismini ve basamak adlarini belirler.
Basamak dederleri tizerinde durulmaz.

M4.1.36. Ondalik gsterimi verilen iki sayiyi
karsilastirarak aralarindaki iliskiyi buytk, kiiglik veya
esit semboliyle gosterir.
Modeller kullanilarak iki ondalik gésterim
arasindaki iliskinin belirlenmesi istenir.
Karsilastirma yapilirken sinif sayi sinirliklari iginde
kalinir.
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Cebire Gegis
Terimler: Oriintii, say! 6riintiisi

M1.1.23. Tek kuralli say1 6riinttistiinG tanir, ériintiiniin

kuralini bulur.
Verilen sayi ériintilerinin kurali bulunmadan énce
oriintiinin 6geleri arasindaki degisim fark ettirilir.
Glinliik hayattan érnekler verilmesine dikkat edilir.
Tek kuralli aritmetik diziler ve ritmik saymalarla
sinirl kalinir (Ornek: ikiser ileri dogru ritmik sayma,
vb.).

M.1.1.24. Bir sayi 6riintustinde eksik birakilan 6geyi
belirleyerek 6riintliyi tamamlar.
En ¢ok iki 6gesi verilmeyen ve tek kuralli sayi
ériintiileri kullanilir. Oriintiilerde kuralin
bulunabilmesi icin bastan en az lg dge verilmelidir.
Ornek:3,4,5,_,7,_,9

Cebire Gegis

M2.1.27.Kural tek islem gerektiren sayi 6riintisiinu
genisletir.
Oriintii en ¢ok dért adim genisletilir. Ayni zamanda
oriintliye uygun modelleme ¢alismalari yaptirilir.

M2.1.28. Esit isaretinin matematiksel ifadeler
arasindaki ‘esitlik’ anlamini fark eder.
Esit isaretinin her zaman islem sonucu anlami
tasimadigi, esitligin iki tarafindaki matematiksel
ifadelerin denge durumunu da (esitligini)
gosterdigi vurgulanir.
Ogrencinin toplama ¢ikarma iceren sayisal
ifadelerde esitligin dogru kullanilip
kullanilmadigina karar vermesi istenir.

M2.1.29.20’ye kadar olan sayilarla toplama veya
¢ikarma islemi gerektiren problemlerdeki ¢okluklar
arasindaki cebirsel iligkileri sézel olarak ifade eder.
Problemlerle cebirsel ifadeler arasindaki iliski
vurgulanir. “ Ali nin 3 kalemi var. Babasi 4 kalem
daha alirsa Ali nin kag¢ kalemi olur? “ sorusunun
cevabini islemsel olarak yazmadan su sekilde ifade
eder.
ilk kalem sayisi + eklenen kalem sayisi = Toplam
kalem sayisi
ilk kalem sayisi = Toplam kalem sayisi — eklenen
kalem sayisi
Eklenen kalem sayisi = toplam kalem sayisi - ilk
kalem sayisi

Cebire Gegis

M3.1.33. Bir sayi 6rlintusi olusturur.
Kuralinda tek islem olan bir ériintii olusturur.
0Or:1,35,7, ..

M3.1.34. Aralarinda esitlik durumu olan iki
matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri
belirler ve esitligin saglandigini agiklar.

M3.1.35. 6’ya kadar garpim tablosundaki sayilari
kullanarak ¢arpma isleminde garpanlardan biri bir
arttirildiginda garpma isleminin sonucunun nasil
degistigini fark eder.
Sayi tablosu verilerek, birinci siituna birinci ¢arpan,
ikinci stituna ikinci ¢arpan ve (glinci siituna da
carpim yazilir. Carpanlardan biri bir arttikca
carpimin ¢arpan dederi kadar arttigi veya
carpanlardan biri, bir azaldik¢a ¢arpimin, ¢arpan
degeri kadar azaldigi fark ettirilir.

Cebire Gegis
Semboller: #

M4.1.37. Kurali en ¢ok iki farkl islem igceren sayi

oruntusundeki kurallar belirler ve 6riintliyl genisletir.
Ornek: 2, 5, 14, 41, ... Onceki 6genin iig ile
carpimindan bir ¢ikarilmasi ile olusturulan
riintiideki kurallarin bulunmasi. Oriintii kuralinda
bélme islemi olmamasina dikkat edilir.

M4.1.38. Tekrarlayan, blyiyen ve kiigiilen sayi
oruntulerini olusturur ve tarif eder.
Biyiiyen veya kiigiilen bir 6riintiide her bir terimi,
terim sayisi ile iliskilendirir. Or. 1, 5, 9, ..., dizisinde
birinci terim 1, ikinci terim 5 vb.

M4.1.39. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki
matematiksel ifadenin esit olmasi igin yapilmasi
gereken islemleri agiklar.

M4.1.40. Carpma islemi gerektiren problemlerdeki
¢okluklar arasi iliskileri tablo ile gosterir ve genisletir.
Ornedgin alinan kitap sayisi arttikca 6denen
paradaki artisi gésteren tablo olusturulur.
Degisken kavramina girilmez.

M1. 2. Geometri
Geometrik Cisimler ve Sekiller

Terimler: Kenar, l¢gen, kare, dikdértgen, gember, daire

M1.2.1. Geometrik sekilleri kenar sayilarina gore
siniflandirarak adlandirir.
Once sekilleri siniflandirma sonra ii¢gen, kare,
dikddrtgen ve gemberi tanima ve adlandirma
calismalari yapilir. En ¢ok dért kenarli sekiller ve
cember lzerinde ¢alisilir.
Kare, dikdértgen, liggen ve cember modelleri

M2.2. Geometri
Geometrik Cisimler ve Sekiller

Terimler: Kose, kip, kare prizma, dikdortgen prizma,
Uiggen prizma, kiire, silindir

M2.2.1. Sekilleri kenar ve kose sayilarina gore
siniflandirir.
Ucggen, kare, dikdértgen ve cemberin benzer veya
farkli yanlari agiklanir. Verilen bir geometrik sekil
grubundan segilen bir sekle benzeyen diger
sekillerin belirlenmesi saglanir.

M3.2. Geometri
Geometrik Cisimler ve Sekiller

Terimler: Dortgen, besgen, altigen, sekizgen, kosegen,
ayrit, yiz

M3.2.1. Kip, kare prizma, dikdértgen prizma, tggen
prizma, silindir, koni ve kiire modellerinin yGzlerini,
koselerini, ayritlarini belirtir.

M3.2.2. Kip, kare prizma ve dikdértgen prizmanin
birbirleriyle benzer ve farkli yonlerini agiklar.
Kenar, kése, yiiz ve ayrit 6zellikleri bakimindan

M4.2. Geometri

Geometrik Cisimler ve Sekiller

Terimler: Aginim

M4.2.1. Uggen, kare ve dikdortgenin kenarlarini ve
koselerini isimlendirir.

M4.2.2. Kare ve dikdortgenin kenar ozelliklerini
belirler.

M4.2.3. Uggenleri kenar uzunluklarina gére
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olusturulur. Geometri tahtasi, ip, tel, geometri
cubuklari, vb. malzemeler kullanilarak geometrik
sekiller modellenir.

M1.2.2. Glnluk hayatta kullanilan basit cisimleri,

ozelliklerine gore siniflandirir.
Kullanilacak nesnelerin geometrik cisimlerden
secilmesine dikkat edilir. Geometrik cisimler
(prizma, kire, vb.) adlandiriimadan, kutular,
silindirler, kiipler, pinpon toplari, vb. siniflama
yapilacak ézellikleri listelenir. Ornedin yuvarlak,
késeli, tistiinde dikdértgen olan, vb. giinliik
hayattan basit cisimler kullanarak farkli yapilar
olusturulur. Ancak cisimlerin geometrik cisimler
olmasina dikkat edilir. ilag kutulari, ambalaj icin
kullanilan kutular, pet siseler, bardaklar, hediye
esyalarinin paketleri bir araya getirilerek farkl
yapilar olusturulur.

M1.2.3. Geometrik cisimlerle sekilleri iliskilendirir.
Geometrik cisimler adlandirilmaz. Giinlik hayattan
geometrik cisim seklindeki nesnelerin yiizleri
inceletilerek (kibrit kutusu, kapi vb.) geometrik
sekillerile iliskilendirme ¢alismalari yapilir.
Cisimlerin aginimina girilmez.

M2.2.2. Uggen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve
kogelerini tanir.

M2.2.3.Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur,

olusturdugu yapilari gizer.
Ogrenciler éncelikle tek tiir sekil modelleriyle
calisirken daha sonra farkli sekil modelleri
kullanarak da ¢alismalar yapilir. Cisimlerin
ytizeyleri kullanilarak elde edilen sekillerle noktali
kagit izerinde ¢izim ¢alismalari yapilabilir.
Ogrencilerin sanat eserlerindeki siislemeleri fark
etmeleri saglanir.

M2.2.4. Kup, kare prizma, dikdortgen prizma, tggen
prizma, silindir ve kiireyi modeller Gstiinde tanir ve
ayirt eder.
Cisimler bicimsel olarak, geometrik 6zelliklerine
deginilmeden tanitilir. Giinliik yasamda
karsilasilabilecek cisimler (pinpon topu, siit kutusu,
sise, vb.) kullanilir.

M2.2.5. Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya
veya buyukltkleri degistiginde bigimsel 6zelliklerinin
degismedigini fark eder.
Sinif seviyesinde tanitilan sekillere, cisimlere ve
bunlarin 6zelliklerine agirlik verilir. Uygun bilgi ve
iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli
calismalara yer verilebilir.
Ug boyutlu dinamik geometri yazilimlarindan
yararlanilabilir.

karsilastirma yapilir. Kiip ve kare prizmanin,
dikddrtgen prizmanin ézel birer durumu olmasi
ozelligine deginilmez.

M3.2.3. Cetvel kullanarak kare, dikdortgen ve tiggeni

gizer; kare ve dikdortgenin kdsegenlerini belirler.
Cizim yaparken noktali, izometrik ve kareli kdgit
kullanihir. Uggenin késegeninin olmadidi fark
ettirilir.

M3.2.4. Sekillerin kenar sayilarina gére
isimlendirildiklerini fark eder.
Dértgen, besgen, altigen ve sekizgen tanitilir.
Glinliik hayattan sekillere 6rnekler (petek, kapadi
agilmis zarf, trafik isaret levhalari, vb.) verilir.
Sekiller, noktali kdgit, geometri tahtasi, vb. araglar
tizerinde gésterilir.

siniflandirir.
M4.2.4. Aginimi verilen kiipi olusturur.

M4.2.5.izometrik ya da kareli kagida es kiiplerle cizilen
modellere uygun yapilar olusturur.

Uzamsal iliskiler
Terimler: Es nesneler

M1.2.4. Uzamsal iliskileri ifade eder.
Yer ve yén bildiren ifadeleri (altinda-tstiinde,
etrafinda-solda-sagda-arada-6nde-arada,
yliksekte-algakta, uzakta-yakinda, iginde-disinda,
cukurda-tiimsekte) gtinliik hayat durumlarinda
kullanilmasina yénelik ¢alismalar yapilir. lliskiler
ifade edilirken referans noktasi belirlenmesine
dikkat edilir. Giinliik yasam 6rneklerinin yani sira
modeller lizerinde de ¢alismalar yapilabilir. Noktal
ya da kareli kdgit tzerinde de sekillerin birbirine
gdre konumlarinin agiklanmasi istenir.

M1.2.5. Es nesnelere érnekler verir.
Eslik kavrami; sinif ortamindaki uygun malzemeler,

Uzamsal iliskiler

M2.2.6. Yer, yon ve hareket belirtmek igin
matematiksel dil kullanir.
Bir dogru boyunca konum, yén ve hareketi
tanimlamak ve geyrek, yarim, li¢ ceyrekve tam
déndsleri ayirt etmek icin matematiksel dil
kullanilir. D6nme hareketi saat yéniinde veya saat
y6nlintin tersine olabilir.
Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak
etkilesimli ¢alismalara yer verilebilir.

M2.2.7.Cevresindeki simetrik sekilleri bulur ve
simetriyi geometrik yapilar ve modeller Gzerinde
aciklar.

Simetrinin matematiksel tanimina girilmez,

Uzamsal iliskiler
Terimler: Simetrik sekil, simetri ekseni

M3.2.5. Sekillerin birden fazla simetri ekseni oldugunu
sekli katlayarak belirler.
Kare, dikdértgen ve daire ile sinirli kalinir.
Dikddrtgende kdsegenin simetri ekseni olmadigi
fark ettirilir.

M3.2.6. Bir pargasi verilen simetrik sekli dikey ya da
yatay simetri eksenine gére tamamlar.
Simetrigi gizilen seklin es pargalarinin incelenmesi,
iliskilendirilmesi ve es pargalarin ézelliklerinin fark
edilmesi saglanir.

Uzamsal iliskiler
Terimler: Ayna simetrisi

M4.2.6. Simetriyi, geometrik sekil yapilari ve modeller

Uzerinde agiklar ve simetri eksenini gizer.
Kelebedin kanatlari, ¢igek, yaprak, kumas, kilim
desenleri, harfler vb. modeller tizerinde uygun
yerlere ayna yerlestirilip es parcalar gézlemlenerek
bu nesnelerin simetrik olduklari fark ettirilir. Bu tir
simetriye “ayna simetrisi” veya “aynaya gére
simetri” denildigi vurgulanir.

M4.2.7. Verilen seklin dogruya gore simetrigini gizer.
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kiip sekerler, madeni ve kdgit paralar gibi modeller
kullanilarak fark ettirilir.

égrencinin kendi ciimleleriyle ifade etmesi saglanir.
Kare, licgen, dikdértgen ve daire bir kez uygun
sekilde katlanarak iki es parcaya ayrilir ve iki es
pargaya ayrilamayan sekillerin de oldugu fark
ettirilir.

Geometrik Oriintiiler
Terimler: Oriinti

M1.2.6. Geometrik cisim veya sekillerden olusan bir
orunttdeki kurali bulur ve 6riinttide eksik birakilan
ogeleri belirleyerek orintlyd tamamlar.
Segilen geometrik cisim ya da sekillerin sinif
diizeyine uygun olmasina dikkat edilir.

M1.2.7. En ¢ok ti¢ 6geli bir kuralli geometrik cisim ya
da sekil 6riintusu olusturur.

Geometrik Oriintiiler

M2.2.8. Tekrarlayan bir geometrik 6riintiide eksik
birakilan 6geleri belirleyerek tamamlar.
En ¢ok li¢ 6geli iki kuralli ériintiiler tizerinde
calisilir. Farkli konumlandiriimis sekiller igeren
ériinttilere de yer verilir.

M2.2.9. Bir geometrik oriinttdeki iliskiyi kullanarak
farkl malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni értintiler
olusturur.

Geometrik Oriintiiler

M3.2.7. Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar;
Yaptigi kaplama orintlsiini noktali ya da kareli kagit
Gzerinde gizer.
Birimi tiggen, kare, dikdértgen olan sekil modelleri
kullanilir.

Geometride Temel Kavramlar
Terimler: Nokta, dogru, 15in, dogru pargasi, agl
M3.2.8. Noktayi tanir, sembolle gosterir ve isimlendirir.

M3.2.9. Dogruyu, Isini ve aglyl tanir.
Dogruyu ve isini tasvir eder; agiya ¢evresinden
ornekler verir.

M3.2.10. Dogru pargasini gizgi modelleri ile olugturur;
yatay, dikey ve egik dogru modellerine 6rnekler
vererek gizimlerini yapar.
Kareli veya noktali kdgit dstiinde iki dogrunun
birbirine gére durumlarini belirler ve gizimlerini
yapar.

Geometride Temel Kavramlar
Terimler: Diizlem, dar agi, dik agl, genis agl, dogru agi
M4.2.8. Duzlemi tanir ve 6rneklendirir.

M4.2.9. Aginin kenarlarini ve kdsesini belirler, agiyi
isimlendirir ve sembolle gosterir.

M4.2.10. Agilari, standart olmayan birimlerle olger ve
standart 6lgme birimlerinin gerekliligini agiklar.

M4.2.11. Agilari standart agi 6lgme araglariyla dlgerek
dar, dik, genis ve dogru aci olarak belirler.
Dik ag1 referans alinarak karsilastirma yapilir.
Genis agci modelleri incelenirken dogru agidan
biiyiik olmamalarina dikkat edilir.

M4.2.12. Standart agi 6lgme araglari kullanarak, 6lglsu
verilen aglyi olusturur.
Agi1 élcmeye yarayan araglarla (iletki, génye,
pergel, vb.) aginin olusumunda dénmenin etkisi
sezdirilir.
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M1.3. Olgme

Uzunluk Glgme

M1.3.1. Nesneleri uzunluklari yoniinden karsilastirir ve

siralar.
Nesneler, 6lgme yapmadan sadece karsilastirilir.
“Daha uzun / daha kisa” gibi ifadeler kullanarak
karsilastirma yapmalari istenir. Siralama
etkinliklerinde nesne sayisinin besi gegmemesine
dikkat edilir.Bir nesnenin uzunluklarina gére
siralanmis nesne toplulugu igcindeki yeri belirlenir.
En az ii¢ nesne arasinda uzunluk iliskileri
yorumlanir ve gegislilik diisiincesinin gelisimine
dikkat edilir.

M1.3.2. Bir uzunlugu 6lgmek igin standart olmayan
uygun 6lgme aracini seger ve 6lgme yapar.
Birimler tekrarli kullanilirken bir baslangi¢ noktasi
alinmasina, birimler arasinda bosluk kalmamasina;
birimlerin (st liste gelmemesine ve hepsinin ayni
dogrultuda kullaniimasina dikkat edilmelidir.

M1.3.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan
OlgU birimleri tirinden tahmin eder ve 6lgme yaparak
tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.

M2.3. Olgme
Uzunluk Glgme
Terimler: Metre (m), santimetre (cm), say1 dogrusu

M2.3.1.Standart olmayan farkli uzunluk 6l¢t birimlerini
birlikte kullanarak bir uzunlugu 6lger ve standart
olmayan birimin iki ve dérde boliinmus pargalariyla
tekrarli 6lgimler yapar.
Ogrencinin kdgittan yapilmis bir seritle yaptigi
6l¢ciimi, ayni seridin yarisi ve dortte biri ile
tekrarlamasi istenir. Bir uzunlugun ayni birimin
daha kiigiik pargalariyla ifade edilebilecegi fark
ettirilir. Birimler arasinda kat ifadeleri kullanilarak
karsilastirma yapilmaz.

M2.3.2. Standart uzunluk 6lgme araglarini tanir ve
kullanim yerlerini agiklar.
Metre ve santimetreyle sinirli kalinir.

M2.3.3. Uzunluklari standart araglar kullanarak metre
veya santimetre cinsinden dlger.
Olciilen farkl uzunluklari karsilastirma calismalari
yapilir.
Metre ve santimetrenin kisaltmayla gésterimine
deginilir.

M2.3.4. Uzunluklari metre veya santimetre birimleri
tlriinden tahmin eder ve tahminini 6lgme sonucuyla
karsilastirarak kontrol eder.

M2.3.5. Standart olan veya olmayan uzunluk 6lgt
birimleriyle, uzunluk modelleri olusturur.
Ornedin renkli seritler kullanarak birim tekrarinin
da goriilebilecegi modeller olusturulur. Sayi
dogrusu temel 6zellikleriyle tanitilir ve etkinliklerde
kullanilir.

M2.3.6. Uzunluk 6l¢l birimi kullanilan problemleri
¢ozer.
Tek uzunluk él¢ii biriminin kullaniimasina dikkat
edilir.
Co6ziimiinde birimler arasi déniistiirme yapilmasi
gereken problemlere yer verilmez.

M3.3. Olgme
Uzunluk Glgme
Terimler: Kilometre (km)

M3.3.1. Bir metre, yarim metre, 10 cm ve 5 cm igin
standart olmayan 6lgme araglari tanimlar ve bunlari
kullanarak élgme yapar.
Ogrencilerin kulag, adim, karis gibi bedensel ve ip,
tel, kalem gibi bedensel olmayan 6lgme araglari
tanimlamalari ve bunlari kullanarak farkli 6lgme
etkinlikleri yapmalari istenir.

M3.3.2. Metre ile santimetre arasindaki iligkiyi agiklar
ve birbiri cinsinden yazar.
Déndsimlerde ondalik g6sterim gerektirmeyen
sayilar kullanilmasina dikkat edilir. Déniisiimler
somut uygulamalarla yaptirilir.

M3.3.3. Cetvel kullanarak 6lgust verilen bir uzunlugu
gizer.

M3.3.4. Kilometreyi tanir, kullanim alanlarini belirtir ve
kilometre ile metre arasindaki iliskiyi fark eder.
Birimler arasi dénlisiim islemlerine yer verilmez.

M3.3.5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildig
problemleri ¢ozer ve kurar.
Problem kurarken en ¢ok iki islemli problemlere yer
verilir.

M4.3. Olgme
Uzunluk Glgme
Terimler: Milimetre (mm)

M4.3.1. Standart uzunluk 6l¢u birimlerinden
milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.

M4.3.2. Uzunluk 6lgu birimleri arasindaki iligkileri
aciklar.
Milimetre-santimetre, santimetre-metre ve metre-

M4.3.3. Verilen bir uzunluk &lgtstnd farkli bir birim
kullanarak ifade eder.
Milimetre-santimetre, santimetre-metre ve metre-
kilometre arasindaki ikili déniistiirmelerle sinirl
kalinir. Ondalik gésterim kullaniimasini gerektiren
dénustirmeler yapilmaz.

M4.3.4. Dogrudan olgebilecegi bir uzunlugu en uygun
uzunluk 6l¢u birimiyle tahmin eder ve tahminini 6lgme
yaparak kontrol eder.

Kilometre ile islem yapiimaz.

M4.3.5. Uzunluk 6lgu birimlerinin kullanildigi en gok Gg
islem gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.
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Cevre Olgme
Terimler: Cevre
M3.3.6. Nesnelerin gevrelerini belirler.

M3.3.7. Sekillerin gevre uzunlugunu standart olmayan
ve standart birimler kullanarak 6lger.
Once standart olmayan birimlerle élcme yapilir.
Bir seklin ¢evre uzunlugunu 6lgerken ayni kenarlari
tekrar tekrar 6lgmemesi ve Glgiilmedik kenar
kalmamasi gerektigi vurgulanir.

M3.3.8. Sekillerin gevre uzunlugunu hesaplar.
Geometri tahtasinda, noktali veya kareli kdgida
kare, dikdértgen veya bunlarin birlesiminden
olusturulan sekillerin ¢evre uzunluklari buldurulur.
Sekillerin ¢evre uzunluklari hesaplatilir. Cemberin
cevresi hesaplanmaz.

M3.3.9. Sekillerin gevre uzunluklari ile ilgili problemleri
¢Ozer.

Cevre Olgme

M4.3.6. Kare ve dikdortgenin gevre uzunluklari ile

kenar uzunluklari arasindaki iliskiyi agiklar.
Cevre ve bir kenar uzunlugu verilen dikdértgenin
veya ¢evre uzunlugu verilen karenin bir kenarinin
uzunlugunu bulma etkinlikleriyle cevre ve kenar
uzunluklarinin iliskileri incelenir. Bir karenin ¢evre
uzunlugunun, bir kenarinin uzunlugunun dért kati
oldugu buldurulur. Bu tiir ¢alismalarda kareli ya da
noktali kdgit kullandirilacak yénde (birim sayisiyla
iliskilendirme yapilarak) ¢alismalara yer verilir.

M4.3.7. Ayni gevre uzunluguna sahip farkli geometrik
sekiller olusturur.
Noktali ya da izometrik kagittan faydalanilarak
etkinlikler yapilir.

M4.3.8. Sekillerin gevre uzunluklarini hesaplamayla
ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.
Cemberin gevresine yer verilmez.

Alan Glgme
Terimler: Alan

M3.3.10. Sekillerin alanini standart olmayan uygun

malzeme ile kaplar ve dlger.
Kaplama malzemesi olarak tek pargalik renkli
kagit, plastik, vb. malzeme kullanilabilir. Kaplama
yapilacak malzemenin tek pargca olmasina ézellikle
dikkat edilir. Alan 6lgmede birim sayisi ve birim
tekrarinin énemi vurgulanir. Ogrencilerin birim
sayisini sayarak séylemelerine yénelik ¢alismalara
yer verilir. Ayrica iki farkl seklin ayni tiirden
standart olmayan birimlerle kaplanarak 6l¢iilmesi
ve alanlarinin karsilastirlmasina yénelik ¢calismalar
yaptirilir.

Alan Glgme

M4.3.9. Bir alani, standart olmayan alan 6lgme
birimleriyle tahmin eder ve birimleri sayarak tahminini
kontrol eder.

M4.3.10. Sekillerin alanlarinin, bu alani kaplayan birim
karelerin sayisi oldugunu belirler.
Taninan sekillerin yani sira kareli kdgit tizerine
cizilen yaprak, el gibi girintili sekillerle de ¢alisilir.
Ornekler verilirken ¢evre uzunluklari ayni, alanlari
farkli sekiller (zerinde ¢alismalar yapilir.

M4.3.11. Kare ve dikddrtgenin alanini toplama ve
¢arpma islemleri ile iliskilendirir.
Kare ve dikdértgenin alanlarini birim kareleri
sayarak hesaplar. Sayma, tekrarli toplama ve
¢arpma islemleri yapilarak alan hesaplama
calismalari yapilir. Bu ¢calismalar yapilirken satir-
sttun iliskisinden yararlanilir.
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Paralarimiz

Terimler: Lira, kurus (kr.)
Semboller :f

M1.3.4. Paralarimizi tanir.
1,5, 10, 25, 50 kr. ve 1, 5, 10, 20, 50 TL
degerindeki paralar tanitilir.

Paralarimiz

M2.3.7. Kurus ve lira arasindaki iligkiyi fark eder.
Ornedin: On tane 10 kurusun, dért tane 25
kurusun, iki tane 50 kurusun 1 lira ettigi vurgulanir.
Ondalik gésterimlere girilmez. Ayrica 100 ve 200 TL
tanitilir.

M2.3.8.Degeri 100 lirayr gegmeyecek bigimde farkl
miktarlardaki paralari karsilagtirir.
Karsilastirma yapilirken tek birim (kurus veya TL)
kullanihir.

M2.3.9. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir. Déniistim
gerektiren problemlere girilmez.

Paralarimiz

M3.3.11. Lira ve kurus iligkisini gosterir.
Ornedin: 325 kr, 3 lira 25 kurus seklinde ifade
edilir. Ondalik gosterime yer verilmez.

M3.3.12. Paralarimizla ilgili problemleri ¢bzer ve kurar.
Problemlerde tasarrufun 6nemine vurgu yapilir.

Paralarimiz

M4.3.12. Belirli bir miktardaki parayi yazmak igin
ondalik gosterimi kullanir.

M4.3.13. Para ile ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.
Ondalik gésterimi verilen sayilarla islem yapilmaz.
Coziilen problemlerde tasarrufun énemi de
vurgulanir.

Zaman Olgme
Terimler: Ay, hafta, gln, saat

M1.3.5. Belirli olaylari ve durumlari referans alarak
siralamalar yapar.
Olaylari; énce-sonra, birinci-sonuncu, bugdn-diin-
yarin, sabah-6gle-aksam, gece-giindiiz kelimelerini
kullanarak kronolojik olarak siralar.

M1.3.6. Takvim Uizerinde guind, haftayi ve ay belirtir.

M1.3.7. Tam ve yarim saatleri okur.
Analog ve dijital saat bir arada kullanilir. Giin
icerisinde belirli etkinliklerin saatlerini gésterir.
Ornegin kahvalti, 6§le yemedi, aksam yemedi,
uyku zamani, okulun baslangig ve bitis saati vb.12
saat iizerinden ¢alisilir.

Zaman Olgme

M2.3.10.Tam, yarim ve geyrek saatleri okur ve gosterir
Analog ve dijital saat birlikte kullanilir. Saat
tizerinde ayarlama ¢alismalari yapilir.

M2.3.11. Dakika-saat, saat-glin, glin-hafta, giin-hafta-
ay, ay-mevsim, mevsim-yil arasindaki iligkiyi
agiklar.

M2.3.12. Zaman 6lgi birimleriyle ilgili problemleri
¢ozer.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

Zaman Olgme

M3.3.13. Zamani dakika ve saat cinsinden sdyler, okur
ve yazar.
12 saat ve 24 saat izerinden zaman kullanimina
érnekler verilir. Tam saat, 6gleden énce, égleden
sonra, sabah, 6gle, 6gle 12 ve gece yarisi kelimeleri
kullanilir.

M3.3.14.Yil-hafta, yil-glin, dakika-saniye arasindaki
iliskiyi agiklar.
Déndistiirme islemlerine girilmez.

M3.3.15. Olaylarin olus surelerini karsilastirir.
Gorevlerin, belirli bir isin ya da eylemin
baslamasiyla bitisi arasindaki stirenin él¢timii ve
karsilastirilmasi yapilir. Kum saati gibi farkli zaman
bl¢ii birimlerinin kullanildigi 6rneklere de yer verilir.

M3.3.16. Zaman 6lgu birimlerinin kullanildigi

problemleri ¢ozer.

Zaman Olgme

M4.3.14. Saat-dakika, dakika-saniye arasindaki
donustlirmeleri yapar.

M4.3.15. Yil-ay-hafta, ay-hafta-glin arasindaki
donustlirmeleri yapar.
Déndistiirme yapilirken artik yil konusuna da
deginilir.

M4.3.16. Zaman 6lgl birimlerinin kullanildig
problemleri ¢ozer.
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Tartma

M1.3.8. Nesneleri agirliklari yoniinden karsilastirir.
Daha adir, daha hafif gibi kelimeler kullanilarak

karsilastirma sonuglarinin ifade edilmesi saglanir.

M1.3.9. Standart olmayan birimleri kullanarak agirlik
olger.
Denge ¢alismalarina yer verilir.

M1.3.10. En az ¢ nesneyi agirliklarina gore siralar ve
aralarindaki agirlik iliskilerini yorumlar.

Tartma
Terimler: Kilogram (kg)
M2.3.13.Nesneleri standart araglar kullanarak kilogram

cinsinden tartar ve karsilastirir.

M2.3.14.Kitle 6l¢l birimiyle ilgili problemleri ¢ozer.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

Tartma

Terimler: Gram (g)

M3.3.17. Nesneleri gram ve kilogram cinsinden olger;
bir nesnenin kitlesini tahmin eder ve 6lgme yaparak

tahmininin dogrulugunu kontrol eder.

M3.3.18. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢zer.
Déndistiirme gerektiren problemlere yer verilmez.

Tartma
Terimler: Ton (t), miligram (mg)

M4.3.17. Yarim ve geyrek kilogrami gram cinsinden
ifade eder.

M4.3.18. Kilogram ve grami agirlik 6lgerken birlikte
kullanir.

M4.3.19. Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler.
Tonun ve miligramin kisaltma kullanilarak
gGsterimine yer verilir.

M4.3.20. Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram

arasindaki iliskiyi agiklar ve birbirine dénusturdr.
Ondalik gésterim gerektirmeyen déniistiirmeler
yapilir.

M4.3.21. Ton, kilogram ve gramla ilgili problemleri
¢ozer ve kurar.

Swvi Glgme

M1.3.11. Sivi 6lgme etkinliklerinde standart olmayan
birimleri kullanarak sivilari dlger.

M1.3.12. Ozdes en az ii¢ kaptaki sivi miktarini
karsilastirir ve siralar.
Dolu-bos, daha ¢ok-daha az, yarim, yarim dolu,
ceyrek gibi kelimeler kullanilarak karsilastirma
sonuglarinin ifade edilmesi saglanir.

Swvi Glgme

M2.3.15. Standart olmayan sivi 6lgme birimlerini
kullanarak sivilarin miktarini 6lger ve karsilastirir.

M2.3.16. Standart olmayan sivi 6lgme birimleriyle ilgili
problemleri ¢ozer.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

Swvi Blgme
Terimler: Litre (L)

M3.3.19. Standart sivi 6lgme araci ve birimlerinin
gerekliligini agiklayarak litre veya yarim litre
birimleriyle 6lgmeler yapar.

M3.3.20. Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre
birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

M3.3.21. Litre ile ilgili bir asamali dort islem
problemleri ¢ozer.

Swvi Blgme
Terimler: Mililitre (mL)

M4.3.22. Mililitrenin kullanildigi yerleri agiklar.
Glinliik yasamda en ¢ok kullanilan yerler ve
durumlar (su, meyve suyu, siit, vb.) érnek verilir.

M4.3.23. Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi agiklar ve
birbirine donustirar.
Ondalik gésterim kullaniimaz.

M4.3.24. Litre ve mililitreyi miktar belirtmek igin bir
arada kullanir.
Modeller kullanilarak etkinlikler yapilir. Ornegin 1
bardak su 200 mL, 6 bardak su 1 litre 200 mL
seklinde ifade edilir. Ondalik gésterim kullaniimaz.

M4.3.25. Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre
birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahminini
kontrol eder.

M4.3.26. Litre ve mililitre ile ilgili problemleri ¢bzer ve
kurar.

35




M1.4. Veri
Terimler: Tablo, veri, ¢etele tablosu, nesne grafigi

M1.4.1. En ¢ok iki veri grubuna sahip basit tablolar
okur.
Ogrencilere okuldaki giinliik beslenme tablosu,
takvim gibi sik¢a karsilastiklari veya kullandiklar
tablolar okutulur.

M1.4.2. Veri toplar ve getele tablosu tizerinde
kaydeder; nesne grafigi olusturur.
Grafik olustururken verinin en ¢ok dért kategoride
organize edilebiliyor olmasina ve her veri igin bir
nesne kullanmaya, nesnelerin yan yana veya (st
tste gelmesine dikkat edilmelidir. Nesne grafiginde
yatay ve dikey gésterim érneklendirilmelidir.

M2.4. Veri
Terimler: Siklik tablosu, sekil grafigi

M2.4.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular
sorarak veri toplar, siniflandirir, getele ve siklik tablosu
seklinde dizenler ve sekil grafigi olusturur.
Or: Bir siniftaki 6grencilerin en sevdigi mevsimin,
rengin hangisi oldugunun sorulmasi vb.

M2.4.2.5ekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri

aciklayarak basit tablolar olusturur ve yorumlar.
Verilerin farkli béliimlerini karsilastirarak verinin
tamami hakkinda yorum yapmalari istenir. Or: Bir
bakkalda bir haftada satilan ekmek sayisini
gdbsteren grafigi inceledigimde hafta sonu satilan
ekmek sayisinin diger giinlere gére daha fazla
oldugunu fark ettim.

M2.4.3. Grafiklerde verilen bilgileri kullanarak veya
grafikler olusturarak toplama, gikarma ve karsilastirma
islemi gerektiren problemleri ¢ozer.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

M3.4. Veri
Terimler: Sttun grafigi

M3.4.1. En ¢ok Ug veri grubuna sahip basit tablolar
okur, yorumlar ve tablodan elde ettigi veriyi diizenler.

M3.4.2. Sttun grafigini inceler, grafik Gzerinde yorum
ve tahminler yapar.

M3.4.3. Sttun grafigini olusturur.
Siitun grafigi hakkinda bilgi verilmeden 6nce nesne
veya sekil grafigi yaptirilir. Cetele ve siklik tablolari
kullanilabilir. Ogrencilerin tablolara dayali sekil
grafigi olusturmalari siitun grafiginin
anlasiimasina kolaylk saglayacaktir. ilk yapilan
calismalarda kareli kdgit ve renkli birim kareler
kullanilabilir.
Elektronik ortamda veri isleme programlari
yardimiyla grafik olusturma ¢calismalari yapilir.

M3.4.4. Sttun grafigini glinliik hayat problemleriyle
ilgili sorulari cevaplamak igin kullanir.

M4.4. Veri

M4.4.1. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli

gosterimler kullanir.
Yatay veya dikey siitun grafigi, sekil, nesne grafidi,
tablo gibi 6nceki siniflarda dgrenilen farkli
gbsterimler kullandirilir. Veri toplama sirasinda
diizeye uygun ¢alismalar yapilmasina dikkat edilir.
Veri toplama stirecinde segilen konu ya da sorunun
veri toplamaya uygun olup olmadidi iizerinde
konusulur. Ogrencilerin bu asamaya kadar
6grendigi tablo ve grafik gésterimlerine uygun
sorular kullanilir. Verilere uygun grafik basliklari ve
birimler kullandirilir. Siniflanabilir (cinsiyet, g6z
rengi gibi) ve siralanabilir (boy sirasi, yarisma
sonuglari gibi) veriye uygun farkli grafik
gdsterimlerinin kullanilmasi ve uygun gésterimin
belirlenmesi saglanir. Iki veya daha fazla 6zellik
kullanilir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinden
yararlanilabilir.

M4.4.2. Siitun grafigi, tablo ve diger grafiklerle
gosterilen bilgileri kullanarak giinliik hayatla ilgili
problemler ¢ézer ve kurar.
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