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ADAYLARIN DIKKATINE!

1. Sinav saat 10.00’da baslayacaktir. Sinav basladiktan sonra ilk 30 dakika dolmadan disari gikmayiniz.

2. Sinav sirasinda s@zlik, hesap cetveli veya makinesi, gagri cihazi, cep telefonu, telsiz, radyo gibi elektro-
nik iletisim araclarini yaninizda bulundurmayiniz. Bu araglari kullanmaniz ve kopya ¢ekmeye tesebbls
etmeniz halinde sinaviniz gegersiz sayilacaktir.

3. Bagvuru sartlarini tasimadidiniz halde sinava girmeniz, kopya ¢cekmeniz, bagka adayin sinav evrakini kul-
lanmaniz, gecerli kimlik belgenizi ve sinav giris belgenizi ibraz edemediginiz durumlarda sinaviniz gegersiz
sayilacaktir.

4. Sinavin deg@erlendiriimesi asamasinda, bilgisayar ortaminda yapilan kopya analizinde ikili veya toplu kop-
ya tespiti halinde sinaviniz gegersiz sayilacaktir.

CEVAP KAGIDI VE SORU KITAPCIGI ILE ILGILI AGIKLAMALAR

1. Cevap kagidinizdaki bilgilerin dogrulugunu kontrol ediniz ve cevap kagidinizi mirekkepli kalemle imzala-
yiniz.

2. Kitapgik tlrinizi cevap kagidinizdaki ilgili alana kodlayiniz. Degerlendirme islemleri cevap kagidindaki
kodlamalara goére yapildigindan, eksik ya da hatali kodlamalarda sorumluluk size ait olacaktir.

3. Cevap kagidi tzerinde kodlamalarinizi kursun kalemle yapiniz.

4. Degistirmek istediginiz bir cevabi, yumusak silgiyle cevap ka&gidini érselemeden temizce siliniz ve yeni
cevabinizi kodlayiniz.

5. Soru kitapg¢iginin sayfalarini kontrol ediniz, baski hatasi var ise degistiriimesini saglayiniz.

6. Soru kitapgiginizin 6n yizindeki ilgili yerlere ad, soyad ve T.C. kimlik numaranizi yaziniz.

7. Her sorunun dort segeneginden sadece biri dogrudur. Dogru secgenegi, cevap kagidinizin ilgili stitununa
soru numarasini dikkate alarak yuvarlagin disina tasirmadan kodlayiniz. Soru kitap¢igi lizerinde yapi-
lan cevaplandirmalar dikkate alinmayacaktir.

8. Yanlis cevaplariniz dikkate alinmadan sadece dogru cevaplariniz lizerinden puanlama yapilacaktir.

9. Sorulari ve sorulara verdiginiz cevaplari, yaninizda goétirmek amaciyla kaydetmeyiniz; hicbir sekilde di-
sari ¢gikarmayiniz.

10. Sinav bitiminde, soru kitap¢igi ve cevap kagidini salon gorevlilerine teslim ediniz.

BASLAYINIZ DENILMEDEN SORU KIiTAPGIGINI AGMAYINIZ.




BILGISAYAR MUHENDISI A

. internet ag igin asagidakilerden hangisi yan-
hstir?

A) intranetlerden olusur.

B) internet (izerinde IP protokolii kullanilir.

C) intranet ve internet farkli protokollerle konusur.

D) internet hizmet saglayicilar (ISP) bagimsiz
yonetilir.

. Asagidakilerden hangisi TCP protokoli kul-
lanmaz?
A)DNS B)HTTP

C)POP3 D)FTP

. RFC 793 Standardi icin asagidakilerden hangi-
si yanhstir?

A) Paket anahtarlamali tim bilgisayar aglarinda
kullanilir.

B) Bu standart ile kurulan baglanti (izerinden
tasinan veri guvensizdir.

C) TCP Standardini tanimlar.

D) IP Standardini tanimlar.

. Asagidakilerden hangisi paket anahtarlamali
aglardaki veri gecikmesinin bir sebebi degildir?

A) iletim gecikmesi

B) Yayilim gecikmesi
C) Kuyruk gecikmesi
D) Hizlanma gecikmesi

. Asagida verilen protokol katmanlari OSI mo-
deline gore hangi sirada diizgiindiir?

l. Network
Il. Link
lll. Transport
IV. Phsical

A)IV-1-1-11
CYIV-1-1-1

B)IV-1l-1-1l
D)I-1-1v-1

6.

10.

TCP/IP data encapsulation isleminde Segment
(boliimlere) ayirma islemi hangi protokol kat-
maninda yapilir?

A) Physical
C) Network

B) Transport
D) Link

Intel, 80386 iglemciyi agagidaki tarihlerden
hangisinde geligtirmistir?
A) 1982 B) 1983

C)1986 D) 1987

Asagidakilerden hangisi indexed Sequential
file organization i¢in dogru degildir?

A) Dosya Uzerinde bastan baslayarak dogrudan
okuma yapilir.

B) Sirali erigimi direct organization file yapisina
gOre daha hizlidir.

C) Sirall kayitlar arasina tab (index) noktalar
koyar.

D) Sirali erisimde ylksek performansa sahiptir.

-128:127 arasinda tam sayi degerler alan veri
tipi asagidakilerden hangisidir?

A) byte B) sbyte
C) short D) ubyte
Diziler;

I. Referans tipindedir.
Il. Elemanlari igin bellek, heap bolgesinden
ahinr.
lil. [,] tek boyutlu dizi tanimlar.
IV. Kullanim igin hem tanimlama hem de bildi-
rim gerekir.

C# dilinde yukaridaki ifadelerden hangileri dizi
degiskeni i¢in yanhstir?

A) Yalniz |
C) Yalniz 11l

B) Yalniz Il
D) lll ve IV



11.

12.

13.

14.

BILGISAYAR MUHENDISI

C# dilinde Struct (Yapi) icin asagidakilerden
hangisi dogrudur?

A) Yapilar de@er tipindedir.

B) Yapilar referans tipindedir.
C) Yapilar metod icermezler.
D) Yapilar kalitimla tiretilebilir.

I. Fonksiyon bir sinifin i¢ginde olmalidir.
Il. Fonksiyon basina belirte¢ konmazsa sade-
ce kendi sinifinda galisabilir.
lll. Fonksiyonun geri doniis degeri, ismine
atama yapilarak geriye dondiiriiliir.
IV. Fonksiyonun geri doniis degeri, ayni fonk-
siyon i¢in parametre olarak kullanilabilir.

C# dilinde fonksiyon (metot) bildirimi igin
yukaridakilerden hangileri yanhstir?

A) Yalniz |
C) Yalniz 11l

B) Yalniz Il
D) lll ve IV

Asagidaki program parcasinin ekran ¢iktisi
nedir?

static void Main () {
int a;
a=10;
aFonksiyonu(a) ;
a=3;
bFonksiyonu (7);}
static void aFonksiyonu (int a) {
a=5;}
static void bFonksiyonu (int a) {
Console.WritelLine (a);}

A) 0 B)3 C)5 D)7

C# dilinde metotlara referans olarak atama yap-
mak i¢in asagidakilerden hangisi kullanilir?

A) void B) out C)return D) par

15.

16.

17.

18.

19.

A

Asagidakilerden hangisi C# dilinde Sinif
(class) i¢in yanhstir?

A) Sinif bir veri modelidir.

B) Sinif nesneler olusturulur.

C) Sinifin elemanlari degiskenlerdir.
D) Sinif bildirimi ile bellekte yer ayrilir.

Asagidakilerden hangisi C# dilinde sadece
tanimlandigi Sinif (class) i¢inden erisilebilir
sinif tanimlar?

A) private
C) internal

B) static
D) protected internal

C# dilinde yeni bir nesne tanimlamasi i¢gin
hangi anahtar s6zciik kullanilir?

A) public
C) static

B) new
D) int

C# dilinde asagidakilerden hangisi Set 6zelligi
(property) i¢in dogrudur?

A) Degisken sayida parametre alan metot tanim-
lamada kullanilir.

B) Deger tipini metotlara referans olarak atama
yapmak igin kullantlir.

C) Nesnenin 6zelliklerine deger atandiginda
¢alismaya baslar.

D) Nesnenin erisim belirteci olarak kullanilir.

C# dilinde varsayilan Yapici Metot (default
constructors) icin asagidaki 6zelliklerden

hangisi yanhstir?

A) Elemanlara ilk deger verilir.

B) ismi sinif ismi ile aynidir.

C) Geri donus degeri yoktur.

D) Her sinifin yapici metodu vardir.



BILGISAYAR MUHENDISI A

20. C# dilinde fixed anahtar sézciigii agagidaki
durumlarin hangisinde kullanilir?

A) heap bellek bdlgesindeki adres yerinin sabit-
lenmesi gerektiginde

B) Gereksiz bilgi toplayicinin (Garbage collector)
collect metodu yerine

C) Gereksiz bilgi toplayicinin (Garbage collector)
durmasi igin

D) dispose() metodu yerine

21. Yigin (stack) yapisi igin peek islemi agagidaki
islemlerden hangisini yapar?

A) Yigindaki en Ust elemani dondurdr ve yidin-
dan ¢ikarir.

B) Yigindaki en Ust elemani dondurir ve yigin-
dan ¢ikarmaz.

C) Yiginin Ustliine eleman ekler.

D) Yigindaki elemanlari sayar.

22. Yigin (stack) yapisi ile kuyruk (queue) yapisi
icin asagidakilerden hangisi yanhstir?

A) Kuyruk FIFO (first-in-first-out) mantigi ile caligir.

Her ikisi de sirali yapiya sahiptirler.

)
B) Her ikisine de eleman ekleme iglemi yapilabilir.
C)
D) Yigin’in ilk eklenen elemani ilk énce ¢ikar.

23. C# Stack sinifinin ilgili yiginindan en iist ele-
manini déndiiren ve yigindan gikaran elemani
asagidakilerden hangisidir?

A) Pop()
C) Push()

B) Peek()
D) Clear()

24. Bagl listeler (Linked List) yapisinda, listenin
her bir elemanina ne denir?

A) Liste (list)
C) Stack (yi1gin)

B) DUgum (node)
D) Dizi (array)

25. Bagl listeler (Linked List) yapisi igin agagida-
kilerden hangisi yanhstir?

A) Link kismi kendinden sonraki elemani ifade
eder.

B) Her elemani data ve link kismindan olusur.

C) Data kismi veriyi ifade eder.

D) Ekleme islemi yapilamaz.

26. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

static void Main(string [] args)({
int x=4, y=8,z; z=xt++ + y--;
Console.WriteLine ("z={0},x={1},y={2}",z,%,vy);}

27. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

static void Main(string [] args) {
int x;x=2+4/5;Console.WriteLine ("{0}",x);}

A)12  B)2 C)22 D) 2,8

28. C# dilinde, string bir ifade olarak tanimlanan
17 ifadesini, tam sayi ifadeye doniistiirmek
icin hangi kod kullaniimahdir?

A) char a=(char) “17”; int b; b=Convert.Tolnt16(a);
B) string a=“17"; int b; b=Convert.Tolnt32(a);

C) char a=*17”; int b; b=Convert.Tolnt16(a);

D) float a=“17"; int b; b=Convert.Tolnt16(a);

29. Asagidakilerden hangisi C#'da déngii deyimi-
dir?
A) if B) else

C) while D) loop




30.

BILGISAYAR MUHENDISI A

Girilen ii¢ sayidan en kiigiigiinii bulan progra-
min belirli bir kismi agagida verilmigtir.

st

atic void Main(string[] args){
double a,b,c,enk;
Console.WriteLine ("1. say1:");
a=Convert.ToDouble (Console.ReadLine());
Console.WriteLine("2. say1:");
b=Convert.ToDouble (Console.ReadLine());
Console.WriteLine("3. say1:");
c=Convert.ToDouble (Console.ReadLine());
enk=a;

Console.WriteLine ("En kiiclik sayi:{0}",enk);}

31.

Noktalarla gosterilen eksik béliim asagidaki-
lerden hangisidir?

A) if(enk>=b) enk=b;
if(enk>=c) enk=c;

B) if(enk>—a) enk=b;
if(lenk>=b) enk=c;

C)

f(enk>=c) e
(enk>=b) e
)e

= =

D)

enk=a;
(enk>=a) enk=c;
if(enk>=b) enk=c;

Girilen on tane sayinin toplamini hesaplayan
programin belirli bir kismi agagida verilmistir.
Noktalarla gosterilen eksik boliim asagidaki-
lerden hangisidir?

static void Main(string[] args){
double Sayi, Toplam;
int 1;
Toplam =0;
i=1;

{
Console.liriteline ("bir sayi giriniz=");

Sayl =Convert.ToDouble (Console.ReadLine());

Toplam = Toplam + Sayi;

it4;}

Console.liriteLine ("say1larin toplam={0}", Toplam);
Console.ReadLine();}

A) while(i < 10) B) while(i >= 10)
C) while(i <= 10) D) while(i <= 9)

32.

33.

34.

35.

36.

“decimal c=12;” satirinin hemen ardindan
asagidaki satirlardan hangisi gelirse derleme
yapilirken hata meydana gelir?

A) byte a=c; B) float a=c;
C) int a=c; D) int64 a=c;

Bilgisayar aglarinda farkh protokolleri kulla-
nan iki sistemi birbirine baglamak i¢in agagi-
daki cihazlardan hangisi kullanilir?

A) switch B) gateway
C) bridge D) repeater

internette aga bagh bilgisayarlar arasinda
dosyalarin transfer edilmesi i¢in kullanilan
Standard asagidakilerden hangisidir?

A) FTP B) POP
C) WWW D) SMTP

Yonlendirme cihazi (Router) hangi protokol
katmaninda ¢aligir?

A) Physical B) Transport
C) Network D) Link

Bir sinif olugturuldugu anda hi¢bir miidahale
gerekmeden ¢alisan ilk metot agsagidakilerden
hangisidir?

A) object B) initial
C) deconstructor D) constructor



BILGISAYAR MUHENDISI A

37. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

static void Main(){
int a = 10;
int? b = 15;
int? ¢ = null;
System.Console.Writeline(a + ¢ ?2? b);}

Aynul  B)10 C) 15 D) 20

38. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

static void Main () {
int sayi;
sayi = 003452;
while (sayi > 0){
Console.Write("{0}", sayi % 10);
sayi /= 10;}
Console.WriteLine ("\n") ;}

A) 34,52
C) 3452

B) 345,2
D) 2543

39. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

static void Main() {
string sl="merhaba";
string s2=".NET";
string s3= s2+sl;
Console.WriteLine(s3);}

A) merhaba
C) .NETmerhaba

B) merhaba.NET
D) .NET

40. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

static void Main(){
int[] rakamlar = {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9};
Array.Clear (rakamlar, 2, 5);
foreach(int a in rakamlar)Console.Write(a);}

A) 0100000789
C) 9876543210

B) 0123456789
D) 0123456000

41.

42,

43.

44,

C# dilinde isaretci (pointer) i¢in asagidakiler-
den hangisi yanhstir?

A) isaretgilerin agikga kullanimi programcilar igin
gizlenmistir. Unsafe blogu icinde kullanilabilir.

B) C#'ta stack bolgesindeki isaretgilerin adresleri-
ne erigilebilir.

C) isaretgiler deger olarak hafiza adreslerini ige-
ren degiskenlerdir.

D) isaretgiler énceden bildirilmek zorundadir.

C# dilinde bir degisken gagrildiginda galisan
ozellik (property) asagidakilerden hangisidir?
A)GET B)SET

C) LET D) RETURN

C# programlama dili i¢in agagidakilerden han-
gisi yanhistir?

A) Deger tipleri (value type) metotlara deger
olarak aktarilir.

B) Referans tipleri (reference type) metotlara
referans olarak aktarilir.

C) Metotlar geriye deger dondirirken donis
degerinden farkli tipte olabilirler.

D) Metot ismi ile ayni isimde bir degisken tanim-
lanamaz.

192.168.0.0 bilgisayar agi (network) igin, bro-
adcast adresi 192.168.0.7 ve subnet maskesi
255.255.255.240 ise, kullanilabilir IP adres
bolgesi asagidakilerden hangisidir?

A) 192.168.0.1 — 192.168.0.254
B) 192.168.0.1 — 192.168.0.240
C) 192.168.0.1 — 192.168.0.30
D) 192.168.0.1 — 192.168.0.14



BILGISAYAR MUHENDISI

45. A sinifi 10.0.0.0 bilgisayar agi (network) igin,
subnet maskesi 255.255.0.0 (8 bit) ise, bu ag
en fazla kag¢ alt aga (subnet) bolinebilir?

A) 16 B) 32

C) 256 D) 1024

46. C# dilinde siniflarin (class) birden fazla parga-
ya béliinmesi ve bir sinifa ait kodlarin birden
fazla dosyada tutulmasi iglemine “.Net” in
hangi framework siiriimiinde baglanmigtir?

A) .Net 1.0
C) .Net 3.0

B) .Net 2.0
D) .Net 4.0

47. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

A

49. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

public enum Aylar({
Ocak= 1, Subat=2, Mart=3,Nisan=4,
Mayis=5, Haziran=6, Temmuz=7, AJustos=8,
Eyli1l=9,Ekim=10, Kasim=11, Aralik= 12}
static void Main () {
DateTime Tarih;
DateTime value = new DateTime (2012, 6, 23);
int Ay;
Aylar Bu_ay;
Tarih = DateTime.Today;
Ay = (int)Tarih.Month;
Bu_ay = (Aylar)Ay+1;
Console.WriteLine (Bu_ay) ;}

A) Adustos
C) Haziran

B) Temmuz
D) Mayis

50. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

public enum Mevsimler{
ilkbahar,
yaz,
sonbahar,
kis }
static void Main () {
Mevsimler Bu_Mevsim;
Bu_Mevsim=(Mevsimler)1l;
Console.WriteLine (Bu_Mevsim);}

public enum Aylar{
Ocak= 1, Subat=2, Mart=3,Nisan=4, Mayis=5,
Haziran=6, Temmuz=7, AJustos=8,
Eylil=9,Ekim=10, Kasim=11, Aralaik= 12}
static void Main () {
DateTime Tarih;

DateTime value — new DateTime (2012, 6, 23);
int Ay:;

Aylar Bu_ay:;

Tarih = wvalue.Date.AddDays (—40) ;

Ay = (int) Tarih.Month;

Bu_ay = (Aylar)Ay;

Console.WriteLine (Bu_ay) ;}

A) kis
C)yaz

B) ilkbahar
D) sonbahar

48. Asagidaki programin ekran giktisi ne olur?

public enum Mevsimler({
ilkbahar,
yaz,
sonbahar,
kis }
static void Main () {
Mevsimler Bu_Mevsim;
Bu_Mevsim=(Mevsimler)1l| (Mevsimler)2;
Console.WriteLine (Bu_Mevsim) ;}

A) kis
C)yaz

B) ilkbahar
D) sonbahar

A) Agustos B) Temmuz
C) Haziran D) Mayis
TEST BITTI.

CEVAPLARINIZI KONTROL EDIiNiz.




SINAV SURESINCE UYULACAK KURALLAR

1. Adaylar, sinav kurallarina ve salon goérevlilerinin tim uyarilarina uymak zorundadirlar. Kural-
lara ve uyarilara uymayan adaylarin sinavlari gegersiz sayilacaktir.

2. Sinav basladiktan sonra adaylarin salon gdérevlileri ve birbirleri ile konugsmalari, kalem, silgi vb. seyleri
istemeleri yasaktir.

3. Adaylar sinav slresince, sinav giris belgesi ile birlikte kimlik belgelerinden birini (ntfus ctzdani,
pasaport veya sUrticl belgesini) masalarinin tGzerinde bulundurmak zorundadirlar.

4. Sinav evraklarini teslim etmeyen, soru kitap¢iklarinin sayfalarindan bir kismini eksik teslim
edenlerin sinavlari gegersiz sayilacaktir.

SALON GOREVLILERINCE SINAV BASLAMADAN ONCE ADAYLARA YAPILACAK SON UYARI

e Soracaginiz bir sey var mi? Varsa simdi sorunuz.
e Sinav bagladiktan sonra sorulariniza cevap verilmeyecektir.
e Baslama zilini bekleyiniz.
e Hepinize basarilar dileriz.
(Salon bagkani baglama ve bitis saatini tahtaya yazacaktir.)

Bu kitapcigin her hakki sakhdir. Hangi amagla olursa olsun, kitapgigin tamaminin veya bir kisminin
Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin yazili izni oimadan kopya
edilmesi, fotograflarinin ¢ekilmesi, bilgisayar ortamina alinmasi, herhangi bir yolla gogaltiimasi,
yayimlanmasi veya baska bir amagla kullanilmasi yasaktir. Bu yasaga uymayanlar, dogabilecek
cezai sorumlulugu ve kitapg¢igin hazirlanmasindaki mali kiilfeti pesinen kabullenmis sayilir.
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