MEB OKUL ONCESi EGiTiM PROGRAMI EKiM AYI AYLIK EGiTiM PLANI

OKUL ADI:

TARIiH: EKIM

YAS GRUBU: 36-48 ay
OGRETMEN ADI:

AYLAR

EKIM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSimM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminlerini séyler. Gercek durumu
inceler. Gergek durumla tahminini karsilastirir.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Gostergeleri: Belirtilen sayr kadar nesneyi gésterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biyiikligiini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.)
Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore egslestirir.
(Géstergeleri: Nesne ya da varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari rengine sekline, biiyiikligiine, uzunluguna,
dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gére eslestirir. Es
nesne/varliklari gésterir.)
Kazanim 7. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari, rengine, sekline, biiyiikligiine gére gruplar.)
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
(Géstergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karsilastirir.)
Kazanim 9. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
(Géstergeleri: Nesne ya da varhiklari uzunluklarina, biiylikliiklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk tonlarina gére
siralar.)
Kazanim 10. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular.
(Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir.)
Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
(Géstergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar.)
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.
(Géstergeleri: Atatiirk’iin hayati ile ilgili belli basl olgulari s6yler. Atatlirk’iin kisisel 6zelliklerini séyler.)
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.
(Géstergeleri: Atatiirk’iin dederli bir insan oldugunu séyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri séyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini séyler.)
DiL GELiSiM
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ctimlesi kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini s6yler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler.)
Kazanim 6. S6zciik dagarcigini geligtirir.
(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
s6zcliklerin anlamini séyler. Yeni égrendigi s6zclikleri anlamina uygun olarak kullanir.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.




(Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gérsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yiiriir.
Yénergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sicrayarak belli bir mesafeye ilerler. Belli bir yiikseklige tirmanir.
Tirmanilan yliikseklikten iner. Engelin (zerinden atlar.)
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketleri yapar.)
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiclik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve
adirliktaki nesneleri hedefe atar.)
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri toplar, kaptan kaba bosaltir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.)
Kazanim 5. Ritim ve miizik egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri artarda yapar.)
0z BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yénelik isleri yapar.)
Kazanim 3. Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Géstergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar.)
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Géstergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanir.
(Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini, duyussal 6zelliklerini séyler.)
Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini, vb. séyler. Anne ve babasinin sag¢ rengi, boyu, g6z
rengi gibi fiziksel 6zelliklerini séyler.)
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade
eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.)
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
(Géstergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gésterir.)
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
(Géstergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. insanlanin farkh 6zellikleri oldugunu séyler.)
Kazanim 15. Kendine giivenir. (Gostergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

KAVRAMLAR

RENK: Kirmizi

GEOMETRIK SEKiL: Daire

SAYI/SAYMA: 2

DUYU: Koku, Grme, isitme, Dokunma, Tat Alma

DUYGU: Heyecan, Mutluluk, Uziinti

ZIT: Kirli-Temiz, Sisman-Zayif, Uzun-Kisa, Biyiik-Kiiciik, Diizenli-Daginik, On-Arka

BELIRLi GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI

Hayvanlari Koruma giinii (04 Ekim) Ailelerle mektuplar araciligiyla iletisim kurulur.
15-16-17-18 Ekim Kurban Bayrami Etkinliklere yardimci olmalari igin davet edilirler.
Cumhuriyet Bayrami (29 Ekim) Evde oynamalari icin oyun onerileri sunulur.

DEGERLENDIRME:

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 01.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Kuzu Kuzu” isimli biittinlestirilmis Tiirkce, sanat biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Balonla Dans” isimli biittinlestirilmis oyun, sanat biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



KUZU KUzu

ETKINLIK TURU: TURKCE, SANAT (Biyiik Grup Etkinligi) 01.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

DiL GELiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Cocuklarla hayvanlar ve yavrulari ile ilgili sohbet edilir.
Esegin yavrusu sipa, koyun yavrusu kuzu, atin yavrusu
tay, tavugun yavrusu civciv oldugu anlatilir. Sohbet
gorsellerle desteklenir. Bu hayvanlarin taklitleri
yapildiktan sonra “Kuzu kuzu me/bin tepeme/haydi
gidelim/Ayse teyzeme” tekerlemesi soylenir. Tekerleme
soylendikten sonra 6gretmen bir kuzu kuklasi (Comak
kukla 6nceden hazirlanir.) ortaya gikartir ve “Benim adim
Kuzu Zuzu, size bir armaganim var.” der. Ogretmen Kuzu
Zuzu ile birlikte cocuklarin kitaplarini dagitir. Kuzu Zuzu
cocuklara kitaplarini yirtmadan, karalamadan, sayfalarini
diizglince gevirerek kullanmalarini séyler. Kitaplarinin
icinde renklerin ve sayilarin oldugunu ayrica onlari
kitabin icindeki bir bagka arkadast ile tanistirmak
istedigini séyler. Ogretmen arkasindan kukla Tatsi'yi
¢ikarir. Kuzu Zuzu, Tatsi ile gocuklari tanistirir.
“Kitaplarda benimle ve arkadagim Tatsi ile sik sik
karsilasacaksiniz.” der. Tatsi “Ben de size bir sarki
o6gretmek istiyorum.” der. Cocuklarla “Ali Baba’nin bir
ciftligi var.” isimli sarki séylenir. Kukla Zuzu sarkinin
bitiminde ¢ocuklara Minik Kuzucuklar 1, sayfa 3-4’G
yaptirir.

MATERYALLER:
Kuzu ve képek kuklasi, gomak/pipet vb., yapistirici, Minik
Kuzucuklar 1.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Cesitli hayvanlarin kuklalarini gocuklar konusturabilirler.
Ornegin Ali Baba’nin ciftliginde yasayan hayvanlarin
kuklalari ve bu kuklalar ile birlikte Ali babanin bir giftligi
var sarkisi soylenebilir.

sOzcUK: Kitap, sayfa
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
“Cocuklariniza evde her giin bir hikdye okuyunuz.” notu
evlere gonderilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
Kuklalarimizin adi neydi?
Bize hangi sarkiyi 6gretti?
Kitaplari seviyor musunuz?




BALONLA DANS

ETKINLIK TURU: OYUN VE SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi) 01.10.2012
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

MOTOR GELiSiM
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde ¢esitli hareketleri art arda yapar.)

Ogretmen sinifa rengarenk balonlarla gelir. Balonlar
sisirilerek ¢ocuklara dagitilir.

Muzik esliginde dans ederlerken havaya atilan balonu da
disirmemeye calisirlar. Balon yere distigiinde hepsi
donar kalir. Ogretmen mizigi keser. Cocuklara
dokunmadan onlan giildirmeye cahsir. ilk giilen diger
oyunda Ogretmenle birlikte digerlerini guldirmeye
¢alisanlardan olur. Tek kisi kalana kadar oyun surer.
Oyunun galibi glniin en ciddisi ilan edilir. Cocuklara
balon resimleri dagitilir. Cocuklar resimleri istedikleri gibi
boyarlar. isteyen neseli isteyen ciddi yiizler cizebilir.

MATERYALLER: ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Balon, DVD. Balonlarla dans ederken miizik durdugunda balonu
patlatilabilir. Dans hig balon kalmayana kadar devam
edebilir.

SOzcUK: AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR:

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Dans ederken ¢arpma ve dismelere karsi dikkatli olmali.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

Bu etkinligin en eglenceli bolimi hangisiydi?
Daha 6nce balonla dans ettiniz mi?

Tekrar oynamak iste misiniz?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 02.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Ailem” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Evim-sinifim-okulum” isimli oyun biyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



AiLEM

ETKINLiIK TURU: TURKCE-MUZIK (Buyiik Grup Etkinligi) 02.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

SOSOYAL VE DUYGUSAL ALAN
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel ézelliklerini,
duyussal ézelliklerini séyler.)
Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini, vb.
sdyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, géz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini séyler.)

Sohbet diizeninde oturulur. Ogretmen “Tik tak, tik tak
saatine bak, sohbet saati baglayacak.” diyerek grubun
dikkatini geker.

Ogrencilere “Cocuklar simdi hepinizin gézlerini kapatip
evinizi diisinmenizi istiyorum.” der. Ogrenciler bir siire
gozleri kapal diisiiniirler. Ogretmen gézlerini agmalarini
ve ne distindiiklerini sdylemelerini ister. Ogrenciler tek
tek diistiinduklerini séyledikten sonra evimizde kimlerle
birlikte yasiyoruz sorusu sorulur. Ogrencilerin cevaplari
dinlenir. Ailelerindeki kisilerin adi, soyadi, sa¢ ve gz
rengi gibi 6zellikler sorulur.

Anne, baba ve ¢ocuklardan (agabey ve ablalardan)
olusan topluluga aile denildigi, herkesin bir ailesinin
oldugu, bazi ailelerde dede ve ninelerin de oldugu
hakkinda sohbet edilir. Ogrencilerin ailelerinde kimlerin
oldugu sorulur.

“Annem babam kardesim

Hepsi de canim benim.

Yuva denince bana

Onlar gelir akhma” siiri yiiksek sesle, hep birlikte okunur.
Masalara gegilerek Minik Kuzucuklar 1, sayfa 5 ve 6’da
bulunan etkinlikler yénergelere uygun olarak
tamamlanir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1, kalem.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Bahceye ¢ikilarak yapraklar incelenerek yapraklar
toplanir ve agaca yere disen yapraklar yapistirilabilir.

sOzcUK: Aile
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Aile resimlerini evde bulunan artik materyallerle
slisleyerek okula gobndermeleri istenir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

Bosanmis ya da anne-babasini kaybetmis ailelerin gocuklarina
karsi hassas davranilmali, onlari lizecek kelimeler
kullanilmamalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Aile denilince akliniza ne geliyor?
e Senin ailende kimler var?

e isimleri nedir?




EVIM-OKULUM-SINIFIM

ETKINLiK TURU: OYUN ETKIiNLIGi 02.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

DiL GELiSiMmi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.)

MOTOR GELIiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Yénergeler
dogrultusunda kosar.)

Ogrencilerle birlikte oyun alanina gegilir ve Evim-Okulum-
Sinifim oyunu icin hazirliklar tamamlanip oyun oynanir:
Yere birka¢ metre araliklarla iki gizgi ¢ekilir. Olusan (g
alandan biri evim, biri okulum, digeri de sinifim diye
adlandirilir. Ogretmen hangi alanin adini sdylerse
cocuklar o alana kosarlar. Yanilan oyundan ayrilir.
Ogretmen ydnergelerin temposunu arttirarak veya ardi
ardina ayni alanin adini séyleyerek sasirtmalarda
bulunur.

Oyun esnasinda 6grenci hangi béliimde bulunuyorsa o
boélime uygun hareket eder.

Oyun sonunda parka ¢ikilarak bahge oyuncaklari ile
oynanir.

MATERYALLER:

ONERILEN DiGER ETKiNLIKLER:
Evim-okulum ve sinifim bolimlerine ev, okul ve sinifla
ilgili malzemeler koyulabilir.

sOzcUK: Aile, ev, okul, sinif
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

Minik Kuzucuklar Aile Katilimli Calisma Kitabinda “Ustteki
evi incele. Evde kimlerin yasadigini séyle. Alttaki evin
pencerelerine sizin evde yasayanlarin resmini yap.”
yonergeli sayfa yirtilarak ev ¢alismasi olarak gonderilir.
Bir sonraki glintin etkinligi i¢in ¢orap istenir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Oyun kurallari agik bir ifade ile anlatilmali ve oyuna tim
ogrencilerin katilimi saglanmalidir.

DEGERLENDIRME:

e Etkinlikler arasinda en sevdigin, séyler misin?
e Neden bunu segtin?

e Bu etkinligi yaparken neler hissediyorsun?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 03.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Bliylik Ayaklara Bliyiik Coraplar” isimli biitiinlestirilmis fen, sanat, oyun biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bu Oyuncaklar Nereye?” isimli fen bliiytik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



BUYUK AYAKLARA BUYUK CORAPLAR

ETKINLIK TURU: FEN-SANAT-OYUN (Biilyiik Grup Etkinligi) 03.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
ipuglarini birlestirerek tahminlerini séyler. Gercek durumu
inceler. Gergcek durumla tahminini karsilastirir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikligiind séyler.)

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

(Gostergeleri: Nesne ya da varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari biiyiikligiine gére ayirt eder, eslestirir.)

Kazanim 7. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine goére gruplar.

(Gostergeleri: Nesne/varliklari biiyiikliigiine gére gruplar.)

Ogretmen, velilerden istedigi coraplari bir sepete koyarak
coraplarin birbirlerine karistigini ve biiytklerle kiiglkleri
ayiramadigini séyler. Cocuklarin yardimiyla blyik ¢oraplar
bir yere kiiglk ¢oraplar bir yere ayrilir. Daha sonra
coraplarin esleri bulunur ve ig ice katlanir. Bu biiyiik ve
kiicUk coraplari kimlerin giyebilecegiyle ilgili sohbet edilir.
Ogretmen ¢ok eglenceli bir oyun bildigini hem de corapla
oynandigini belirterek cocuklarin dikkatini ceker. Zarflarin
icine hayvan resimleri yerlestirmistir. Cocuklar sirayla bir
zarf secer. iginden g¢ikan hayvanin ayaklarinin biyiik mi
kiicik mi oldugunu soyler ve ilgili coraplarin oldugu kdseye
resmi yerlestirir. Daha sonra biylk hayvanlar icin grupca
o6gretmenin bezden hazirladigi corap kalibi beraber
suslenerek panoya biiyiik ayakl hayvanlarla beraber asilir.
Son olarak Minik Kuzucuklar 1, 7. sayfa ¢alisilir.

MATERYALLER:
Corap, zarf, hayvan resimleri, bez ¢orap kalibi, Minik
Kuzucuklar 1, DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Cocuklar siniftaki buyik ve kiiciik oyuncaklari
gruplayabilirler.

Blyuk-kaguk ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.
Tekerleme dinlenebilir.

SOzcUK:
KAVRAMLAR:
Boyut: Blyiik-Kigik

AILE KATILIMI:
Ailece goraplar incelenerek biyik ve kiigtkler
belirlenebilir, siraya dizilebilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Etkinlik kaliplarinin 6gretmen tarafindan hazirlanmasi
onemlidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

o Bu etkinlikte zorlandin mi?

e Coraplari hayvanlarla eslestirmede neye gore eslestirme
yaptin?

o Sinifimizda hangi oyuncaklar biyik, hangileri kiiglik?




BU OYUNCAK NEREYE?

ETKINLIK TURU: FEN (Biyiik Grup Etkinligi) 03.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Géstergeleri: Ipuglarini birlestirerek tahminlerini séyler.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
(Géstergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikligini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini
soyler.)
Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.
(Gostergeleri: Nesne ya da varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine sekline, biyiikligiine, uzunluguna,
biiyiikliigiine, dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina,
kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gére eslestirir.)

Cocuklara ikiger tane farkli oyuncak ve materyal resmi
dagitilir. Bu resimlerdeki oyuncak ve nesnelerin sinifta
hangi merkeze yerlestirilebilecegi tizerine sohbet edilir.
Neden o merkeze yerlestirildigi, aralarinda nasil bir iliski
bulundugu da yine ¢ocuklarca agiklanir. Daha sonra her
cocuk resimlerini iliskili oldugunu diisindigi merkeze
koyar ve sinif¢a resimler merkezlerde incelenir.
Resimlerden yerini degistirmek istedikleri olan varsa yerini
degistirir ve nedenini agiklar. Son olarak Minik
Kuzucuklarl, 8. sayfa incelenerek iliskili nesneler bulunur.

MATERYALLER:
Farkh oyuncak ve nesne resimleri, Minik Kuzucuklar 1.

ONERILEN DIiGER ETKiNLIKLER:
Evcilik merkezindeki birbiriyle iliskili oyuncak bulunarak bir
canlandirma yapilabilir.

SOzCUK: iliskili olma, etkinlik merkezi
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Mutfakta ya da gardiropta esyalar arasindaki iliskiyi bulma
oyunu oynanir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin farkl iliskilendirmeler yapabilecegi diisiinilerek
yargilayici olmaktan kaginilmalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Bu etkinlikten keyif aldiniz mi?

e Esyalari dogru koseye yerlestirmek zor oldu mu sizin
igin?

e Esyalarimizi benzerlerinin ya da iliskili olanlarin yanina
yerlestirmek bize nasil kolaylik saglar?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 04.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Islak Pati” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat bliyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Balonlarla Dans Ediyorum” isimli biitiinlestirilmis oyun, sanat biyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ISLAK PATI

ETKINLIK TURU: TURKCE, SANAT (Biyiik Grup Etkinligi) 04.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

DiL GELiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Géstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Ogretmen ¢ocuklarin u biciminde oturmasini saglar.
“Cocuklar bugiin 4 Ekim hayvanlari koruma guni.” der.
Cocuklarla hayvanlar ve yasadiklari yerle hakkinda
sohbet edilir. Esek, koyun, at, tavuk horoz, 6rdek, kaz
gibi hayvanlarin giftliklerde yasadiklari; aslan, kaplan,
ayl, kurt, fil gibi hayvanlarin ormanlarda yasadiklari;
yunus, balina, képekbalig, istavrit, hamsi gibi
hayvanlarin denizlerde yasadiklari anlatilir. Sohbet
gorsellerle desteklenir. Eger agaglari kesersek, denizleri
kirletirsek, ciftlikte yasayan hayvanlari koruyup
beslemezsek hayvanlarin yasayamayacaklari anlatilr.
“Kuzu kuzu me/bin tepeme/haydi gidelim/Ayse
teyzeme” tekerlemesi séylenir. Tekerleme séylendikten
sonra 6gretmen kukla Zuzu ve kukla Tatsi ortaya cikartir.
“Ogrendigimiz sarkiyr hatirliyor musunuz?” der.
Cocuklarla kuklalar birlikte “Ali Baba’nin bir giftligi var”
isimli sarki soylenir. Kukla Zuzu ile Tatsi sarkinin
bitiminde ¢ocuklara Minik Kuzucuklar 1, sayfa 9’u
yaptirir. Kitabin bitiminde ¢ocuklarla farkl hayvanlarin
resimleri boyanir ve cocuklar sira ile boyadiklari
hayvanlari arkadaslarina anlatirlar.

MATERYALLER: Kuzu ve kdpek gomak kuklasi, Minik Kuzucuklar
1, gesitli hayvan resimleri, DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Boyadiklari hayvanlarin resimlerinden gomak kuklalar
yapilabilir.

Hayvanlar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUK: Ciftlik, orman, hayvan, barinaklar
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI: “Cocuklarinizla bir hayvan barinagi
ziyaret ediniz.” notu evlere gonderilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

Kuklalarimizin adi neydi?

Bize hangi sarkiyi soylediler?
Hayvanlari seviyor musunuz?

Evde beslediginiz bir hayvan var mi?




BALONLARLA DANS EDiYORUM
ETKINLIK TURU: OYUN VE SANAT ETKINLIGi (Blyuk Grup Etkinligi) 04.10.2013

YAS GRUBU: 36-48 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde ¢esitli hareketleri art arda yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarinin duygularini s6yler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa rengarenk balonlarla gelir. Balonlar
sisirilerek ¢ocuklara dagitilir.

Muzik esliginde dans ederlerken havaya atilan balonu da
disirmemeye calisirlar. Balon yere distigiinde hepsi
donar kalr. Vaktinde donamayanlar oyundan ¢ikar. Tek
kisi kalana kadar oyun sirer. Gilen, kizgin, ciddi, aglayan
yuzler dagitilir. Bu vyizlerin neden ¢ok ciddi, kizgin,
aglayan, giilen yuzler oldugu tartisilir. Cocuklarin fikirleri
dinlenir. Bu yuzleri g¢ocuklar istedikleri renklerde
boyarlar.

MATERYALLER: ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Balon, DVD. Balonlarla dans ederken mizik durdugunda balonu
patlatilabilir. Dans hig balon kalmayana kadar devam
edebilir.

SOzcUK: AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR:

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Dans ederken ¢arpma ve diismelere karsi dikkatli olmali.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

Bu etkinligin en eglenceli bolimi hangisiydi?
Daha 6nce balonla dans ettiniz mi?

Tekrar oynamak ister misiniz?

Sizi neler guldarar?

Neden aglarsiniz?







TAM GUNLUK EGIiTiM PLAN AKISI

Okul Adi:

Tarih: 07.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Kaba riizgdr, nazik giines” isimli biitiinlestirilmis kii¢iik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ben Bdyleyim” isimli okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



KABA RUZGAR, NAZiK GUNES

ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT (Kiigiik Grup Etkinligi) 07.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Ogretmen 6nceden Giines, riizgar ve paltolu adam
resimlerini kullanarak gomak kukla hazirlar.

Ogrenciler dramatik oyun merkezinde bulunan kukla
sahnesinin dniline yerlesirler. “Tik tak, tik tak kukla
saatine. Kukla gosterisi baslayacak.” tekerlemesi ile
etkinlik i¢in hazirlanilir.

Kaba Ruzgar, Nazik Gunes hikayesi kukla ile anlatilir.
“Bir gin GUnes ve riizgar tartismaya baslamislar. Rlizgar
ben senden glcliyim demis Glineg’e... Glines, hayir ben
senden gigliylim demis. Sonra Giines riizgara demis ki;
“Asagidaki paltolu adami goriiyor musun? Bakalim
hangimiz adama paltosunu gikartabilecek?” Once riizgar
denemek istemis. Glnes bulutlarin arkasina saklanmis ve
rizgar tim glclyle Gflemis, Gflemis... Adam esen riizgar
karsisinda paltosuna daha siki sarilmis. Riizgar daha
gugclu Gflemis, adam daha siki sarilmis. Riizgar sonunda
vazge¢mis ve Glines’e sira sende demis. Glines giilerek
¢tkmis bulutlarin arasindan ve nazikge sicakligini
gondermis paltolu adama. Adam giliimseyerek etrafina
bakmis. Glines biraz daha isitmis ve adam mutlu bir
sekilde glilerek ¢ikarmis paltosunu. Riizgar da anlamis
boylece kaba davranmakla isteklerini
yaptiramayacagini.”

Kukla gosterisi sonunda nazik olmak ve nezaket
sozciklerini kullanmak konusu hakkinda sohbet edilir.
Lutfen, tesekkir ederim, rica ederim, siz, ... misiniz? Gibi
nezaket kelimelerinin kullanilmasinin 6nemli oldugu,
kibar ve nazik olmanin dogru bir davranis oldugu
hakkinda sohbete devam edilir.

Etkinlik sonunda riizgar ve Giines resimleri boyanir.
Ogretmen tarafindan kesilir ve gubuklara yapistirilarak
¢omak kukla ¢alismasi yapilir.

MATERYALLER:
Gunes, rizgar ve paltolu adam kuklasi; Gunes, riizgar boyama
sayfasi, yapistirici, kukla gubugu.

ONERILEN DIGER ETKiNLIKLER:
Hikaye 6grenciler tarafindan drama seklinde
canlandirilabilir.

SOzCUK: Nezaket sozctkleri
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

Evimizde ve gevremizde nezaket sézciklerini kullanmaya
dikkat edelim konulu bilgilendirme yazisi 6gretmen
tarafindan hazirlanarak velilere gonderilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Makas kullanimini 6gretmen yapmalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Rizgar nasil davrandi?

e Glines nasil davrandi?

e Hangisinin davranisi dogruydu?

e Birbirimize karsi nasil davranmaliyiz?

e Hangi nezaket s6zcliklerini kullaniyoruz?




BEN BOYLEYiM

ETKINLIK TURU: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLIGi (Blyuk Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 36-48 ay

07.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL ALAN

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel ézelliklerini,
duyussal ézelliklerini séyler.)
Kazanim 8. Farkhliklara saygi gésterir.
(Géstergeleri: Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu séyler.
insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

Ogrenciler sohbet diizeninde otururlar. Ogretmen her
Ogrenciyi tek tek yanina ¢agirarak agagidaki sorulari
sorar:

Bize ismini soyler misin?

Kiz misin erkek misin?

Saglarin ne renk?

Gozlerinin rengini biliyor musun?

Ogrenciler bu sorulara tek tek cevap verdikten sonra
insanlarin kiz ve erkek olarak ikiye ayrildiklari, her insanin
farkh dis goriinlise sahip oldugu, saginin ve gozlerinin
renginin farkh farkli oldugu hakkinda sohbet edilir.
Tekerleme hep birlikte séylenir.

“Bir agzim var minnacik./Bir burnum var hokkacik./iki
kulak iki kepge./Gozlerim boncuk boncuk./Benim adim
¢ocuk.”

Masalara gegilerek Minik Kuzucuklar 1, sayfa 11 ve 12’de
yer alan etkinlikler yénergeler dogrultusunda
tamamlanir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Kiz ve erkek cocuk mobilleri hazirlanabilir.

SOzCcUK: Kiz, erkek
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

Minik Kuzucuklar Aile Katilimli Calisma Kitabindan
“Yukaridaki aynanin igini aliminyum folyo ile kapla.”
yonergeli sayfa yirtilarak ev ¢calismasi olarak génderilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Etkinlige tam katihm saglanmalidir.

DEGERLENDIRME:

e  Cinsiyetini soyler misin?

e Bana kendini anlatir misin?

e Annene miyoksa babana mi benziyorsun?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 08.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

Giine baslama zamani

Oyun zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kutu Kutu Pense” isimli oyun biiyiik grup etkinligi

Ogle yemegi, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zaman
“Sevdigim Hayvanlar” isimli drama kiigiik grup etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza

Okul Midirid imza



KUTU KUTU PENSE

ETKINLIK TURU: OYUN (Biyiik Grup Etkinligi) 08.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 10. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler.
Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir.)

Kutu kutu pense oyununu sinifta bilen olup olmadigi
sorulur. Bilen varsa oyunu arkadaslarina anlatmasi istenir.
Daha sonra 6gretmen “Kutu kutu pense elmami yerse,
arkadasim Ayse arkasini donse.” sarkisini gocuklara
soyleyerek bu sarkiyla oyunu oynayacaklarini séyler.
Cocuklar cember olurlar. Sarki beraber sdylenerek
¢emberde doniliir. Adi sdéylenen gocuk arkasini doner.
Daha sonra Minik Kuzucuklar 1, 13. sayfadaki etkinlik
tamamlanir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1, DVD.

ONERILEN DiGER ETKiNLIKLER:
On-arka dans miizigi (DVD) ile dans edilebilir.

sOzcuUk:
KAVRAMLAR:
Yon/Mekanda konum: On-Arka

AILE KATILIMI:

“Cocugunuzdan mekanda konum belirterek esyalari
yerlestirmesini isteyiniz. Zorlandigi ydonergeleri sinif
O0gretmeniyle paylasiniz.” notu velilere génderilebilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Etkinlik 6ncesi gocuklarin 6n-arkalarini bilip bilmediklerini
kontrol etmek icin sorular sorulabilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Bu oyunu daha 6nce oynamis miydin?
e Buoyundan 6nce de 6niini ve arkani biliyor muydun?




SEVDIiGiM HAYVANLAR

ETKINLiIK TURU: DRAMA (Kiiclik Grup Etkinligi) 08.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi OGRENME SURECI

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.)

Cocuklarla beraber halka olunur. Her ¢ocuk sirayla sevdigi
hayvanin adini s6yler. Daha sonra 6gretmenin
ybnergesiyle herkes sevdigi hayvan gibi yirir, yemek yer,
uyur. Oykiinmeler ¢ocuklarin ikili, tiglii gruplarla bir araya
gelmeleriyle devam eder. Kdpekler yuriyerek bir araya
gelsinler. Tavsanlar ziplayarak bir kedinin yanina gelsin
gibi. Bir araya hayvan gruplari olarak gelen gocuklar grup
arkadaslariyla hayvanin 6zellikleri ve hareketleriyle ilgili
sohbet ederek diger arkadaslarina o hayvan ve
hareketleriyle ilgili kiiglk bir gosteri yaparlar.

MATERYALLER:
DVD.

ONERILEN DIiGER ETKiNLIKLER:

Sevilen hayvanlarin boyamalari yapilabilir.

Hayvanlar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Sesler
dinlenip tahminler de bulunulabilir.

SOzcUK: Sevmek, hayvan
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

“ “

....... yI ok seviyorum, ¢iinkd...” ve “.....yI sevmiyorum,
¢linkd...” cimleleri ailece tamamlanabilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Oykiinmeler sirasinda gocuklarin birbirlerine zarar
vermemelerine dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Bu etkinlikten keyif aldiniz mi?

e Sevdiginiz seyleri yeni arkadaslarinizla paylasmak size
neler hissettirdi?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 09.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Bir Yilda Tam Dé6rt Mevsim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat bliylik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Boyalarimi Seviyorum” isimli sanat, biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



BiR YILDA TAM DORT MEVSIM

ETKINLIK TURU: TURKCE, SANAT (Biyiik Grup Etkinligi) 09.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Géstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Sinif 8gretmeni ¢ocuklarla beraber halka olur. Cocuklarin
her birine mevsimlerle ile ilgili resimler verilir. ilkbaharda
dogayi anlatan bir resim, cicek acan dallari
yapraklanmaya baslayan bir aga¢ resmi, yavrulayan
hayvanlarin oldugu resimler, yapraklarini déken agag
resmi, riizgarli ve yagmurlu bir havada semsiyesi ile
yuriyen bir cocuk resmi, kardan adam resmi, denize
giren gocuklarin resmi gibi. Cocuklar sira ile ellerindeki
resimleri anlatirlar. Bu resimler hakkinda konugma sona
erince 6gretmen “Bir yilda tam 4 mevsim” isimli sarkiyi

soyler:

Bir yilda tam dort mevsim
Hepsi de ayri resim

Gel birlikte sayalim
Takalim birer isim.
ilkbahar, yaz, sonbahar
Kis gelince kar yagar
Haydi, haydi evine

Her tarafta soguk var.
Kartal dagda ugusur
Bilbul dalda otiistr
Baharda kuzu meler
Yazin her yer tutusur.

Sarkinin sonunda isteyen ¢ocuklar 4 gruba ayrilir. Birinci
grup buyuk bir sonbahar posterini, ikinci grup kis
posterini, tglincl grup ilkbahar posterini, dérdiinci grup
yaz posterini artik materyaller kullanarak hazirlar.
Posterler bitince “Buglin ne yaptik?” panomuzda
sergilenir ve masalara gegilir. Minik Kuzucuklar 1
dagitilir. Sayfa 15 calisilir.

MATERYALLER: Cesitli renklerde kirpik kagitlar, bezler,
posetler, kiirdanlar gibi artik materyaller.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

ilkbahari temsil eden yesil, sonbahari temsil eden sari
yaprak, yazi temsil eden giines ve kisi temsil eden
kardan adam ¢omak kuklalari 6gretmen tarafindan
hazirlanir ve bu kuklalar mevsimlerin 6zelliklerini
anlatabilirler. Cocuklar da sectikleri kuklalardan
O0gretmen yardimiyla hazirlayabilirler.

sOzcUk:
KAVRAMLAR:
Zaman: Sonbahar-kis-ilkbahar-yaz

AILE KATILIMI:

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

Hangi sarkiyi 6grendik?

Hangi mevsimdeyiz?

Semsiyeyi hangi mevsimde kullaniriz?

Kim bana posterini nasil yaptigini anlatmak ister?




BOYALARIMI SEVIYORUM

ETKINLiIK TURU: SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi) 09.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.)
Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Gostergeleri: Elini, yiiziini yikar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan lriinler olusturur.)

Cocuklara 6nliikler giydirilir. Parmak boyalari verilir.
Ellerini renk renk boyayarak el baski ¢alismalari yapilir.
Boya isi bitince ellerini yikarlar. Bu baskilar 6gretmen
tarafindan kesilir. Ogretmen el baskilarini gocuklara
dagitir. Arkalarina yapistirici siirmelerini ister. Ogretmen
fon kartonunun lizerine biyk bir agag gdvdesi gizer.
Agac govdesinin Uzerine el baskilari yaprak gibi
yapistirilir. Agag gévdesi igin 6gretmen cocuklara
kahverenginin tonlarinda bir parmak kalinliginda 10 cm.
uzunlugunda seritler dagitir. Seritlerin iki ucu ¢ocuklar
tarafindan yapistirildiktan sonra agacin goévdesine sira ile
yapistirilarak agacimiz tamamlanir.

MATERYALLER:
Parmak boyasi, yapistirici, fon kartonu.

ONERILEN DIGER ETKINLIKLER:

Yapraklarini déken, tamamen dékmus, cigek agmis,
Uzerinde meyveler olan (4 farkli) agag resimleri cocuklar
tarafindan secilerek boyanabilir.

sOzcUK:
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

DEGERLENDIRME:

Parmak boyasi ile yaptigimiz agag ¢alismasinda hangi
renkleri kullandik?

Etkinligimizin hangi bolimiinden daha ¢ok hoslandik?
Parmak boyasi ile yapilan galismalarda baska neler
yapabilirdik?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 10.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Bayram Geldi” isimli biitiinlestirilmis Tiirkgce, sanat bireysel etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Elma Sekerim” isimli okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup bireysel etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



BAYRAM GELDI

ETKINLIK TURU: TURKCE-SANAT ETKINLiGi (Bireysel Etkinlik) 10.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)
DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmayi

baslatir. Konusmayi sirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir.)
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

Ogretmen 6grencilere “Bugiinlerde evinizde bir farkllik,
telas ve heyecan var mi?” diye sorar. Ogrencilerin
yanitlari dinlendikten sonra yaklasan bir bayramin
oldugu, bu bayramin adinin ne oldugunu sorar.
Ogretmen, “Kurban bayrami, bizim dini
bayramlarimizdan biridir. Bayramlarda temiz kiyafetler
giyilir, blyuklerin elleri 6pilir, birbirine dargin olan
kisiler 6pusup barisir, yasi kiiclik olanlar blyukleri
ziyarete giderler. Bayramlar ¢ok glizel ve 6zel guinlerdir.
Ayrica buydkler, siz cocuklara seker ikram edebilirler.
Seker aldigimizda tesekkiir etmeyi unutmamaliyiz.”
diyerek siniftan iki 6grenci anne ve baba olarak
gorevlendirilir. Ogretmen, anne ve baba roliindeki
¢ocuga “Bayraminiz kutlu olsun!” diyerek onlarin elini
dper. ikram edilen sekeri tesekkiir ederek alir. isteyen
Ogrencilerle bayramlasma dramasi yapilir.

Daha sonra 6grenciler birkag gruba ayrilarak aile roli
Ustlenirler ve bayramda ev ziyareti canlandirmasi yapilr.
Ogretmen bu canlandirmada disardan gézlemci de
olabilir, bir grubun tyesi de olabilir.

Yapilan galisma bittiginde seker seklinde kesilmis fon
kartonlari, pullar, simler, artik kumaslar, diigmeler vb.
malzemeler masaya yerlestirilir. Her 6grenci sekerini
istedigi sekilde sisler. Biten sekerlere “Bayraminiz kutlu
olsun!” yazisi yazilir.

MATERYALLER:
Seker seklinde kesilmis fon kartonu, siisleme malzemeleri,
yapistirici.

ONERILEN DIiGER ETKiNLIKLER:
Diger siniflara bayramlasma ziyareti yapilabilir.

$OzCUK: Dini bayramlar, bayramlasmak
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Hazirlanan tebrik kartlari evlere gonderilir.

DiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Rol dagiliminda 6grencilerin ilgi ve istekleri gz 6niine
alinmalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Yaklasan bayramin adi nedir?

e Bayram igin hazirhk yaptiniz mi?

e Bayram ziyaretinde nasil davranmaliyiz?

e Hazirladigin karti ailene verirken neler
soyleyeceksin?




ELMA SEKERIM
ETKINLIK TURU: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLiGi (Buyiik Grup, Bireysel Etkinlik) 10.10.2013

YAS GRUBU: 36-48 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin rengini séyler.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.)

OGRENME SURECI
Ogrencilere kirmizi bir elma resmi gésterilerek su sorular
sorulur:
Bu nedir?
Sebze midir, meyve midir?
Bu meyve ne renktedir?
Kirmizi cevabindan sonra hareketli bir muzik agilir ve
o0grenciler miizik bitene kadar siniftaki kirmizi renkli
oyuncaklari, esyalari bulup masaya getirirler.
Masaya gelen oyuncaklardan kirmizi renkli olmayan varsa
onlar ayrilir.
Kirmizi oyuncaklar kirmizi merkezine vyerlestirildikten
sonra masalara gecilir. Ogretmen “Herkes bugiin giymis
oldugu kiyafete baksin, kimlerde kirmizi renk var?” diye
sorar ve kirmizi kiyafetli olanlar tespit edilir.
Ogrencilere kirmizi krepon kagitlar dagitilarak yuvarlama
yapilir. Elma sekeri resmi A4 boyutunda hazirlanir ve
yapilan yuvarlamalar resme vyapistirilarak etkinlik
tamamlanir. Minik Kuzucuklar 1, sayfa 16 ¢ahsilir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1, DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Kirmizi ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.
Pandomim seyredilebilir.

SOzCUK: Elma
KAVRAMLAR:
Renk: Kirmizi

AILE KATILIMI:

Minik Kuzucuklar Aile Katilimli Calisma Kitabindan
“Yukaridaki aynanin igini aliminyum folyo ile kapla.”
yonergeli sayfa yirtilarak ev ¢calismasi olarak génderilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Etkinlige tam katihm saglanmalidir.

DEGERLENDIRME:

e Elmanin rengini séyler misin?

e Elma nedir, anlatir misin?

e Kiyafetin ne renk, sdyler misin?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 11.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“1” isimli okuma yazmaya hazirlik bireysel etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kurdelemin Sahibi” isimli oyun, biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ETKINLIK TURU: OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK (Bireysel Etkinlik)

YAS GRUBU: 36-48 ay

1

11.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Géstergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri
yapistirir.)

OGRENME SURECI

Siniftaki tiim oyun ve etkinlik merkezlerindeki materyaller
toplanir ve sadece bir nesne-oyuncak birakilir. Panoya ise 1
rakami asilir. Daha sonra her ¢cocuga 1 rakami dagitilir. isaret
parmaklariyla tGzerinden geg¢meleri istenir. Beraber 1
rakamina 6n isim bulunur. Zirafa 1, uzun bacak 1 gibi. Bu
hatirlamayi kolaylastirici olarak sunulur. Cocuklar dagitilan
krepon kagitlarini yuvarlama teknigiyle rakamin tizerine
yapistirirlar. Etkinlikler panoya asilir. Daha sonra Minik
Kuzucuklarl, 17 ve 18. sayfalardaki 1 ¢alismalari
tamamlanir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1, krepon kagidi, yapistirici, DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Birdirbir oyunu oynanabilir.
1lile ilgili animasyonlar seyredilebilir.

sOzcUK:
KAVRAMLAR:
Sayi: 1

AILE KATILIMI:
Fasulye ya da nohutlardan 1 rakami yapilabilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin rakami yazmasina degil tanimasina 6nem
verilmelidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e 1 rakamini daha 6nce gormis miydin?

e Sinifimizda sadece 1 tane olan neler var?

e Sende sadece bir tane olan hangi oyuncaklar var?




KURDELEMIN SAHiBi

ETKINLIK TURU: OYUN (Biyiik Grup Etkinligi) 11.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECiI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Yénergeler
dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige tirmanir.
Tirmanilan yiikseklikten iner. Engelin (izerinden atlar.)
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

(Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili
denge hareketleri yapar.)

Bahgede bir oyun oynayacaklari sdylenerek ¢ocuklar
bahgceye davet edilirler. Ogretmen bahgenin park kisminda
cocuklari yanina alarak oyunu anlatir. Cocuklar iki sira
halinde parkin karsisinda beklerler. Her gruptan iki cocuk
parkin etrafinda dolasarak kayaktan kayar ve kayagin
dibindeki iki kurdeleden birisini alarak “Kurdelemin sahibi
kim?” diye sorar. Siradaki grup arkadasl, adini sdyler ve
kurdeleyi alir. Hangi grup daha 6nce oyunu tamamlarsa
birinci olur.

MATERYALLER:
Parktaki oyuncaklar, kurdele.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Oyun oncesi gruplara ¢ocuklarla beraber isim bulunabilir.

sOzcUK:
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Oynanan oyunla ilgili evde sohbet edilebilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Oyun sirasinda kargasa olmamasi agisindan ¢ocuklarin oyun
kurallarini anladiklarindan emin olunmalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Bu etkinlikten keyif aldin mi?
e Zorlandigin yerler oldu mu? Paylasir misin?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 14.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Pandomim” isimli biitiinlestirilmis sanat, miizik, Tiirkce bliylik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kutu Kutu Pense” isimli oyun biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



PANDOMIM

ETKINLIK TURU: MUZIK-TURKCE-SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi) 14.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

DiL GELiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve
sézcliklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve sézcliklerin
anlamini séyler. Yeni égrendigi sézciikleri anlamina uygun
olarak kullanir.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri
kullanarak olay éykii gibi kompozisyonlar olusturur.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 5. Ritim ve miizik egliginde hareket eder.
(Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder.)

Pandomimler seyredilir. Cocuklarla halka bigciminde yere
oturulur. Ogretmen “Aranizda hi¢ pandomim sanatgisi
goren var mi? Canli pandomim gosterisi seyreden var
mi?” diye sorar. Pandomim sanatgilarinin elbiselerinin ve
makyajlarinin nasil oldugu tzerine farkh gorseller
incelenerek konusulur.

isteyen cocuklarin yiizii boyanabilir.

Sohbet sonunda daha 6nceden seyredilen pandomim
videolarindan yola gikilarak birkag gosteri canlandirilir.

MATERYALLER:
Pandomim gorselleri, yliz boyasi, DVD.

ONERILEN DiGER ETKiNLIKLER:
Okula bir pandomim sanatgisi davet edilebilir.

sOzcUK: Pandomim
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

DEGERLENDIRME:

e Pandomim sever misiniz?

e Etkinligimizde 6nce neler yaptik?

e Etkinligimizin en ¢ok hangi bélimiinden hoglandiniz?




KUTU KUTU PENSE

ETKINLIK TURU: OYUN (Biyiik Grup Etkinligi) 14.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 6. Nesneye da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
(Géstergeleri: Es nesne, varliklar gésterir.)
Kazanim 10. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler.
Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekdnda konum alir.)

Cocuklarla beraber Kutu Kutu Pense oyunu oynanir.
Daha sonra gocuklarla Deve-Ciice oyununun farklh bir
cesidi olarak diisiiniilebilecek On-Arka oyunu oynanir.
Cocuklar, 6gretmenin “6n-arka” komutlarini yanilmadan
yapmaya calisirlar. Sasiranlar oyundan elenir ve birinci
alkislanir.

Oyunun bitiminde masalara gegilir. Farkli giysilerin 6n ve
arkalarinin bulundugu calisma kagitlar gocuklara dagitilir.
Cocuklara giysilerin 6nlerini arkalari ile gizgi ile
birlestirerek 6nlerini kirmiziya boyamalari istenir.

MATERYALLER: ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

DVD. Calisma kagidinda hem 6nden hem arkadan gorilen kiz
ve erkek cocuk resimleri incelenebilir. Cocuklarin 6ni ile
arkasi gizgi ile eslestirilip kizin 6nii-arkasi ayni renge;
erkegin 6nu arkasi ayni renge boyanabilir.

sOzcUk: AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: Kiyafetlerin 6n ve arkalarini gosterme galismasi

Yén/mekanda konum: On-arka yapilabilir.

On-arka ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:

Kutu Kutu Pense oyunundan sonra bir ara degerlendirme
yapilarak kavramlari bilmeyen ¢ocuklarin bilgilendirilmesine
dikkat edilir.

DEGERLENDIRME:

e Oynadigimiz oyunlardan keyif aldiniz mi?

o Kiyafetlerinizi giyerken énind mi arkasini mi
giyiyorsunuz?

e Arkadasinizi arkadan gorseniz tanir misiniz? Nasil?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 21.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Bliylikler ve Kiiglikler” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik, oyun kii¢iik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Daireden Neler Yapalim?” isimli sanat bireysel etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



BUYUKLER VE KUCUKLER

ETKINLIK TURU: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK-OYUN (Kiiciik Grup Etkinligi) 21.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL ALAN

Kazanim 7. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

(Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine sekline, biiyiikligiine
gére gruplar.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

(Géstergeleri: Nesne/varliklari rengini seklini, biytkligiind
ayirt eder, karsilastirir.)

Ogretmen, dgrencilere “Sizlerle ¢ok giizel bir oyun
oynamak istiyorum. Bu oyun igin iki gruba ihtiyacim var.”
diyerek 6grencilerin iki gruba ayrilmasina rehberlik eder.
Olusan iki grup birlikte diisiinerek kendilerine birer isim
bulurlar. Ogretmen daha énceden kirmizi renkli fon
kartonuyla biyik ve kiigik daireler hazirlar. Kesilmis
daireler 6grencilere gosterilerek sekli, rengi ve
buyuklikleri sorulur. Alinan cevaplardan sonra bir gruba
buyuk kirmizi daireler, diger gruba da kigtk kirmizi
daireleri toplama gorevi verilir. Oyun duyulan mizik
sesiyle baslayacak ve miizigin bitmesiyle oyunda
bitecektir. Oyun bitiminde hangi grubun daha ¢ok dogru
kirmizi daire topladigi, toplanan kirmizi daireler sayilarak
tespit edilir. Birinciler alkiglanarak balonla édullendirilir.
Oyun sonunda sinifta bulunan kirmizi renkli, daire
seklinde olan nesneler aranir. Bulunanlar biyiik ve kiigiik
olarak gruplanir. Daha sonra masalara gegilerek Minik
Kuzucuklar 1, sayfa 19 agilarak yonergeler dogrultusunda
¢alisma tamamlanir.

Etkinlik bitiminde balon kazanamayan 6grencilere de
balon dagitilir.

MATERYALLER:
Buyk ve kiiglk olarak kesilmis kirmizi daireler, balon, Minik
Kuzucuklar 1, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKIiNLIKLER:

Oyun alanina iki daire gizilir. Birine biiytk kirmizi daire
digerine kiigiik kirmizi daire yapistirilr. Ogrencilerin
boynuna biyik ve kiigik olarak kesilmis kirmizi daireler
kolye yapilarak asilir. Miizik esliginde dans edilir. Miizik
durdugunda buyukler ve kigukler kendi dairelerine
gecerler. Sasiran oyundan gikar.

ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Pandomim
seyredilebilir.

SOzCUK: En biyiik, En kiigiik, Daire
KAVRAMLAR:
Renk: Kirmizi

AILE KATILIMI:
Evlerindeki en buyuk ve en kiigik esyay! bulmalari
istenir.

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Tim 6grencilerin katilimi saglanmahdir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Oyunumuzda eglendin mi?

e Sen hangi daireleri buldun? Zor oldu mu?
o Sinifimizdaki en biyik esya hangisi?

e Sinifimizdaki en kiiglik esya hangisi?




DAIREDEN NELER YAPALIM?

ETKINLiIK TURU: SANAT (Bireysel Etkinlik) 21.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan liriinler olusturur.)

Farkli blyuklikte ve renklerde kesilmis daireler masalara
yerlestirilir. Ogrencilere bir siire incelemeleri icin zaman
taninir. Bu daireleri kullanarak neler yapabilecegimiz
sorulur. Ogrencilerin diistinceleri alinir.

Yapistiricilar ve resim kagitlari dagitilarak 6grenciler
0zglin calisma yapmalari icin serbest birakilir.
Tamamlanan etkinlikler panoya asilmadan énce 6grenci
tarafindan arkadaslarina anlatilir.

MATERYALLER:
Farkli buyukliklerde ve sekillerde kesilip hazirlanmis daireler,
resim kagitlari, yapistirici, DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:
Dairelerden figiir calismalari yapilabilir.
Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUk:
KAVRAMLAR:
Geometrik sekil: Daire
Boyut: Blyiik-Kiigiik

AILE KATILIMI:
Evde daire seklindeki, buytk-kigik nesneleri/esyalari
bulma oyunu oynanir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Her 6grencinin faaliyetini anlatmasi icin rehberlik edilmelidir.

DEGERLENDIRME:

e Kendi kararlarini almaktan hoslaniyor musun?

e Duygu, duslnce ve hayallerini nasil ifade edersin?
e Yaptigin etkinligi yeniden anlatir misin?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 22.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

Giine baslama zamani

Oyun zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Kutu da Ne Béyle?” isimli Tiirk¢e bliylik grup, bireysel etkinligi

Ogle yemegi, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zaman
“Okul Yolu” isimli okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza

Okul Midirid imza



BU KUTU DA NE BOYLE?

ETKINLiIK TURU: TURKCE (Biyiik Grup-Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU: 36-48 ay

22.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
ipuglarini birlestirerek tahminlerini séyler. Gercek durumu
inceler. Gergek durumla tahminini karsilastirir.)

DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirddiriir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifin ortasina parlak kagitla kapli bir kutu koyar.
Cocuklarin tepkilerini gozler. Bu kutuda ne olabilecegiyle
ilgili arkadaslariyla sohbet etmelerini ister. Onemli bir kurali
da sik sik hatirlatir: Kutuya dokunmak yasak! Bir siire sonra
cocuklarla kutuyu ilk gérdiklerinde ve kutu ile ilgili sohbet
ettiklerindeki duygularini sorar. Merakla beraber heyecan
da hissedip hissetmediklerini sorar. Okula ilk geldikleri glin
de buna benzer duygular hissedip hissetmedikleriyle ilgili
sohbet edilir. Daha sonra kutu ile ilgili bir hikaye bagslatilir ve
¢ocuklarca tamamlanir. Son olarak kutu ¢ocuklarla beraber
acilir ve icerisindeki ¢ikartmalar gcocuklara dagitilir.

Cocuklar heyecanlandiklari bir olayin resmini yaparak
panoda sergilerler.

Duygularim isimli sarki dinlenir.

MATERYALLER:
Parlak kagitla kaph bir kutu, ¢ikartmalar, resim kagitlari,
kalem, boya, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKiNLIKLER:
Duygu kartlari hazirlanarak belli ifadeler okunabilir.
Cocuklar ifadelerle ilgili duygu kartlarini segebilirler.

sOzcUK: Duygular, heyecan, merak
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Ailece bugiin yasadiklarinizla ve bunlarla ile ilgili
hissettikleriniz (izerine sohbet edebilirsiniz.

DiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin duygularini rahatga ifade edebilmeleri igin yeterli
zaman taninmalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Kutunun iginde neler oldugunu diisiindiin?
e Kutu acilirken heyecanlandin mi?

e Daha ¢ok hangi duygulari hissediyorsun?




OoKuLyYoLU

ETKINLIK TURU: OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:36-48 ay

22.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

OGRENME SURECI
Sinifin Ug farkli yerine ayni yere gikan zikzakli yollar
cizilir/belirlenir/isaretlenir. Yollarin bitimine de bir okul
resmi yapistirilir. Ogretmen her cocugun bir yol secerek
yolun 8niinde sira olmalarini ister. Ogretmen “O giin
cocuklar hizli adimlarla okula gidiyorlardi.” ya da “O giin
cocuklar oyle yavas yirayorlardi ki bir tiirli okula
ulasamiyorlardi.” gibi yonergeler vererek gocuklarin yolu
tamamlamalarini saglar. Daha sonra Minik Kuzucuklar 1, 20.
sayfadaki cizgi calismasi tamamlanir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1, tebesir

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Cocuklar cizilen yollari Legolarla kaplayabilirler.

sOzcUK: Yol, okul
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Ailece sek sek oynanabilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin kalemi dogru tutmalarina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Bu etkinlikten keyif aldin mi?

e (izgi calismalarinda kalem tutmak seni zorluyor mu?
e Okulun hakkinda neler séylersin?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 23.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Siraya Girelim Ellerimizi Yikayahm?” isimli biitiinlestirilmis Tiirkgce, sanat biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Okulumu Seviyorum Ciinkii...” isimli biittinlestirilmis Tiirk¢e, sanat biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



SIRAYA GIiRELiM, ELLERIMIiZi YIKAYALIM

ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT (Biyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 36-48 ay

23.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
6z BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

(Géstergeleri: Elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine
yénelik isleri yapar.)
Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.
(Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve ézenle
kullanir, toplar.)
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Géstergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda
yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba
gosterir.)
DiL GELiSiMmi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi
kurar. Ctimlelerinde 6geleri dogru kullanir.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)

MOTOR GELISIMi:
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Géstergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.)

OGRENME SURECI
Oyun saati bittikten sonra sinifin toplanacagi ¢cocuklara
duyurulur. Ogretmen ¢ocuklara “Bugiin sinifimiz cok dagilmig
hepimiz birer elektrik stiplrgesi olalim, elektrik stipirgesi sesini
cikararak sinifimizi toplayalim.” der. Sinifi diizenleme isi bitince
cocuklarin u bigciminde oturmasi saglanir. Bu arada 6gretmen
sinifin panosuna degisik yerlerde siraya girmis insanlarin
resimlerini asar. Cocuklarin bankada, firinin 6niinde, postanede,
otobuse binerken, el yikarken siraya girmis cocuklarin,
insanlarin resimlerine dikkat ¢ceker ve bu insanlarin ne
yaptiklarini sorar. Ogretmen ¢ocuklarla siraya girmenin neden
gerekli oldugu hakkinda sohbet eder. Sohbet sirasinda asagidaki
sorularr kullanarak gocuklari yonlendirir.

¢ Nerelerde siraya girmeliyiz?

e Neden siraya girmeliyiz?

e Siradayken nasil davranmaliyiz?

e Okulda ne zaman siraya girmeliyiz?(el yikamaya giderken,
yemekhaneye giderken, bahgeye cikarken, servise
binerken vb.)

Sohbetimiz sona erdikten sonra siraya girerek ellerimiz
yikamaya gideriz. Ellerini yikayan ¢ocuklar tekrar siraya girerek
yemekhaneye (sinifa) gegilir. Kahvaltida yiyecek ve icecekleri
yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye
¢aba gosterir. Kahvaltidan sonra tekrar el-yliz temizligi yapilarak
sinifa gegilir. Ogretmen masalara gegen cocuklara yogurma
maddeleri dagitir. istedikleri gibi sekil vererek oynamalarini
ister.

MATERYALLER:
Degisik yerlerde siraya girmis insanlarin resimleri,
yogurma maddeleri, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.
Siir-tekerlemeler dinlenebilir.

SOzcUK: Siraya girmek
KAVRAMLAR:
Zit: Duzenli-daginik

AILE KATILIMI:

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Her 6grencinin merkezlerin yerleri belirlenirken goris
belirtmesine dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Siraya girmek neden faydahdir?

e Oniimizde hangi arkadasimiz vardi?

o Arkamizdaki arkadasimizi hatirlhyor muyuz?

e Elylz temizligi nasil yapilir?

e Neden temizleniriz?

o Neden yeterli beslenmeliyiz?

e Beslenmezsek neler olur? Sorulari ile degerlendirme
tamamlanir




OKULUMU SEViIYORUM CUNKU...

ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT (Biyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 36-48 ay

23.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiirdir.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozclikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler.)
MOTOR GELiSiMi
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar.
(Géstergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar, cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Gostergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI
Cocuklar minderleri alarak rahat bir sekilde otururlar. Ogretmen
¢ocuklara Minik Kuzucuklar, sayfa 32’deki Okulum isimli
tekerlemeyi okur. Cocuklar begenirse tekerleme birkag kez
tekrar edilebilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara “Okulumuzun
en ¢ok sevdiginiz yerlerini sdyler misiniz?” der. Her cocuk
okulun begendigi 6zellikleri hakkinda konusur. “Okulumuzda
hoslanmadiginiz bir durum var mi?” diye sorulur. Bu konu
Uzerinde de konusulduktan sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Sizinle
bir oyun oynayacagiz.” der. “Okulumu ¢ok seviyorum gtinki...”
climlesi sira ile gocuklar tarafindan tamamlanir. Climle
tamamlama oyunu sirasinda 6gretmen, cocuklardan gelen ilging
cevaplari not alip portfolyolarina ekleyebilir. Sinifin timi s6z
aldiktan sonra ¢ocuklar okulun farkh bélimlerinin resimleri
arasindan (sinif-lavabolar-yemekhane-bahge vs.) bir se¢im
yaparak resmi boyarlar. Minik Kuzucuklar, sayfa 21 yapilir.

MATERYALLER:
Okulun gesitli bolumlerinin resimleri, Minik Kuzucuklar
1, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKiNLIKLER:
Bir okul maketi hazirlanabilir.
Okul ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUK: Okul ve bolimleri
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

DEGERLENDIRME:

Okul agildigindan beri neler yaptik?
Okulumuzun béliimlerini anlatir misin?
Okulumuzda kimler galisiyor?

Okulun kurallari nelerdir?

Bu kurallari seviyor musun?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 24.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Lobut Devirmece” isimli biitiinlestirilmis sanat, oyun blylik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kirmizi Sapka Partisi” isimli okuma yazmaya hazirlik bireysel etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



LOBUT DEVIRMECE

ETKINLiIK TURU: SANAT-OYUN (Bliyiik Grup Etkinligi) 24.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

MOTOR GELiSiM
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve agirliktaki
nesneleri hedefe atar.)
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)

DiL GELiSim

Kazanim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir.
(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve
sézciiklerin anlamlarini sorar.)

Ogrencilere kiigiik boy pet siseler ve iclerine doldurmak
icin kuru fasulye ve nohutlar gosterilir. Bunlarla neler
yapabilecegimiz sorulur. Her 6grencinin cevabi
dinlendikten sonra hep birlikte pet siselerin igine kuru
fasulye ve nohutlar doldurulur. Calisma bitiminde
ogrenciler yaptiklari faaliyet ile serbestge oynarlar.
Oyun sonunda tamamlanan lobutlarla birlikte bahgeye
cikilarak Lobut Devirmece oyunu oynanir.

Ogrenciler 2 ya da 3 gruba ayrilir. Her grup icin skor
cizelgesi 6gretmen tarafindan tutulur. Her grup kendine
bir isim bulur. Ogrencilerden 5-6 adim uzaga daireler
cizilir ve her gruptaki 6grenci kendi dairesine lobutunu
koyar. Ogrenciler siraya girerler. En éndekilere birer adet
top verilir. Ogretmenin basla komutu ile her grubun
basindaki 6grenci elindeki topu atarak dairelerin igindeki
lobutlari devirmeye calisir. Devrilen lobutlar 6gretmen
tarafindan yazilir. Topu aran 6grenci grup disina ayrilir.
Oyun bu sekilde 6grenci bitene kadar devam eder. Oyun
sonunda her turda devrilen lobut sayisi 6gretmen
tarafindan toplanarak en ¢ok lobut deviren grup
alkislanir. Oyun 6grencilerin ilgi ve istekleri
dogrultusunda devam ettirilir.

MATERYALLER:
Kigik boy pet sise, kuru fasulye ve nohut, top.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Hazirlanan lobutlarin bazilari kirmizi elisi kagidi ile
digerleri beyaz elisi kagidi ile kaplanir ve kirmizi vur
oyunu ayni oyun kurallari ile oynanabilir.

$OzCUK: Lobut, yerden yuvarlama
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Oyun velilere haber mektubu ile bildirilir ve evde
oynamalari 6nerilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Siselerin ¢ok fazla doldurulmamasi gereklidir. Hafif lobutlar
daha kolay devrilecektir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Siselere malzemeleri koyarken zorlandin mi?

e Oyun hosuna gitti mi? Baska nasil oyunlar
oynayabiliriz?

e Hic bowling oynadin mi?

e Oyunda seni zorlayan ne oldu?




KIRMIZI SAPKA PARTISI

ETKINLIK TURU: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Bireysel Etkinlik) 24.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan (iriinler olusturur.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.
(Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim, miizik gibi ¢esitli yollarla
sergiler.)

Ogrenciler etkinlik 6ncesi siniftan cikarilir. Kirmizi pullar,
seritler halinde kesilmig kirmizi krepon kagitlari, kirmizi
renkte c¢esitli boyalar, vyapistirict ve kirmizi oyun
hamurlari yere koyulur ve Uzeri bir orti ile ortalar.
Ogretmen daha 6nceden kendisi ve her 6grenci igin
pembe fon kartonu ile kiilah seklinde sapka hazirlar.
Ogrenciler sinifa girdiginde daire seklinde yerde otururlar
ve sapkalar dagitilir. Ogrencilere “Sizlerle kirmizi sapkalar
partisi yapmak istiyorum ama gorduglinuz gibi
sapkalarimiz kirmizi degil. Bu sapkalari kirmizi yapmak
icin ne yapabilir acaba?” diye sorularak 6grencilerin
fikirleri alinir, ¢6ziim ©nerileri degerlendirilir. Ogretmen
yerdeki ortlyl acarak “Acaba bu malzemeler isinize
yarayabilir mi?” diye sorar. Her 6grenci kullanacagi
malzemeleri alarak yerine gecer ve 6gretmenle birlikte
sapkasini kirmizi malzemelerle sisler. Faaliyet bitiminde
gerekli toplanma temizlik isleri bitince sapkalar takilir,
muzik acilir ve 6grencilerle birlikte Kirmizi Sapkalar Partisi
yapilir. Parti sonunda sapkalar sergilenmek tizere uygun
bir noktaya yerlestirilir.

Kisa bir dinlenmenin ardindan masalara gegilerek Minik
Kuzucuklar 1, sayfa 22’de bulunan etkinlik sayfasi
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

MATERYALLER:
Kirmizi pullar, kirmizi krepon kagitlari, kirmizi renkte gesitli
boyalar, yapistirici ve kirmizi oyun hamurlari, fon kartonundan

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:
Buydk bir koli kirmizi kagitlarla kaplanir ve siniftaki tim
kirmizi oyuncaklar bu kutu icine atilarak kirmizilar kutusu

hazirlanmis sapka, Minik Kuzucuklar 1, DVD. olusturulur.

sOzcUk: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR: Partiye veliler cagirilabilir.
Renk: Kirmizi

DiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Parti sirasinda 6grencilerin birbirlerine zarar vermemelerine ve
makas kullanilmamasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e  Kirmizi olmayan sapkanin rengini neler kullanarak
degistirdin?

e Bu hosuna gitti mi?

e  Parti eglenceli miydi?

e Baska hangi renklerle bu partiyi yapalim?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 25.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

Giine baslama zamani

Oyun zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okuldaki Esyalarim” isimli Tiirkge biiyiik grup etkinligi

Ogle yemegi, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zaman
“Sandalye Kapmaca” isimli oyun, biiyiik grup etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza

Okul Midirid imza



OKULDAKI ESYALARIM

ETKINLIK TURU: TURKCE (Buyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU: 36-48 ay

25.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.
(Géstergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini séyler.)

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.

(Géstergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler
kullanarak agiklar.)

DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi sirdiirtir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler.)

OGRENME SURECI

Okulda kullandigimiz esyalarin neler oldugu tek tek
¢ocuklarca belirlenir. Bunun icin gerek goriilirse okulda
kiick bir gezi de yapilabilir. Cocuklarla bu esyalari nasil
kullandigimizla ilgili konusulur. Daha sonra her gocugun
siniftan bir esya segmesi istenir. Ogretmen, kendilerine kétii
davranan ve zarar veren ¢ocuklarin bulundugu bir sinifta
yasayan oyuncaklarin aksam beraber sohbet ettiklerini
soyler. Cocuklar ellerindeki esyalarla halka olurlar ve her
cocuk elindeki esya konusuyormusgasina kendilerine zarar
verildiginde hissettikleriyle ilgili gbrislerini sdyler. Minik
Kuzucuklar 1, 23. sayfa c¢alisilir.

MATERYALLER:
Siniftaki nesneler, Minik Kuzucuklar 1.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Beraber sinif esyalarini kullanma kurallari olusturulabilir.

SOzCUK: Sinif esyalari, okul esyalari
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Evdeki egyalari nasil kullandiklariyla ilgili benzer bir duygu
¢alismasi evde yapilabilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklari suglayici ifadeler kullanilmamasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Kendini siniftaki bir esya gibi hissetmekte zorlandin mi?
e Siniftaki esyalara nasil davrandigini disliniyorsun?

o Sinif esyalarini korumazsan neler olabilir?




SANDALYE KAPMACA

ETKINLIK TURU: OYUN (Biyiik Grup Etkinligi) 25.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari
kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri artarda yapar.)

Sandalye Kapmaca adinda bir oyun oynayacaklari séylenir.
Cocuklardan bunun nasil bir oyun oldugunu tahmin etmeleri
istenir. Ogretmen oyunun kurallarini agiklar. Sinifta cocuk
sayisindan bir eksik sandalye daginik diizende yerlestirilir.
Hareketli bir dans mizigi agilarak ¢ocuklarin dans etmeleri
icin tesvik edilir. Ogretmen cocuklar dans ederken miizigi
durdurur. Mizigin durdugunu fark eden g¢ocuklar oturmak
icin sandalye kapmaya galisirlar. Ayakta kalan ¢ocuk elenir.
Oyun her seferinde elenen gocuk igin bir sandalye eksilterek
devam eder.

MATERYALLER:
Siniftaki sandalyeler, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKiNLIKLER:

Oyun tam tersine ¢evrilerek oynanabilir. Kisa streli miizik
acilir, miizik susana kadar herkes sandalye bulmaya galisir.
Miuzik sustugunda ise donarak beklerler.

sOzcUK: Sandalye, dans
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Ailece cizgi film izlenerek Gizerine sohbet edilebilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin sandalyeleri kapma sirasinda birbirlerine zarar
vermemelerine dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Bu etkinlikten keyif aldin mi?

Dans etmeyi seviyor musun?

e Dans etmek sana kendini nasil hissettiriyor?
Sandalyeleri kapmaya calismak sana ne hissettirdi?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 28.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Cumhuriyet Bayrami” isimli biitiinlestirilmis Tiirkgce, sanat, miizik biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Lunapark” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ETKINLIK TURU: TURKCE-SANAT-MUZIK (Biyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 36-48 ay

CUMHURIYET BAYRAMI
28.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini
séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.
(Gostergeleri: Atatiirk’iin hayati ile ilgili
belli bash olgulari séyler. Atatiirk’iin kisisel
ozelliklerini séyler.)

Kazanim 22. Atatiirk’in Tiirk toplumu igin
6nemini aciklar.

(Géstergeleri: Atatlirk’iin degerli bir insan
oldugunu séyler. Atatiirk’iin getirdigi
yenilikleri s6yler. Atattirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini séyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen, panolara Atatiirk ve Cumhuriyet Bayrami ile ilgili gérselleri asar.
Ogretmen Atatiirk’iin resmini géstererek “Cocuklar bu resimdeki kisinin kim
oldugunu biliyor musunuz? Evet bu resimdeki kisi Mustafa Kemal
Atatlrk’tlr. Atatirk bizim en blylik 6gretmenimizdir. Bizim igin okullar,
yollar yapti. Hep bizim iyi olmamiz igin ¢alisti. Bu yukarda goérdigiiniz
(bayrak resmini gostererek) resmin ne oldugunu bilen var mi? O bizim
bayragimizdir, Glkemizi tanitir. Kirmizi rengin izerinde beyaz ay ve yildiz
vardir. Bayrak yere atilamaz, orti gibi kullanilmaz ve kirletilmez. Bayragimizi
her zaman temiz ve yiiksek bir yerde korumaliyiz.
Atatlrk ve en yakin arkadaslari diisiindiler ve cumhuriyet ile yonetilmenin
dogru oldugunu anladilar. Ulkemizde yasayan herkese de bu
diisiincelerinden bahsettiler. Ulkemizden diismanlari génderdiler. Ulkemiz
bagimsizhgini kazandi ve 29 Ekim 1923 yilinda Cumbhuriyeti ilan ettiler. Bizler
de her yil 29 Ekim tarihinde bu giizel glini siirler okuyarak, bayraklar asarak,
gurur duyarak kutlariz. Cumhuriyet Bayrami bizim milli bayramlarimizdan
biridir.
Simdi sizlerle sinifimizi stisleyecegiz ve Cumhuriyet Bayramimizi
kutlayacagiz.” der. Sinif siislenir. Atatirk ile ilgili sarkilar dinlenir.
Cumhuriyet Bayrami kutlama programina egslik edilir.

MATERYALLER:
Bayrak, poster, balon, yapistirici, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKiNLIKLER:
Cumhuriyet Bayrami ve Atatiirk ile ilgili gérseller seyredilebilir. ilde bulunan
Atatirk Evi/Mlzesine gezi dizenlenebilir.

SOzCUK: Atatiirk, bayrak, sayg|,
cumhuriyet, bagimsizhk
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Cumhuriyet bayrami kutlamalarina aileler davet edilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Sinif siislemede tim 6grencilere uygun
gorevler verilmelidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e  Atatilirk hakkinda neler biliyorsun?

e  Cumbhuriyet ileilgili neler hatirliyorsun?

e  Bubayrami kutlarken neler hissettin?

e  Atatlirk icin bir mektup yazsaydin O’na neler sdylerdin?




LUNAPARK

ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT (Biyiik Grup Etkinligi) 28.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

DiL GELiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve
sézcliklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve sézcliklerin
anlamini séyler. Yeni égrendigi s6zclikleri anlamina uygun
olarak kullanir.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri
kullanarak olay éykii gibi kompozisyonlar olusturur.)

Cocuklarla halka bigiminde yere oturulur. Ogretmen
“Aranizda hig lunaparka giden var mi?” diye sorar.
Lunaparkin nasil bir yer oldugu lzerine farkli lunapark
resimleri incelenerek konusulur. Sohbetin sonunda
masalara gegilir.

Lunaparktaki oyuncaklardan dénme dolap resmi boyanir.
Minik Kuzucuklar 1, sayfa 24 caligildiktan sonra bizi izen,
mutlu eden, sasirtan seyler hakkinda konusulur.

MATERYALLER:
Lunapark resimleri, ddnme dolap resmi

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Kavramlarla ilgili pandomimler seyredilebilir.
Okula bir pandomim sanatgisi davet edilebilir.

SOzCUK: Lunapark
KAVRAMLAR:
Duygu: Mutluluk-tiziinti

AILE KATILIMI:

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

DEGERLENDIRME:

e Lunaparklari sever misiniz?

e Etkinligimizde 6nce neler yaptik?

e Etkinligimizin en ¢ok hangi béliimiinden hoslandik?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 30.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Daireler Kutuya” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik, oyun biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Biiyiik Dolap Kiictik Kapi” isimli biitiinlestirilmis Tiirkgce, oyun biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



DAIRELER KUTUYA

ETKINLIK TURU: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLiGi-OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi) 30.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL ALAN

Kazanim 7. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine sekline gére gruplar.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belli bir mesafeye
ilerler.)
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolii saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Ogretmen tarafindan etkinlik ncesi, 6grencilerin
toplayabilecegi buyuklikte daire, liggen ve kare seklinde
kesilmis kagitlar ve bir toplama kutusu hazirlanir.
Ogrencilerle birlikte oyun alanina ¢ikilir. Birbirinden
uzakta iki nokta belirlenir. Ogrencilere asagidaki
yonergeler verilerek iki nokta arasinda gidis gelis yapilir:

e  Yirlyerek karsl noktaya ulasalim.

e  Kosarak karsi noktaya ulasalim.

e  (Cift ayakla ziplayarak karsi noktaya ulagalim.
Her bir yonerge Ug¢ kez tekrarlaninca ¢alisma bitirilir.
Ogretmen toplama kutusunu gikararak “Bu kutu ile bir
oyun oynayacagiz. Sizce oyunumuz nasil olacak?”
diyerek bir stire disiinmeleri igin firsat tanir ve
sonrasinda fikirler alinir.
Ogretmen kesmis oldugu kagitlari yere daginik bir
sekilde doker ve 6grencilere “Goreviniz bu kagitlar
arasinda daire seklinde olanlari bulup toplama kutusuna
atmak.” diyerek oyunu baslatir. Toplama esnasinda
sadece dairelerin toplanacagi hatirlatilir. Toplama islemi
sonunda toplama kutusundaki kagitlar incelenir ve daire
seklinde olmayanlar ayrilir. Oyun ilgi ve istek
dogrultusunda tekrarlanabilir.
Oyun sonunda masalara gecilerek Minik Kuzucuklar 1,
25. sayfada bulunan etkinlik yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

MATERYALLER:
Daire, licgen ve kare seklinde kesilmis kagitlar, toplama kutusu,
Minik Kuzucuklar 1, DVD.

ONERILEN DIGER ETKIiNLIKLER:
Oyunda kullanilan kagitlar ile kolaj ¢calismasi yapilabilir.
Daire ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUk:
KAVRAMLAR:
Geometrik sekil: Daire

AILE KATILIMI:

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Tim 6grencilerin katilimi saglanmaldir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Oyunumuzda eglendin mi?
e Hangi sekli topladik?

e Toplamak zor oldu mu?

e Zplarken zorlandin mi?




BUYUK DOLAP KUGUK KAPI

ETKINLiIK TURU: TURKCE-OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi) 30.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.)
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarinin duygularini s6yler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi, birlesik
ciimle kurar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler.)

Asagidaki hikaye her 6grenci icin birer adet gogaltilir.
“Ayse artik biylimus hatta anaokuluna baslamisti. Annesi
ve babasi, ona arttk blylidigini ve esyalarini
koyabilecegi biylk bir dolaba ihtiyaci oldugunu soyledi.
Ayse bu habere ¢ok sevinmisti. Yeni dolabinin rengini,
seklini hayal ederek uyuyordu. Birka¢ giin sonra kapi
¢aldi. Babasi:

-Saninm biyik kizimin blylk dolabi geldi, deyince Ayse
mutluluktan hopladi, zipladi. Babasi kapiyi acti ve dolabi
getiren amcalari beklemeye basladi. Sonunda dolabi
gelmisti. Gergekten de ¢ok bulyiik bir dolapti. Ama o da
ne biiylik dolap evlerinin kapisindan bile buydktd. Simdi
ne olacakti? Bu biylk dolap kigik kapidan nasil
gececekti? ...”

Hikdye burada kesilir ve 0Ogrencilere hikayenin nasil
devam etmis olabilecegi sorulur. Ogrencilerin fikirleri
teker teker dinlenerek fikirleri alinir. Ogretmen hikayenin
yazili oldugu kagitlara 6grencinin soyledigi ¢6zimu yazar.
isteyen ogrencilerin hikayeleri bastan sona okunur.
Cozidm yolu hakkinda tartisilir.

Sohbet sonunda Minik Kuzucuklar 1, 26. sayfadaki
etkinlik yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1, DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Okunan hikaye dramatizasyon yolu ile canlandirilir ve
hikaye ile ilgili resim ¢alismasi yapilabilir.

Blyuk-kaguk ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUk:
KAVRAMLAR:
Boyut: Blylik-kiigtk

AILE KATILIMI:

Ogrencilerin tamamladigi hikayeler, anne babalara
“Hikayeyi cocugunuz ile birlikte okuyunuz ve
¢ocugunuzun ¢6zimi hakkinda sohbet ediniz.” yazisi ile
birlikte eve gdnderilir.

DiIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

Her 6grencinin dusiincesini anlatmasi igin rehberlik edilmelidir.

DEGERLENDIRME:

o Kiiclik bir esyayi biylk bir kapidan gegirmek zor
mudur kolay midir?

e Ayse’nin sorununu sen daha 6nce yasadin mi?

e Ayse bu durum karsisinda ne hissetmis olabilir.

e Senin ¢6zim yolun neydi, anlatir misin?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 31.10.2013

Yas Grubu (Ay): 36-48 ay
Ogretmen Adr:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Bir gicek biiyiiyor” isimli fen bireysel etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Giinaydin” isimli drama biyliik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza

Okul Midirid imza



BiR CiCEK BUYUYOR

ETKINLiIK TURU: FEN (Bireysel Etkinlik) 31.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 9. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
(Géstergeleri: Nesne ya da varliklari uzunluklarina,
biiyiikliiklerine, miktarlarina, agirliklarina, renk tonlarina
goére siralar.)
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
(Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar.)

Cocuklara gigegin tohumdan yetisme asamalarini gosteren
boyama kagitlari karisik olarak dagitilir. Cocuklar boyamalari
tamamlarlar. Bu resimlerde neler gordiikleri ve gicegin nasil
olustuguyla ilgili sohbet edilir. Daha sonra gocuklarin
blylime asamalarini takip eden resimleri bir araya
getirmeleri istenir. Resimler 6gretmen tarafindan kesilerek
¢ocuklar tarafindan kartonlara bliyime grafigi seklinde
yapistirilir. Minik Kuzucuklar 1, 27. sayfa beraber ¢aligilir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1, gicegin buyime asamalarin gosteren
boyama sayfalari, karton, yapistiricl.

ONERILEN DIGER ETKINLIKLER:
insanlarin biiyiime asamalari da benzer sekilde calisilabilir.

sOzcUK: Biiyiimek, gelisim
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

Cocugunuzun bebeklik resimlerini inceleyerek eskiden
yapamadigi ama su an yaptigi seyler (izerine sohbet
edebilirsiniz.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklara makas verilmemesine dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e insanlarin nasil bir sirayla biyiidiigiinii sayabilir misin?
e Bulylyince neler yapmak istiyorsun?

e Sence annen bebekken neler yapmistir?




GUNAYDIN

ETKINLIK TURU: DRAMA (Biiyiik Grup Etkinligi) 31.10.2013
YAS GRUBU: 36-48 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel y6nergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Cocuklar 6gretmenin yénergesiyle sinifta dolasmaya
bagslarlar. Daha sonra uykudan uyanma éykinmeleriyle
ylurimeye devam ederler. “Simdi saniyorum herkes
uyandi. O zaman karsilastigimiz arkadasimizla tokalasalim
ve ona “Gunaydin!” diyelim.” yénergesi verir. Tim
cocuklarin birbirlerine glinaydin dedigi gézlendikten sonra
ikiserli gruplar olusturulur. Cocuklardan birisi 6gretmen,
digeri ise 6grenci olur.

“Ogretmen: Bu sabah sinifa geldiginde bana ve
arkadaslarina bir sey demeyi unuttun. Farkinda misin?”
cimlesiyle canlandirma baslar. Tim ¢ocuklar
canlandirmalarini yaptiktan sonra rol degistirilir ve ikinci
canlandirmalar izlenir. Calisma sonunda c¢ocuklarla
konuyla ilgili sohbet edilerek Minik Kuzucuklar 1, 28. sayfa
calisilir.

MATERYALLER:
Minik Kuzucuklar 1.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Her glin sirayla bir 6grenci tim sinifa yiiksek sesle
glnaydin, diyebilir.

$OzCUK: Ginaydin
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Aile icerisinde sabah selamlasmalarina dikkat edilebilir.

DiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Canlandirmalarda g¢ekingen davranan ¢ocuklara zaman
taninmasina, gerekirse dnce izleyici olmasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Bu etkinlikten keyif aldiniz mi?

e Baska kimlere glinaydin diyoruz?

e Tanidigimiz insanlara sabah giinaydin demek neden
onemli?







