MEB OKUL ONCESi EGiTiM PROGRAMI EKiM AYI AYLIK EGiTiM PLANI

OKUL ADI:

TARIiH: EKIM

YAS GRUBU: 48-66 Ay
OGRETMEN ADI:

AYLAR

EKIM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminlerini séyler. Gercek durumu
inceler.)
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Géstergeleri: lleriye dodru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydidgi nesnelerin kag
tane oldugunu séyler. 10’a kadar olan sayilar igcinde bir sayidan énce ve sonra geleni séyler.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Géstergeleri: Nesne/varligin adini, miktarini, uzunlugunu séyler.)
Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore egslestirir.
(Géstergeleri: Nesne ya da varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari miktarina gére eslestirir.)
Kazanim 7. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine goére gruplar.
(Géstergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna gére gruplar.)
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyikligind, uzunlugunu, tadini, kokusunu, miktarini ayirt eder,
karsilastirir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini s6yler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gésterir.)
Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
(Géstergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.)
Kazanim 17. Neden sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {iretir.
(Géstergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir. C6ziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim
yolunun gerekgesini séyler. Segtigi ¢oziim yolunu dener.)
Kazanim 20. Nesne grafigi hazirlar.
(Géstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle géstererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.)
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.
(Géstergeleri: Atatlirk’iin hayati ile ilgili belli basl olgulari séyler. Atatlirk’iin kisisel 6zelliklerini séyler.)
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
(Géstergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu séyler. Atattirk’iin getirdigi yenilikleri séyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini séyler.)

DiL GELiSiM
Kazanim 2. Sesini uygun kullanur.
(Géstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, kurar. Ciimlelerinde égeleri dogru kullanir.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézclikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallerini séyler.)




Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sézcliklerin anlamlarini sorar. Yeni é6grendigi
sézciikleri anlamina uygun olarak kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.

(Géstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli
yollarla sergiler.)

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.

(Géstergeleri: Sézciiklerin baslangig seslerini séyler. S6zciiklerin sonunda yer alan sesleri séyler. Ayni sesle
baslayan sézciikler iretir.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda ydiriir.
Yénergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sicrayarak belli bir mesafeye ilerler.)
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri (ist (ste, yan yana, i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vs.ye dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Nesneleri kopartir, yirtar, gerer, ¢ceker, sikar, agar, kapatir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii sadlar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
(Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri art arda yapar.)

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yénelik isleri yapar.)
Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.)
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Géstergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Odiin zamanlarinda yemek yemeye ¢caba gésterir.)
Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.
(Géstergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu séyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari séyler.)
Kazanim 6. Giinliik yagam becerileri igin gerekli arag geregleri kullanir.
(Géstergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
Cevre temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel ézelliklerini, duyussal 6zelliklerini séyler.)
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.
Ozgiin ézellikler tasiyan iiriinler olusturur.)
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.
(Géstergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.)
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
(Géstergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gésterir.)




Kazanim 6. Kendisinin ve bagskalarinin haklarini korur.

(Géstergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler.)

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gidiiler.

(Géstergeleri: Yetiskin yénlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢gaba gésterir.)
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglari séyler.)

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

(Géstergeleri: Cevresinde gérdiigii glizel ve rahatsiz edici durumlari séyler. Cevresini farkli bigcimlerde diizenler.
Cevresindeki giizelliklere deger verir.)

Kazanim 15. Kendine giivenir.

(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

KAVRAMLAR
RENK: Kirmizi
GEOMETRIK SEKIL: Daire
BOYUT: Biiyiik-Kiiclik (En biyiik, en kiigiik), ince-Kalin, Uzun-Kisa
MIKTAR:
YON/MEKANDA KONUM:
SAYI/SAYMA: 1 (Bir)
DUYU: Tathi-Tuzlu
DUYGU: Kizgin, Uzgiin, Mutlu, Sasirmis
ZIT: Ayni-Farkli, Canhi-Cansiz
ZAMAN: Mevsim (Yaz-Sonbahar), Once-Sonra

BELIRLi GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
4 Ekim Hayvanlari Koruma Gini Okul gevresi gezilir. Uygun etkinliklere velilerin eslik etmesi
15-16-17-18 Ekim Kurban Bayrami istenir.

29 Ekim Cumhuriyet Bayrami

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni imza Okul Miidiiri imza




AYIN DEGERIi: SORUMLULUK-DUYARLI OLMAK

Sorumluluk; kisinin kendi davranislarini veya kendi yetki alanina giren herhangi bir olayin sonuglarini
Gstlenmesidir (mesuliyet).

“Sorumluluk ve duyarh olmak” ile ilgili degeri kazandirmak isteyen yetiskinin éncelikle bu degerlere kendisinin
sahip olmasi ve bunu davraniglarinda géstermesi gerekir.

Cocuklarla sorumluluk kavrami hakkinda konugun. Hem “kendimize karsi sorumluluklarimiz” hem de
“cevremizdekilere/cevreye karsi sorumluluklarimiz” oldugunu vurgulamayi ihmal etmeyin. Cocuklardan bir siire
diisinmelerini isteyin. Bildiklerini rahatga sdylemeleri icin tesvik edin. “Ben sizin 6gretmeninizim. Ogretmen
olarak sorumluluklarim var. Ogretmenler ne yapar?” diyerek gocuklarin diisiincelerini séylemesi beklenir. Sonra
“Evet, size yeni sarkilar, siirler, oyunlar 6gretmek benim sorumluluklarim arasinda... vb.” denir ve devam
edilebilir. “Tipki benim sorumluluklarim oldugu gibi herkesin sorumluluklari vardir. Sizlerin de gocuk olarak bazi
sorumluluklariniz var. Sizin sorumluluklariniz neler?” diyerek kendi sorumluluklari hakkinda tahminler
ylratmeleri ve dislincelerini dile getirmeleri istenir. Tahminler ve séylenenler izerinden tekrar gegilir. “Sinifi
temiz tutmak; oynanan oyuncaklari toplamak; malzemeleri isi bitince yerine koymak...” Daha sonra
“Sorumluluklarinizi yerine getirdiginizde neler hissediyorsunuz, séyleyin.” yonergesiyle konu genisletilir.

Bu degerin anlasilmasi ve pekismesi icin bazi etkinlikler uygulanabilir.

Etkinlik 1. Sinifa cocuklarin sirayla ve ortaklasa bakabilecekleri ve sorumluluk alabilecekleri gicek ya da balik vb.
getirin. Cocuklara giceklere nasil bakilacagi ya da baliklarin nasil beslenecegi hakkinda sorular sorun ve bilgi
verin. Cocuklarin cevaplarini degerlendirin. Cigeklerin biyliimesi, baliklarin yagamasi icin onlara bakan kisinin
bazi sorumluluklari yerine getirmesi gerektigini sdyleyin. Bu sorumluluklar hakkinda konusun. Bu
konugmalardan sonra “Béyle sorumluluklar almak ister misiniz?” diye sorun. Sorumluluklari gocuklarla birlikte
belirleyin. Herkesin bir sorumlulugu olmasini saglayin. Sembollerle bir sorumluluk listesi hazirlayin ve sinifa asin.
is takibine dikkat edin. Cocuklara zaman zaman sorumluluklarini yerine getirdikleri icin tesekkiir edin.

Etkinlik 2. Ayni sekilde sinifta temizlik ve diizen ile ilgili sorumluluk listeleri olusturun.
Koseleri diizenleme; faaliyet sonrasi temizlik... vb.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 01.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Rapunzel” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge, okuma yazmaya hazirlik bireysel ve biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani

“Evim-Okulum-Sinifim” isimli biitiinlestirilmis oyun ve Tiirkge kii¢iik grup etkinligi

“Kedi Daireyle, Képek Artiyla Arkadas...” isimli okuma-yazmaya hazirlik ve bireysel calisma
e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Muddrd imza



ETKINLiIK TURU: TURKCE, OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

RAPUNZEL
01.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
séyler. ipuglarini birlestirerek tahminlerini
séyler. Gergek durumu inceler.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi
kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiirdir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin
anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolii saglar, cizgileri istenilen nitelikte

OGRENME SURECI
Cocuklar masalara oturur. Neseli Cocuklar 1, 6. sayfa incelenir.
Ogretmen, resimdeki kizin kaleye hapsedilmis bir prenses, erkegin de
kaleden prensesi kurtarmaya gelen bir prens oldugunu soyler. “Prens
acaba prensesi nasil kurtaracaktir?” sorusunun cevabi hep birlikte aranir.
Cocuklar kurtarma yontemi hakkinda bir karara vardiktan sonra kalenin
cizgilerini tamamlar.
Ogretmen “Simdi baska bir prenses ile prensin hikayesini size okumak
istiyorum. Hikdayemizin adi Rapunzel.” diyerek kitabi okur. Hikdayenin
sonunda prensin, kizi kurtarma yéntemi ile bizim prensin prensesi
kurtarma yontemi hakkinda sohbet edilir.

cizer.)

MATERYALLER: ONERILEN DIiGER ETKIiNLIKLER:

Neseli Cocuklar 1, Rapunzel masal kitabi, kuru Noktalarla gizilmis Rapunzel karakteri tamamlanarak boyanabilir.

boya

SOzCcUK: AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: Ailelerden gocuklara Pamuk Prenses ve 7 Ciiceler isimli masalin belirli bir

yerine kadar okuyup ¢ocuklarinin tamamlamasina firsat vermeleri ve
daha sonra masalin sonunu okuyup karsilastirma yapmalari istenir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Hikaye dinlemekten hoslandiniz mi?

e Kendi masalinizi/hikdyenizi cizmek ister misiniz? (Cizmek isteyenlere
bos kagit ve boya kalemi verilir.)




ETKINLiIK TURU: OYUN VE TURKCE DiL (Kiiciik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

EViM OKULUM SINIFIM
01.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.
(Gostergeleri: Kendisi icin dinlendirici olan
etkinliklerin neler oldugunu séyler. Dinlendirici
etkinliklere katilir. Dinlenmediginde ortaya
cikabilecek sonuglari séyler.)

SOSYAL GELIiSiM
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili
olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
(Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumliu
sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz
duygularini olumlu davranislarla gésterir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Yénergeler
dogrultusunda ytiriir.)

OGRENME SURECI

Yere birka¢ metre araliklarla iki ¢izgi ¢ekilir. Olusan li¢ alandan biri evim,
biri okulum digeri de sinifim diye adlandirilir. Ogretmen hangi alanin adini
soylerse ¢ocuklar o alana kosarlar. Yanilan oyundan ayrilir. Yarim halka
biciminde dizilmis sandalyelerden birine geger. Ogretmen y&nergelerin
temposunu arttirarak veya ardi ardina ayni alanin adini sdyleyerek
sasirtmalarda bulunur. Tim c¢ocuklar sandalyesine gegince cocuklara
yorulup yorulmadiklari sorulur. Yorulunca neler yaptiklari hakkinda sohbet
edilir. Dinlendirici etkinliklerin neler oldugu okulda yoruldugumuzda hangi
dinlendirici etkinlikleri yapabilecegimiz lizerinde sohbet edilir. Tim bunlar
konusulurken olumlu ve olumsuz duygularimizi sézel olarak ifade etmeye
¢aba gosteririz.

MATERYALLER:
Yere cizilen gizgiler.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Dinlendirici etkinlikler ile yorucu etkinliklerin gesitli resimleri (izerinden
sohbet edilerek okulda hangi alanlarda dinlendirici hangi alanlarda yorucu
etkinlikler yapilir sorusuna kisa bir geziyle cevap aranabilir.

$OzCcUK: Dinlenme-dinlendirici etkinlikler
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Her cocugun sirecte aktif olmasina dikkat
edilir.

UYARLAMA:

Kaynastirma egitimi kapsaminda fiziksel
yetersizligi olan cocugumuz varsa boéyle bir
oyunu onun sinifta bulundugu sirada
uygulamamaliyiz.

DEGERLENDIRME:

e Oyunu sevdiniz mi?

e Oyunu oynarken en ¢ok ne zaman yoruldunuz?
e Evde dinlenirken neler yaparsiniz?

e Dinlenmediginizde neler olabilir?




KEDIi DAIREYLE, KOPEK ARTIYLA ARKADAS...

ETKINLIK TURU: OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK (Bireysel Etkinlik)

YAS GRUBU: 48-66 ay

01.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire
sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.)

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
(Gostergeleri: Nesne ya da varliklari birebir
eslestirir. Nesne/varliklari sayilarina gére
eslestirir.)

OGRENME SURECI
Cocuklar masalara oturur. Sinifin degisik yerlerine kapiya-dolap
kapaklarina, pencere ve panolara kedi, kdpek, kus, balik resimleri
asilmistir. Ogretmen elinde kedi, képek, kus, balik comak kuklalari ile
girer. Her kuklanin arkasinda bu kuklayi simgeleyen bir isaret vardir. (Kedi-
daire; kopek-arti; kus yatay ¢izgi; balik-carpi.) Cocuklar kuklalari ve
isaretleri inceleyerek sinifin degisik yerlerinde gordiikleri bu hayvan
resimlerinin altina kuklalardaki isaretleri gizerler. Neseli Cocuklar 1, sayfa
15’teki calisma gergeklestirilir.

MATERYALLER:
Neseli Cocuklar 1, etkinlikte kullanilacak
resimler ve kuklalar.

ONERILEN DIiGER ETKiNLIKLER:
Oyun kartlari ile rakamlarla, rakamlari ifade eden sayi kadar nesneler ile (1
ile 5 arasinda) oynanir.

sOzcUK:
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

Evde ¢ocuklarin yemek masasini hazirlamaya yardim etmelerini, evdeki
her birey icin masaya bir tabak, catal, kasik, bardak yerlestirmelerini
isteriz.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 02.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“5’e Kadar Sayabiliyorum” isimli Tiirkge biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hop Hop Hoplariz” isimli biittinlestirilmis oyun ve Tiirkce biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Midiiri imza



ETKINLIK TURU: AZ-COK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

5’E KADAR SAYABILIRIM
02.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Géstergeleri: lleriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Géstergeleri: Nesne/varligin adini, miktarini
séyler.)
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore eslestirir.
(Géstergeleri: Nesne ya da varliklari birebir
eslestirir. Nesne/varliklari miktarina gére
eslestirir.)
Kazanim 20. Nesne grafigi hazirlar.
(Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik
olusturur. Nesneleri sembollerle géstererek
grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri
ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglarini agiklar.)

OGRENME SURECI
Cocuklar masalara oturur. Ogretmen sinifta 1-2-3-4-5 diye yiiksek sesle
sayar. Elinde igi Legolarla dolu bir sepet vardir. Sepetini cocuklarin 6niine
getirerek “Sepetimden 5 tane seker alir misin?” der. Siniftaki tim
cocuklara sekerlerinden ikram eder. Cocuklar sayarak Lego-sekerlerden
alirlar. Ogretmen, “Size dagitmadan 6nce sepetimdeki sekerler az miydi
yoksa ¢ok muydu?” diye sorar. Cocuklardan cevap aldiktan sonra
“Sepetimde kalan sekerlere bakin ne kadar azalmis, sizce de dyle mi?” der.
Ogretmen cevap alinca ¢ocuklara énlerindeki Lego-sekerleri tekrar
saymalarini séyler. Lego-sekerlerini sayan ¢ocuklara “3 sekeri yedikten
sonra sepetime atin.” der. Bu asama da gergeklesince “Simdi 6nilinlizde
sekerler azaldi mi gogaldi mi?” diye sorar. Lego sekerlerin hepsi yenerek
sepete atilir. Bu ¢calisma sona erince Neseli Cocuklar 1, sayfa 8 acllir.
Maymunlar ve filler sayilir. Muz resmi olan satirdan maymun sayisi kadar,
fistik resmi olan satirdan fil sayisi kadar kutu boyanir. Boyanan kutulardan
hangisinin az hangisinin ¢cok oldugu séylenir. Fillerle fistiklar; maymunlarla
muzlar birebir eglestirilir. 8. sayfa bitince sayfa 10 agilir. Kelebegin
kanatlarindaki benekler sayilir. Ayni sayida benegi bulunan kelebekler
eslestirilir.

MATERYALLER:
Neseli Cocuklar 1, sepet, Lego, boya, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Siniftaki kiz ve erkek ¢ocuklarin sayisi tespit edilerek kizlar mi erkekler mi
cok karsilastirmasi yapilabilir. Kiz ve erkek ¢ocuklarin sayisini gbsteren
mevcut grafigi hazirlanabilir.

Az-cok kavramlariyla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

ilgili pandomim seyredilerek sohbet edilebilir.

sOzcUk:
KAVRAMLAR: Miktar: Az-cok

AILE KATILIMI:
“Evde ¢ocuklarinizla 1’den 5’e kadar sayma calismalari yapiniz.” notu eve
gonderilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Etkinligin en eglenceli kismi hangi bolumda?
o Cok seker yersek ne olur?

e Sinifa en ¢ok ne var?

e Sinifta en az ne yapiyoruz?




ETKINLIK TURU: OYUN VE TURKCE (Biyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

HOP HOP HOPLARIZ
02.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.
(Géstergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan
etkinliklerin neler oldugunu séyler.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari séyler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili
olumsuz duygularini uygun yollarla
gosterir.

(Géstergeleri: Olumsuz duygularini olumlu
sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz
duygularini olumlu davranislarla gésterir.)
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri
yapar. (Géstergeleri: Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yénergeler dogrultusunda yiirtir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara “Sizlerle bir oyun oynayacagiz.” der. Cocuklar sinif
icinde daginik yerlesirler. “Hop hop hoplariz. Zip zip ziplanz. Gece olunca
erken yatariz.” sarkisini séyleyerek ziplarlar ve yere kapanirlar. Ogretmen bir
gocugun Uzerini orti ile orter. Cocuklar ayaga kalkarlar ve kimin Gzerinin
ortlli oldugunu bulmaya calisirlar. Oyun ¢ocuklar sikilana kadar devam eder.
Sikilma ve yorulmalar baslayinca ¢ocuklarla minderlerin tizerine gegilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Benim bir salkim Gizimiim var/Yarisi ak yarisi kara”
bilmecesini sorar. Bilmecenin cevabini alinca gece ve giindiiz hakkinda
sohbet edilir. (Geceleri genellikle neler yapilir? Ginduzleri neler yapilir?)

MATERYALLER:
Ortii, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Gece glindiiz resimleri incelenir. Farklar bulunur.
ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

ilgili pandomim seyredilerek sohbet edilebilir.
Gece Gunduz isimli kukla videosu seyredilebilir.

$OzcUK VE KAVRAMLAR:
Gece-glindliz

AILE KATILIMI:
Neseli Cocuklar Aile Katilimi 1, sayfa 11 ev 6devi olarak gonderilir.

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Her cocugun sirecte aktif olmasina dikkat
edilir.

UYARLAMA:

Kaynastirma egitimi kapsaminda fiziksel
yetersizligi olan ¢ocugumuz varsa béyle bir
oyunu onun sinifta bulundugu sirada
uygulamamaliyiz.

DEGERLENDIRME:
e Oyunu sevdiniz mi?
e Oyunu oynarken en ¢ok ne zaman yoruldunuz?
e Evde geceleri neler yaparsiniz?
e Dinlenmediginizde neler olabilir?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 03.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Tath-Tuzlu-Seciyorum?” isimli biitiinlestirilmis sanat-fen-oyun bliyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hatirliyorum, Oynuyorum” isimli Tiirk¢e-oyun kii¢tik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



TATLI-TUZLU-SECIYORUM

ETKINLiIK TURU: SANAT-FEN-OYUN (Kiiciik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU: 48-66 ay

03.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
(Géstergeleri: Gésterilen geometrik seklin ismini séyler.)
Kazanim 17. Neden sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini s6yler. Bir olayin olasi
sonuglarini séyler.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.
(Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Malzemelere elleriyle
sekil verir.)
Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Géstergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer, iger.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢caba gésterir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gdstergeleri:
Duygu, diistince ve hayallerini ézgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin ézellikler tasiyan
driinler olusturur.)
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

OGRENME SURECI
Bir glin 6nceden velilere gonderilen bilgilendirme yazisi
uyarinca velilerin getirmis olduklari kekler masaya
yerlestirilir. Cocuklara bugiin bu keklerden en lezzetli
olani onlarin oylariyla segecekleri belirtilir. Birinci olan
keki yapana ise beraber bir 6dil hazirlanacag belirtilir.
Bos bir su sisesi masaya koyulur ve ¢ocuklar artik
malzemelerle bunu, 1. kupasi olarak hazirlarlar.
Hazirlanan kupa bir kenara koyulur ve segime gegilir.
Ogretmen velilerin hazirladigi tatli keklerin icine bir
tabaga da tuzlu kek koyar ve masaya yerlestirir. Her
cocuga kirmizi bir tiggen verecegini sdyler. Cocuklar tim
kekleri tadarlar ve en begendigi kekin yanina kirmizi
licgen koyar. Ardindan 6gretmen sari daire dagitir ve tadi
degisik bir kek oldugunu onu fark edenlerin yanina bu
daireyi koymalarini ister. Ogretmen her iki segim
sirasinda da ¢ocuklarin yanlarinda dolasir ve segimlerinin
bilingli olup olmadigini kontrol eder. Tuzlu keki bulanlar
alkislanir. 1. olan kekin sahibine 6duli verilir.

MATERYALLER:
Geometrik sekillerde hazirlanmis kartonlar, kekler, yapistirici,
artik malzeme ve bos su sisesi, DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIiKLER:

Secim yapilan etkinliklerle ilgili 6rnekler verilerek segim
sandigl, oy veren insanlarin oldugu bir slayt izlenebilir.
ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

ilgili pandomim seyredilerek sohbet edilebilir.

SOZCUK: Secim, odiil, kek, lezzetli, oy
KAVRAMLAR:
Duyu: Tatli-tuzlu

AILE KATILIMI:
Neseli Cocuklar Aile Katilimi 1, sayfa 9 ev 6devi olarak
gonderilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin secimden olumsuz etkilenmemeleri ne dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Secim yaparak bir seyler elde etmek nasil hissettirdi?

e Bildiginiz tath ve tuzlu yiyecekleri sirayla sayar
misiniz?




HATIRLIYORUM, OYNUYORUM
ETKINLiIK TURU: TURKCE-OYUN (Biyiik Grup Etkinligi) 03.10.2013

YAS GRUBU: 48-66 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
soyler. ipuclarini birlestirerek tahminlerini séyler.
Gergek durumu inceler. Gergcek durumla tahminini
karsilastirir.)
DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi sdirdiirdir.
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.)

OGRENME SURECI
Cocuklara okula bagladiklari glinden bu yana yaptiklari etkinliklerden
hangilerini hatirladiklari sorulur. Cocuklarin tek tek cevaplari alinir ve
mimkiin oldugunca ¢ok etkinlik hatirlamalari igin ipuglari verilir.
Daha sonra bu etkinliklerden hangilerinin oyun oldugu sorulur ve
cocuklarin en ¢ok oynamak istedikleri oyun tekrar oynanir.

MATERYALLER:
Oyun kartlari, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Cocuklarin istedikleri bir baska oyun daha oynanabilir.
Oyun kartlari ile eslestirme oyunlari oynanabilir.

ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUK: Hatirlamak
KAVRAMLAR: Zit: Once

AiLE KATILIMI:

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:

Her cocugun sirecte aktif olmasina ve temizlik
konusunda birbirlerini kibarca uyarmalarina dikkat
edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
Daha once yaptigimiz etkinlikleri hatirlamada sikinti yasadiniz mi?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 04.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Oriimcek” simli biitiinlestirilmis sanat-Tiirkge-miizik bireysel etkinlik

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ciziyorum” isimli okuma-yazmaya hazirlik biiyiik grup ¢alismasi.

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiiri imza



ORUMCEK
ETKINLiIK TURU: SANAT-DRAMA-MUZIK (Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU: 48-66 ay

04.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Géstergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Géstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir. Dinlediklerini /
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
yapar. Yénergeler dogrultusunda yiirtir. Yonergeler dogrultusunda
kosar.)
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri (ist liste, yan yana, i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe
vs. ye dizer. Nesneleri dedisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar.)
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak
ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri art
arda yapar.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.)

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklari masaya davet ederek
“Ortimcek” sarkisini sdyler. Sarki daha sonra
cocuklarla beraber hareketleriyle séylenir. Sarkiyi
arkadaslarina sdylemek isteyen g¢ocuklar dinlenir. Bu
oriimcegin cani biraz dolagsmak istemis denilerek
cocuklarla ériimcek yirayasiyle yiriime
canlandirmasina gegilir. Once hizli sonra yavag ve
normal tempoda 6riimcek gibi ylrinir sonra mutlu
oriimcek gibi yurtnir. Ardindan kedi, kdpek, sinek,
aslan, tavsan, kurbaga gibi bircok hayvan ve yiiriime
sekilleri canlandirilir. Canlandirmalarin sonunda yine
oriimcek olunur ve bu sekilde masalara kadar tekrar
yirinir. Ogretmen ¢ocuklara ériimcek resmi
dagitir. Oriimcegin viicudu yirtma yapistirma teknigi
ile tamamlanir, bacaklari ise sonille kaplanir.
Tamamlanan galismalar panoya asilir. Daha sonra
cocuklarla beraber hayvanlarla ilgili sohbet edilir.
Hayvanlari korumak icin neler yapilabilecegi, hangi
hayvanin nerede yasadigi gibi sorular sorularak
cocuklarin bilgileri yoklanir. Son olarak Neseli
Cocuklar 1, 31. sayfa calisilir.

MATERYALLER:
Sonil, el isi kagidi, Neseli Cocuklar 1, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Diger hayvanlarla ilgili boyama sayfalari hazirlanarak
dagitilir ve gocuklar istedikleri gibi
tamamlayabilirler.

ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

ilgili pandomimler seyredilerek sohbet edilebilir.

sOzcUK: Orimcek, anne-baba
KAVRAMLAR: Zit: Hizli-Yavas Duygu: Mutlu

AILE KATILIMI:
Hayvan barinagina gidilebilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin bilmedikleri hayvanlarla ilgili bilgilendirilme yapilmasina
dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

Oriimceklerle ilgili neler 6grendiniz?

Bana sevdiginiz bir hayvanin 6zelliklerini soyleyebilir
misiniz?




CiziyorRUM
ETKINLIK TURU: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik Grup Calismasi) 04.10.2013

YAS GRUBU: 48-66 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: S6zel y6nergeleri yerine getirir.)

MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Géstergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara cizgi calismasi yapacaklarini, bu sayede
parmaklarinin giiglenecegini ve daha glizel yazi
yazabileceklerini sdyleyerek calisma yapilacak kalemi tanitir.
Daha sonra kalemin nasil tutulacagini uygulamali olarak
gosterir ve Neseli Cocuklar 1, sayfa 3 ve 4 calisilir.

MATERYALLER:
Kalem, Neseli Cocuklar 1, Neseli Cocuklar Aile Katilmi 1

ONERILEN DIiGER ETKIiNLIKLER:
Cocuklarla tahta Gzerinde gizgi ¢alismasi yapilabilir.

SOzCUK: Kalem, ¢izgi calismasi
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Evde kalem tutma galismalari yapilabilir. Neseli Cocuklar aile
katilimi 1, sayfa 3 ev 6devi olarak gonderilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Her ¢cocugun sirecte aktif olmasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Daha once kalemle ¢alisma yapmis miydiniz?
e Tekrar gizgi ¢alismasi yapmak ister misiniz?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 07.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Mutlu Disler-Mutsuz Disler” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-sanat-fen kiigiik grup ¢alismasi.

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ejderhanin Kafasi” isimli biitiinlestirilmis matematik-Tiirk¢e-sanat bireysel etkinlik.

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



MUTLU DiSLER-MUTSUZ DIiSLER

ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT-FEN 07.10.2013
YAS GRUBU: 48-66 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi OGRENME SURECiI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
ipuglarini birlestirerek tahminlerini séyler. Gercek durumu
inceler.)
Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.
(Gostergeleri: Nesne ya da varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir.)
Kazanim 17. Neden sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sGyler. Bir olayin
olasi sonuglarini séyler.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel y6nergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Nesneleri kopartir, yirtar.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Disini fir¢alar.)

Ogretmen eline mutlu bir dis resmi alir ve cocuklara “Sizce
bu dis kendisini nasil hissediyor?” diye sorar. Cocuklardan
gelen cevaplar lzerine neden kendisini o sekilde
hissettigini sorar. Daha sonra “Mutlu bir dis neden
mutludur? Mutsuz bir dis neden mutsuzdur?” sorularinin
cevaplari aranir ve ¢ocuklarin dikkatleri yenilenlere gekilir.
Diglerimize nasil bakmamiz gerektigi hakkinda sohbet
edilir. Saghkli digler igin, sit, peynir, yogurt yemeliyiz.
Cikolata, seker, asitli yiyecekler yememeliyiz. Dislerimizi ve
dilimizi glinde en az iki kere fircalamaliyiz vb. agiklamalar
yapilr.

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir. Cocuklari iki gruba
ayirir. Bir masaya mutlu dis, diger masaya mutsuz dis
resmini verir. Masalara fon kartonu koyar. Fon
kartonlarinin ortasina disler yapistirilir. Cocuklara market
brogurleri verilir. Mutlu dig resminin etrafina, diglerin
saglikli olmasi icin faydal besin (stt, dis macunu vb.)
resimleri kesilip, yapistirilir. Mutsuz disin etrafina disleri
curiten seker, cikolata vb. resimler kesilip yapistirilr.
Etkinlik sonunda masalar toplanir, afisler panoya asilir.
Glin boyunca okulda tiiketilen yiyeceklerin diglere faydasi
olup olmadigi, faydasi var ise ne gibi bir faydasi oldugu
tzerine kisa sohbetler yapilir.

MATERYALLER:
Gazete ve dergiler, makas, yapistirici, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Blyuk bir kartona disler icin faydali yiyeceklerin
boyamalari yapistirilip atik materyalle tamamlanabilir.
ilgili pandomim seyredilerek sohbet edilebilir.

ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzCUK: Dis, dis bakimi
KAVRAMLAR: Duygu: Mutlu-mutsuz

AILE KATILIMI:
Dis temizligi ile ilgili hayali bir reklam filmi ¢ekilebilir.

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin dergi ve gazetelerden faydali ve zararli resimleri
kendisinin segmesine dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Dislerinizin mutlu olmasi igin neler yapmalisiniz?




EJDERHANIN KAFASI

ETKINLIK TURU: MATEMATIK-TURKCE-SANAT 07.10.2013
YAS GRUBU: 48-66 ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini
birlestirerek tahminlerini séyler. Gercek durumu inceler.)
Kazanim 17. Neden sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini s6yler. Bir olayin olasi
sonuglarini séyler.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
(Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollari
6nerir. C6ziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim yolunun
gerekgesini séyler.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.)

MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Dedisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi

dogru tutar, kalem kontrolii saglar.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarinin duygularini s6yler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini séyler.)

Neseli Cocuklar 1, sayfa 9’daki ejderhanin kafalari
sayilir. Ejderhanin kafasi kadar eller saplatilir. Bu
ejderhanin sanki biraz mutsuz ve saskin goriindigu
soylenerek ¢ocuklarin fikirleri alinir. Daha sonra
o6gretmen bu ejderhaya isim bulma konusunda
cocuklari yireklendirir. Beraberce belirlenen bir
isimle hikaye baslatilir. “Ejderha........ o gun okul
donisu kendisini biraz mutsuz hissediyordu. Clinku
bugiin okulda........... ” hikaye g¢ocuklarca tamamlanir.
Son olarak her ¢ocuk beraber olusturduklari
hikayenin resmini gizerek istedigi 6zellikteki boya ile
boyar.

MATERYALLER:
Kalem, Neseli Cocuklar 1, farkh 6zellikteki boyalar.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Dagitilan ejderha resmi yuvarlama teknigi ile
tamamlanir.

SOzCcUK:
KAVRAMLAR: Duygu: Mutlu-mutsuz

AILE KATILIMI:
Ejderha dykinmeleri yapilabilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Her cocugun 6zellikle hikaye olustururken fikrini séylemesine
dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Ejderhalarin bu kadar ¢ok kafasi olabilecegini
disinmis miydin?

¢ Insanlarin da birden ¢ok kafasi olsaydi neler
olabilirdi?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 08.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“1 (bir)” isimli bitiinlestirilmis sanat-matematik biiylik grup ¢alismasi.

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“1 Késesi” isimli matematik biiyiik grup ¢alismasi.

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ETKINLiIK TURU: SANAT-MATEMATIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

1 (BiR)
08.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Géstergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.
Saydidi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
DiL GELiSiMmi
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini
kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.
(Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.)
MOTOR GELiSiMi
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Nesneleri yirtar.)
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

OGRENME SURECI
“Iste elimde bir, sayalim bir bir, hemencecik bitti, ¢linkii bendeki
sayl sadece birdi.” tekerlemesini sdyleyerek 6gretmen etkinligi
baslatir. Cocuklarla da tekerleme birkag kez tekrarlandiktan sonra
O0gretmen, “Buglin sizi bir sayi ile tanistirmak istiyorum.” diyerek
panoya buyik 1 rakami asar. Bu sayly1 daha goriip gormediklerini,
bilen olup olmadigini sorar. Ardindan 1 diye bir sayi duyup
duymadiklarini, 1 sayisinin ne demek oldugunu bilip
bilmediklerini sorar. Cocuklarin cevaplarindan sonra 1 sayisini
tanitir ve her gocuga rakamin yazili oldugu kagitlari dagitir.
Cocuklardan parmaklariyla 6nce kisa ¢gizgiden baslayarak
Gzerinden gecmelerini ister. Daha sonra gocuklara hamur dagitir
ve dncelikle istedikleri gibi oynamalari igin biraz zaman tanidiktan
sonra bir yapmalari igin tesvik eder. Bu ¢alisma daha ¢ok deneme
amaglhidir. Yaptiklari rakamin yanina bir tane de top yapmalarini
ister. Cocuklarin galismalarindan sonra 6gretmen cocuklarin Lego
ve bloklarla 1 yapmayi denemelerini ister. Yine yanina da 1 tane
oyuncak koymalarini ister. Cocuklari gozledikten sonra galisma
kagitlar dagitir ve kagitlarda 1 tane olan nesneleri bularak
boyamalarini ister. Son olarak 6gretmenin etkinlik basinda
dagittig1 1 rakamlari krepon kagitlarindan yapilan toplarla
kaplanir. Neseli Cocuklar 1, sayfa 11 ve 12 galisilir.

MATERYALLER:
Krepon kagidi, siniftaki oyuncaklar, oyun hamuru,
DVD.

ONERILEN DIGER ETKINLIKLER:

1 rakami izerinden parmak boyasi ile boyanabilir.
ilgili pandomim seyredilerek sohbet edilebilir.
ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUK:
KAVRAMLAR: Sayi:1

AILE KATILIMI:
Evde kendisinden sadece 1 tane olan esyalar bulunabilir. Neseli
Cocuklar Aile Katilimi 1, sayfa 5 ev 6devi olarak génderilir.

DIiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Her 6grencinin rakami ve ifade ettigi sayi degerini
tanimasi icin zaman taninmalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

Bugiin ilk defa bir sayi 6grendik, matematik calismasi hosunuza
gitti mi?

1 sayisi ile ilgili baska neler yapabiliriz?




1 KOSESI

ETKINLIK TURU: MATEMATIK (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU: 48-66 ay

08.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Géstergeleri: Belirtilen sayr kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 13. Giinliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.
(Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir.
Gosterilen semboliin anlamini séyler.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.)
MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri (ist liste, yan yana, i¢ ice dizer.
Malzemeleri keser, yapistirir, dedisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
giidiiler.
(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gosterir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen bir &nceki etkinlikte cocuklara tanitmak igin
panoya astig1 1 rakamini sinifta olusturulacak koseye
yerlestirir. Cocuklara farkli karakterle yazilmis 1 rakamlari
dagitir. Cocuklar bu rakamlari istedikleri boya tirleriyle
boyarlar. Boyanan rakamlar 6gretmen tarafindan kesilerek
ayni koseye yapistirilir. Sinifta 1 tane bulunan oyuncak ve
malzemeler gocuklarca bulunarak kdseye yerlestirilir.
Dagitilan gazete ve dergiler incelenir ve bulunan 1 rakamlari
kesilerek (henliz makas kullanmadilarsa yirtarak) koseye
yapistirilir. Cocuklarin isteklerine gore gesitli parti stsleriyle
kose sislenir.

MATERYALLER:
Gazete ve dergiler, boyalar, siniftaki oyuncak ve
malzemeler, DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Cocuklar bedenleriyle 1 rakami olusturabilirler.

1 sayisi ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.
1 korna ses etkinligi uygulanabilir.

SOzcUK: 1
KAVRAMLAR: Sayi: 1 rakami

AILE KATILIMI:
Evde de siniftakine benzer bir kdsesi olusturulabilir.

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Her cocugun sirecte aktif olmasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Boyle bir kdse olusturmak hosunuza gitti mi?
o 1 Kdsemize baska neler koyabiliriz?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 09.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

Giine baslama zamani

Oyun zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ben Kimim?” isimli biitiinlestirilmis sanat-Tiirkce bireysel etkinligi

Ogle yemegi, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zaman
“Cok Dikkatliyim!” isimli fen buyiik grup etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza

Okul Midirid imza



BEN KiMim?

ETKINLiIK TURU: SANAT-TURKCE (Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU: 48-66 ay

09.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir. Nesneleri (ist (iste, yan yana, ic ice dizer. Nesneleri
takar, ¢ikarir.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanir.
(Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini,
duyussal ézelliklerini séyler.)
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.)

OGRENME SURECI
Cocuklar masada A4 kagida cizili bir daire ile karsilagirlar.
Ogretmen bu sekli izlemelerini ve seklin neye benzedigini
sorar. Cocuklarin cevaplarini aldiktan sonra aslinda bu seklin
basimiza da benzedigini sdyleyerek konuya giris yapar.
Cocuklara bunun kiz mi yoksa erkek basi mi oldugu, bunu
nasil anladiklari sorulur. Kiza ait bir bas ya da erkege ait bir
bas olmasi igin gerekenler sayilir. Cocuklara kendi
cinsiyetlerini bilip bilmedikleri sorulur. Yakin gevreleri ile de
cinsiyet sorulur. “Annemiz kiz midir? Neden?” gibi. Artik
materyallerle yiizleri herkes kendi cinsiyetine uygun olarak
tamamlar. Ogretmen bu yiiz seklinin daire oldugunu da
tekrar vurgular. Tamamlanan yizler asildiktan sonra
o6gretmen her ¢ocuktan kendisini ad, soy ad ve cinsiyet
olarak tanitmasint ister. Tiim ¢ocuklar kendilerini tanittiktan
sonra 6gretmen eline bir top alarak ¢ocuklari halka olarak
toplar. Topu havaya atar ve tutan ¢ocuktan istedigi bir
arkadasini ad, soyadi ve cinsiyet olarak tanitmasini ister.
Neseli Cocuklar 1, sayfa 32 tamamlanir.

MATERYALLER:
Sari, siyah ipler, oynar goz, boya kalemleri, top.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Cocuklar siniftan bir kukla seger ve onu fiziksel 6zellikleriyle,
cinsiyetiyle tanitabilirler.

sOzCcUK: Ad, soyadi, cinsiyet
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Ailede bulunanlar tek tek incelenip ailemdeki kizlar-erkekler
tablosu olusturulabilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:

Cocuklarin kendilerine ait 6zellikleri karistirabilecegi
distlintlerek ¢cocuklarin bir birleriyle alay etmemelerine
dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Kiz ya da erkek olmak arasinda nasil farklar vardir?
e Kiz/erkek oldugun icin kendini nasil hissediyorsun?




COK DIKKATLiYiMm!

ETKINLiIK TURU: FEN (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU: 48-66 ay

09.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini
birlestirerek tahminlerini séyler.)
MOTOR GELiSiM

Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar,
cizgileri istenilen nitelikte cizer.)
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gidiiler.

(Géstergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gdlsterir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarin dinlenme saatinde sinifta bazi
degisiklikler yapar. Bazi esyalarin yerini degistirir,
bazilarini da kaldirir. Dinlenme sonrasi gocuklara “Benim
cocuklarim gérdugim kadariyla ¢ok dikkatliler, dogru mu
tanimisim sizi?” diye sorarak ¢ocuklari etkinlige hazirlar.
“Sinifta bazi degisiklikler yaptim ama bilmem ki fark
edebilecek misiniz?” der ve degisiklikleri bulmalari igin
sure tanir. Bu sirre gocuklarin dinlemekten keyif aldiklari
bir sarki boyunca olabilir. Eger zorlandiklarini dusiiniirse
ipuclari vererek cocuklarin bulmalarini saglar. Daha
sonra Neseli Cocuklar 1, sayfa 13-14-16 galisilir.

MATERYALLER:
Siniftaki nesneler, Neseli Cocuklar 1, DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Cocuklardan birisi bir esyanin yerini degistirmek igin
segilerek oyuna devam edilebilir.

Dikkat ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUK: Dikkat
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Evde de oyun tekrarlanabilir. Neseli Cocuklar Aile
Katihmi 1, sayfa 10 ev 6devi olarak génderilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Her gcocugun siirecte aktif olmasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Yeri degistirilen esyalari bulmada zorlandiniz mi?
e Ne gibi zorluklar yasadiniz?

e Dikkatli olmak bize nasil kolayliklar saglar?







TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 10.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Adimi ve Adini Biliyorum” isimli oyun hareket ve bliyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Cok Hizliyim” isimli oyun bireysel biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ADIMI VE ADINI BiLIYORUM

ETKINLIK TURU: OYUN VE HAREKET ETKINLiGi (Buyiik Grup Calismasi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

10.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)
DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

OGRENME SURECI
Top yardimi ile Gg agamali buyik grup ¢alismasi yapilir.
Bu galisma gruptaki gocuklarin timuniin katilimi ile Gg
asamada yaplilir.
1.asamada ¢ocuklar yere daire biciminde otururlar ve topu
birbirlerine yuvarlarlar. Etkinligi 6gretmen baslatir ve topu
yavasca bir cocuga yuvarlar. Topu eline alan ¢cocuk yiiksek
sesle adini séyler. “Benim adi Baris...” gibi... Sonra topu
kendi sectigi adini 6grenmek istedigi bir cocuga yuvarlar.
Cocuklarin hepsi en az bir kere isimleri tekrarlanan kadar
devam eder.
2.asamada topu alan ¢ocuk “Benim adim Baris senin adin
ne?” diyerek topu diger cocuga yuvarlar. Topu alan ¢ocuk
kendi adini syler ve “Senin adin ne?” diyerek baska bir
gocuga topu yuvarlar.
3.asamada isimler biraz 6grenildikten sonra, kendine
gonderilen topu alan gocuk “Benim adim Baris, senin adin
Sevgi.” diyerek topu gdnderecegi cocugun adini sdyler ve
topu o cocuga yuvarlar. isim hatirlatmakta giicliik ceken
gocuga, ya 6gretmen ya da diger cocuklar tarafindan,
yardim edilebilir.
Bu galismada, li¢ asamanin da ayni oturumda uygulanmasi
gerekli degildir. Grup her agamayi birbirini izleyen
giinlerde de tamamlayabilir.

MATERYALLER:
Top

ONERILEN DiGER ETKiNLIKLER:
Ot kusum 6t oyunu oynanabilir.

sOzcUK: Ad, soyadi
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Oyun evde oynanabilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
isimleri karistiran dgrencilere rehberlik edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Oyun hosuna gitti mi?

e ismini hatirlamadigin arkadasin oldu mu?

e Suanda adini hatirlamadigin arkadasin var mi?




COK HIZLIYIM!

ETKINLIK TURU: OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU: 48-66 ay

10.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
gldiiler.
(Géstergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gdlsterir.)

OGRENME SURECI

Ogrencilerle oyun alaninda toplanilir. Cocuklarin palto, atki,
eldiven, bere, yelek gibi giysilerinden bolca alinir ve oyun
alanina konur. Bir manken ve bir giydirmeci olarak iki grup
sayismaca ile belirlenir. Oyun mizikle birlikte baslar. Mizik
basladiginda mankenler hi¢ hareket etmez, giydiriciler ise
oyun alanindaki giysilerle giydirmeye baslarlar. Giysiler
tikendiginde oyun biter ve mankenlere giydirilen giysi sayisi
karsilastinilir. En fazla giysi giydiren grup alkiglanir.

ikinci turda mankenler ile giydiriciler yer degistirir.

MATERYALLER:
Palto, atki, eldiven, bere, yelek vb. giysiler.

ONERILEN DiGER ETKiNLIiKLER:
Oyun giysi sirasi belirlenerek oynanabilir.

sOzcUK: Dikkat, hiz
KAVRAMLAR:

AiLE KATILIMI:
Evde de oyun tekrarlanabilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Her ¢cocugun sirecte aktif olmasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Hangi grupta olmaktan zevk aldin?
Giydirmek zor muydu?

Hangi giysiyi giydirirken zorlandin?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 11.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Bitkiler” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce-fen-drama bireysel ve biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani

“Cicek Su icer Mi?” isimli fen etkinligi

“Bayramlasalim Arkadas” isimli bitiinlestirilmis Tiirkce-sanat biiyiik grup etkinligi
e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



BIiTKILER

ETKINLIK TURU: TURKCE-FEN-DRAMA (Bireysel Biiyiik Grup Calismasi) 11.10.2013

YAS GRUBU: 48-66 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
ipuclarini birlestirerek tahminlerini séyler. Gergek
durumu inceler.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu séyler.)
Kazanim 7. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
gruplar.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna gére
gruplar.)
Kazanim 17. Neden sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir
olayin olasi sonuglarini séyler.)
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir.
(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark
eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.)

OGRENME SURECI
Bitki kelimesini duyup duymadiklari, eger duydularsa ne demek
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra gesitli bitki
tirlerinin oldugu bir slayt izlenir. Bitkilerin de bir canli tird
oldugu, onlarin da nefes alip toprakla beslendigi ve blytdkleri
anlatilir. Tohumdan biliylyip gelisim asamasina kadar bir bitkinin
tercihen meyve agaci olabilir, gelisimi gorsellerle desteklenerek
anlatilir. Ve gcocuklarin her birisinin bir tohum oldugu ve toprak
altinda uyudugu sahne ile bir calismasi baglatilir. Bitkilerin
ihtiyaglarinin siralandigi ve cocuklarin bu ihtiyaglara gore
konumlanarak gelismeleri canlandirilir. Daha sonra sinifin bir
kosesi ince sapli bitkiler, diger kosesi kalin sapli bitkiler olarak
ayrilir. Ogretmen cocuklara dagittigi gesitli bitki resimlerini
saplarinin ya da govdelerinin kalinhigina gore gerekli yere
yerlestirmelerini ister. Daha sonra her iki kosede de uzun saplilar
ve kisa saplilar boltimleri olusturulur ve gocuklar her koseyi de
kendi icinde bu sekilde gruplar. Neseli Cocuklar 1, 28 ve 29.
sayfalar tamamlanir. Cocuklarla yapilan galisma sayfalari ile ilgili
sohbet edilir. Daha sonra yine ayni kitabin 25. sayfasi ¢alisilir ve
uzun-kisa kavramlarina vurgu yapilir.

MATERYALLER:
Bitkilerle ilgili slayt, bitki resimleri, Neseli Cocuklar 1,
DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Kavramlarla ilgili pandomimler seyredilerek sohbet edilebilir.
Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

Agag resmi boyama ile tamamlanabilir.

SOzCUK: K&k, gévde, yaprak, bitki
KAVRAMLAR:

Zit: Canli-cansiz

Boyut: Uzun-kisa, ince-kalin

AILE KATILIMI:
Evdeki ciceklerden birisi her aksam beraber sulanabilir. Neseli
Cocuklar Aile Katilimi 1 sayfa 14 ev 6devi olarak génderilir.

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Bitkilerin de canh oldugunu kavramada sikintilar
olacagi distintlerek gerekli 6nlemler alinmahdir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
o Bitkilerle ilgili neler séyleyebilirsiniz?
e Bitkilerin canl oldugunu nasil anhyorduk?




ETKINLiK TORU: FEN
YAS GRUBU: 48-66 ay

CIiCEK SU iCER Mi?

11.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

(Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

ipuclarini birlestirerek tahminlerini séyler. Gergek
durumu inceler. Gergcek durumla tahminini
karsilastirir.)

Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir
olayin olasi sonuglarini séyler.)

OGRENME SURECI
Neseli Cocuklar 1, sayfa 41’deki deney sinifta gocuklarla uygulanir.
Bitkilerin besinlerini topraktan aldiklari ve bitkilerin canlilik
ozellikleriyle ilgili cocuklarla sohbet edilir. Bu siregte ¢ocuklara s6z
hakki verilerek deney 6ncesi ve sonrasi gérusleri alinarak
degerlendirilir.
Ogretmen tahtaya licgen, daire, kare, dikdértgen sekillerini gizer.
Cocuklarin masalarina da bu sekillerden olusmus bloklar yerlestirir.
Cocuklar 6gretmenin yonergesiyle bu sekillerin benzerlerini sinifta
aramaya bagslarlar. Bulduklarini masalarina getirirler. Sekilleri
toparlama isi bitince 6gretmen ¢antasindan 4 tane guval gikarir.
Ogretmen ¢ocuklardan guvallarin Gizerindeki sekillere dikkat ederek
masanin Uzerindekileri ait olduklari guvallara koymalarini ister.
Sekiller cuvallarda toplandiktan sonra Neseli Cocuklar 1, sayfa 26 ve
27 yapihr.

MATERYALLER:
Beyaz karanfil ¢icegi, mirekkep, 2 bardak su, DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Cocuklarla bitki cimlendirmesi yapilabilir.

Noktalarla gizilmis sekillerin olustugu ¢alisma kagitlari dagitilr.
Cocuklarin sekilleri tamamlayip boyamasi istenir.

Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler yapilabilir.

SOzCUK: Bitki, Besin

KAVRAMLAR:

Zit: Canli-Cansiz

Geometrik Sekil: Ucgen, daire, kare, dikdértgen

AILE KATILIMI:
Evde deney tekrarlanabilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Her gcocugun siirecte aktif olmasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Cicegin mirekkepli suyu emecegini diisinmis muydiniz?
e Bitkiler besinlerini nereden karsilar?

e Bu sekilleri daha 6nce gérmis miydiintz?




BAYRAMLASALIM ARKADAS

ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT
YAS GRUBU: 48-66 ay

11.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini
kavrar.
(Gostergeleri: S6zel y6nergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.)

OGRENME SURECI
Ogrenciler yer minderlerine rahatca otururlar ve 6gretmen tiim
Ogrencileri gorebilecek sekilde yerlesir. “Cocuklara bu giinlerde
evinizde degisiklik fark ediyor musunuz? Anneniz babanin biraz
telash mi acaba?” diye sorular sorarak yarinin Kurban Bayrami
oldugunu hatirlatir. Ulkemizde kutlanan 2 dini bayramdan birisinin
Kurban Bayrami oldugu, bayramda dargin olan kisilerin baristigi,
herkesin temiz kiyafetler giydigi, blyiklerin ellerinin 6pulduga,
kiiguklere ufak hediyelerin verildigi, misafirlere seker ikram edildigi
hakkinda sohbet edilir. Ogrenciler arasindan bir anne ve bir baba ya
da blytkanne-blyiikbaba secilir ve bayramlasma canlandirmasi
yapilir. Bu canlandirma sirasinda 6grencilere seker ikram edilir.
Misafirlige gelen 6grenciler anne ve babanin elini 6perler ve
bayraminiz kutlu olsun derler. Canlandirma isteyen 6grencilerin
katilimi ile devam eder. Canlandirma sonunda 6gretmen “Neden
bilyuklerimizin ellerinden 6periz, blylklerimize karsi nasil
davranmaliyiz, bayramlarda neden beraber oluruz?” sorularini
sorar ve alinan yanitlari gocugun ismi ile not eder.
Masaya gecilir ve beyaz karton tizerine ¢izilmis inek/koyun
resimleri siyah parmak boyasi yardimi ile parmak baskisi teknigi ile
renklendirilir. Renklendirme isleminden sonra yine parmak boyasi
ile cimenler ve gigeklerle resim sislenir. Bir zarfa koyularak
ogrencilerle birlikte giin sonunda evlere gonderilir.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Okuldaki 6gretmen, idareci ve personelle sinif olarak bayramlagilir.

SOzCcUK: Bayramlasmak, saygl, sevgi, beraberlik
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Hazirlanan tebrik kartlari evlere gonderilir.

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:

Tim 6grencilere soz hakki verilmeli, fikri alinmalidir.
Yapamayan 6grencilere rehberlik edilmeli ve
zorlanmamalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Bayramlari sever misin?

e Bayramlagmaktan hoglandin mi?
e Sen kimlerin elini 6peceksin?

e Bir hediye aldiginda ne demelisin?




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 21.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Kirmizi Agaci” isimli biitiinlestirilmis sanat-Tiirkce-fen biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Temiz Cevre” isimli bireysel fen etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ETKINLiIK TURU: SANAT-TURKCE-FEN (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

KIRMIZI AGACI
21.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir.)
MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda
yliriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.)
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir, yirtar, gerer, ¢eker, sikar, agar, kapatir.
Malzemelere elleriyle sekil verir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda
kullanir. Ozgiin ézellikler tasiyan iiriinler olusturur.)
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI
“Kirmizi, kipkirmizi
Dért bir yanim, hep kirmizi
Kirmizi elma,
Otur yanima, sakin kalkma.
Kirmizi kiraz,
Gel gezelim biraz.
Kirmizi kalp,
Aglamayi birak
Gl benimle, kirmizi gilimle.” tekerlemesiyle etkinlige baslanir.
Tekerleme birkag kez tekrarlanir. Birkag kez de cocuklarla
tekrarlanmaya galisilir. Kirmizi rengiyle ilgili pandomim seyredilir.
Ogretmen ¢ocuklar “Kipkirmizi bir agac olsa nasil olurdu?”
konusunda disiinmeye tesvik eder.
Buyuk-kuguk kavramiyla ilgili pandomim seyredilir. Cocuklara
biyuk-kiicik dairelerden olusan bir kirmizi agag yapilacagi soylenir.
Kirmizi ve tonlarinda degisik boyutlarda daireler dagitilir. Makas
yardimiyla daireleri kesip daha 6nceden 6gretmenin hazirladigi
kartondan aga¢ modeline yapistirmalari istenir. Yapistirma
isleminin ardindan boya dagitilarak eksik gérdikleri yerleri
tamamlamalari istenir ve aga¢ panoya asilir. Daha sonra agacin bos
kalan dallarina gocuklar kirmizi renkli resimler gizerek asarlar.
Sinifta bulunan kirmizi renkli nesnelerin bir kismi da ¢ocuklarla
secilerek yere diisen meyveler olarak agacin altina koyulur. Hemen
ardindan sinifin bir kdsesi bliylk daireler, diger kosesi kiiglik
daireler kdsesi olarak belirlenir. Ogretmenin ydnergesi ile cocuklar
belirlenen koseye kosarlar. Yanilan ¢ocuklara kirmizi ve tonlariyla
ilgili sorular sorulur eger ¢ocuk soruyu bilirse oyuna devam eder,
bilemezse elenir. Oyun sonunda kavramlarla ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER:
Buyukli kuglikla kirmizi daireler, kartondan agag
modeli, kirmizi boyalar, yapistirici, makas, DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Daha 6nce oynanan Kirmizi Balik oyunu tekrar oynanabilir.
Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUk:
KAVRAMLAR:

Boyut: Blyuk-kigtk
Renk: Kirmizi
Geometrik Sekil: Daire

AILE KATILIMI:

Cocugunuzun odasinda oyuncak veya kiyafetlerinden kirmizi kosesi
olusturulabilir. Neseli Cocuklar Aile Katilimi 1 sayfa 8 ev 6devi
olarak gonderilir

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin makas kullanirken tehlike
yaratmamalarina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME:
e Bu agacimiz bir meyve agaci olsaydi gercekte, kirmizi renkli
hangi meyveler olabilirdi Gzerinde?

UYARLAMA:

e Sinifimizdaki en sevdiginiz ve kirmizi renkli oyuncak hangisi?




TEMIZ CEVRE

ETKINLiIK TURU: FEN (Bireysel Etkinlik) 21.10.2013
YAS GRUBU: 48-66 ay
OGRENME SURECI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI Kirli-temiz kavramlariyla ilgili pandomimler

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim liretir.
(Géstergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari énerir.
Coziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim yolunun gerekgesini
soyler.)
DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmayi
baslatir. Konusmayi siirdtiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Duygu, diistince ve hayallerini séyler. Duygu diisiince ve hayallerinin
nedenlerini séyler.)
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve
sézciiklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sézciikleri anlamina
uygun olarak kullanir.)
Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Géstergeleri: Ev ve okuldaki esyalari 6zenli kullanir, toplar, yerlestirir.)
Kazanim 6. Giinliik yagsam becerileri i¢in gerekli arag geregleri
kullanir.
(Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)

seyredilir.

Neseli Cocuklar 1, 33. sayfasi acilir ve resimlerle
ilgili cocuklarin fikirleri alinir. Cevre temizligi
hakkinda hazir bulunusluklarini gérmek adina
sohbet edilir. Daha sonra yonergeler verilir ve
¢ocuklar dinlenir.

Sinifimizin da temizliginin 6nemli oldugu
vurgulanarak sinif temizligi igin gerekli olan ¢op
kovasl, 1slak mendil, kagit havlu gibi gereglerin
yeri tanitilarak kullanim amaglariyla ilgili
konusulur. Cevre ve sinif kirliliginin zamanla bizi
ve etrafimizdakileri rahatsiz edecegi ve
hastaliklara sebep verebilecegi anlatildiktan sonra
her ¢cocuga kendinden yapiskanh gigek
¢ikartmalari verilerek sinifta diizenli ve temiz
bulduklari yerlere yapistirmalari, daginik ve kirli
gordukleri yerlerde ise gerekli diizenlemeleri
yapmalari soylenir.

MATERYALLER:
Kalem, Neseli Cocuklar 1, gigcek g¢ikartmalari, DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Okulun kullanimi igin orta boy bir ¢6p kovasi
alinip disi stislenebilir.

Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler yapilabilir.

SOzCUK: Cevre Temizligi, Cop Kovasi
KAVRAMLAR:
Zit: Kirli-Temiz, Diizenli-Daginik

AILE KATILIMI:
Cevre kirliligi ile ilgili gocugunuzla sohbet
edebilirsiniz.

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Her cocugun siregcte aktif olmasina ve temizlik konusunda birbirlerini
kibarca uyarmalarina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

Evinin gevresini dusiinirsen gevre kirliligi
diyebilecegin seyler var mi?

Cevreyi kirletenleri yaptiklarinin yanls olduguna
nasil ikna edebilirsin?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 22.10.2013
Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Merkezlerde Calisiyorum” isimli sanat ve bliyiik grup etkinligi

“Duyuyorum-Buluyorum” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik, biiyiik grup etkinligi
o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Eski Minder” isimli oyun biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve gidis

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



MERKEZLERDE CALISIYORUM

ETKINLIK TURU: SANAT ETKINLIGi (Buyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

22.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.
(Géstergeleri: Ev ve okuldaki esyalari 6zenli
kullanir, toplar.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi
kurar. Konusmak igin sirasini bekler.)
MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii
saglar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.
(Géstergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gésterir.)

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini
korur.

(Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin
haklari oldugunu séyler.)

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde
olasi sonuglari séyler.)

OGRENME SURECI
Sabah selamlagma siirecinden sonra ¢ocuklar merkezlere gegerek oyun
oynarlar. isteyen cocuklar sanat merkezinde boyama yapabilir. Oyun
oynama slirecinde oyuncaklari paylasma ile ilgili davranislari 6gretmen
ozellikle takip eder. Sorunlar yasandiginda veya hatali bir davranis
gorildigiunde ¢ocuklarin davranislarini agiklamalarina firsat verilir.
Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklamasina
yardimci olunur. Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gosterir.
Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklari oldugunu séyler ve saygi gosterir.
Oyun oynadiklari siirecte 6gretmen tiim davranislari gézlemler, gerekli
notlari alir. Gerektiginde miidahale eder ve yonlendirir.
Sanat merkezine sinifini diizenleyen ¢ocuklarin resimleri, arkadaslari ile
oyun oynarken oyuncaklari paylasamayan ¢ocuklarin resimleri,
arkadaslarina vuran gocuklarin resimleri gibi resimler birakilr, isteyen
cocuklar bu resimleri pastel boyalarla boyarlar. Boyanan resimler
panoya asilir.
Kahvalti zamanina dogru ¢ocuklara “Bugilin hepimiz birer tavsaniz ve
sinifimizdaki daginik oyuncaklarda havuglarimiz. Simdi havuglarimizi
sepetlerine gotirelim.” diyerek toplanma zamaninin geldigini
hatirlatir. Sinif toplanmaya baslanir. Sinifi toplamak istemeyen
cocuklar tesvik edilir, sorumluluk verilir. Ornegin “Sinifin surasindaki
havuglari diger tavsanlar unutmus, sen toplar misin?” gibi cimlelerle...

MATERYALLER:
Siniftaki ¢esitli oyuncaklar, resimler, boya
kalemleri, DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Kavramlarla ilgili pandomimler seyredilerek sohbet edilebilir.
Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

Esir Odasini Duizenliyor isimli video seyredilebilir.

sOzcUk:
KAVRAMLAR:
Zit: Duzenli-daginik

AILE KATILIMI:

“Cocuklariniza evde odasini toplama sorumlulugu vermek icin yatagini
toplama-oyuncaklarini diizenleme firsatlari taniyiniz.” notu evlere
gonderilir.

DiIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Sinif toplandiktan sonra ¢ocuklarla baskalarinin haklari ve oyun
oynarken hissettiklerimiz hakkinda sohbet ederiz.

e Sinifimiz toplanmadan 6nce nasildi? Toplandiktan sonra nasil oldu?
Sorulariile diizenli daginik kavramlarini degerlendiririz.




YAS GRUBU: 48-66 AY

DUYUYORUM-BULUYORUM
ETKINLIK TURU: TURKCE VE OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLIGI (Blyiik Grup Calismasi)

22.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.)
DiL GELiSiMmi
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalig1 gosterir.
(Géstergeleri: Sézciiklerin baslangig seslerini
séyler. Sézcliklerin sonunda yer alan sesleri
soyler. Ayni sesle baslayan sézciikler liretir.)

OGRENME SURECI

Cocuklarin masalara oturmasi saglandiktan sonra projeksiyon ile
perdeye armut, aksam, ayva, at, aslan, ay, aski, ari, ayi resimleri
yansitilir. Cocuklara resimde neler gérdikleri sorulur. Gérdiklerinin
isimlerini soyledikce bu kelimeler arasinda benzerlik olup olmadigi
sorulur. Cocuklar arasindan ses bilgisi farkindaligi gosterenleri baska
kelimeler bulmalari igin tegvik edilirler. Ornegin “Sinifta ismi bu ses ile
baslayan ¢ocuklar var mi?” (Ayse, Ali, Arhan, Asli vb.) diye sorulur. Ses
bilgisi farkindaligi calismasi bittikten sonra Negeli Cocuklar 1, sayfa 36
yapihr.

MATERYALLER:
Armut, aksam, ayva, at, aslan, ay, aski, ari, ayi
resimleri.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Her cocuk sira ile a sesi ile baglayan veya biten bir kelime bulabilir.

sOzcUK:
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Evde ¢ocuklar a sesi ile baslayan esyalari anne-babalariyla birlikte
bulurlar.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Etkinligimizden hoslandiniz mi?

e Baska sozclikler arasinda boyle ses benzerlikleri olabilir mi?
e Neseli Cocuklar sayfa 37 Gizerinde galisilir.




ETKINLiIK TOURU: MUZiKLi OYUN
YAS GRUBU: 48-66 ay

ESKi MiNDER
22.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
(Géstergeleri: Gérsel materyalleri inceler. Gérsel
materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara el ele tutusarak halka olmalarini sdyler. Simdi size
bir sarki séyleyecegim daha sonra birlikte tekrarlayacagiz diyerek “Eski
minder/yuzini goster/gdstermezsen bir poz ver/guzellik mi ¢irkinlik
mi havuz basinda heykellik mi?” diyerek sarkiyi séyler. Cocuklarla
birkag kez sarki tekrarlanir. Olusturulan halkanin igine gonalli bir
cocuk ebe olarak segcilir. Sarki sdylenerek ebenin etrafinda déndlir.
Sarki bittiginde ebeye “Glizellik mi? Cirkinlik mi? Havuz baginda
heykellik mi?” sorulari sorulur. Ebenin cevabina goére ¢ocuklar poz
verirler. Oyun ¢ocuklar sikilana kadar devam edebilir.
Oyun bittikten sonra eski ve yeni materyaller masanin Gzerine
yerlestirilir. Kavramlarla ilgili pandomim seyredilir. Cocuklar eski
esyalari sinifta hazirlanmis eski merkezine yeni esyalari da yeni
merkezine gotirdrler.

MATERYALLER: ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Eski-yeni nesneler, DVD. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

sOzcUK AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: “Evinizdeki eski ve yeni esyalariniz hakkinda sohbet ediniz” notu evlere
Zit: Eski-yeni gonderilir.

DIiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:

Eski ve yeni olan materyallerinin segiminde
cocuklarin bireysel esyalari 6rneklendirilmemeli.
Cocugun rencide olmasini 6nlemeliyiz.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

Ogretmen eski ve yeni esyalari masanin {izerine birakir. Cocuklara
asagidaki sorulari sorarak degerlendirme yapar:

e Eski minder oyunundan hoglandiniz mi?

e Tekrar oynamak ister misiniz?

e Masanin lzerindeki eski esyalari gdsterir misin?

e Masanin lzerindeki yeni egyalari gosterir misin?




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 23.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Agir-Hafif” isimli biitiinlestirilmis sanat-Tiirk¢e-fen, biiyiik grup ¢alismasi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“1, 1 Sayiyorum” isimli matematik, biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ETKINLiIK TURU: SANAT-TURKCE-FEN
YAS GRUBU: 48-66 ay

AGIR-HAFiF
23.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
ipuclarini birlestirerek tahminlerini séyler. Gercek
durumu inceler.)
Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.
(Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir
olayin olasi sonuglarini séyler.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark
eder ve sézcliklerin anlamlarini sorar.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.)
MOTOR GELiSiM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.
(Géstergeleri: Baskalarinin duygularini séyler.
Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen sinifa bir terazi getirerek tanitir. Terazi ile istenilen
nesnelerin tartildigini sdyler ve siniftaki 6zellikle oyuncak
hayvanlari tartar. Tartim dncesi ¢ocuklarin agirlik konusunda
tahminlerini alir. Ardindan “Bu hayvanlarin uykusu geldi galiba,
bakalim nasil uyuyorlar?” diyerek masaya davet eder ve bazi
hayvanlarin resimleri slayt olarak izlenir. Slaytta goriinen
hayvanlarin agirliklariyla ilgili tahminler yapilir ve agir-hafif
olanlar tespit edilir. Kavramlarla ilgili pandomim seyredilerek
sohbet edilir.
Ogretmen ¢ocuklara 6nceden hazirlanmis farkli iki hayvan resmi
ve terazi boyama kagidi dagitir. Cocuklar kefenin durumuna
gore hayvanlari uygun yere yapistirir ve boyarlar.

MATERYALLER:
Terazi, farkh agirlikta nesneler, boyalar, DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Cocuklar kendi aralarinda kilo tahmininde bulunur ve okulun
baskuli ile cocuklar tartilir.

Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

SOzCUK: Terazi, terazi kefesi, dlciim
KAVRAMLAR:
Miktar: Agir-Hafif

AILE KATILIMI:
Aile Gyeleri tek tek tartilarak agirliklari karsilastirilabilir ve bu
konu hakkinda sohbet dilebilir.

DiKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Cocuklarin tahminde bulunmalari igin
cesaretlendirilmesine dikkat edilir.

DEGERLENDIRME:
Daha Once nerelerde terazi gérdiiniiz?
Terazi ile baska neleri 6l¢ge biliriz?

UYARLAMA:




1, 1 SAYIYORUM
ETKINLIK TURU: MATEMATIK 23.10.2013
YAS GRUBU: 48-66 ay

OGRENME SURECI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI Ogretmen daha &nce &grenilen 1 rakamini ve sayi degerini tekrar
BiLiSSEL GELiSiM hatirlatir. Legolari sinifin ortasina alarak her gocugun bir Lego
Kazanim 4. Nesneleri sayar. almasi ister. Daha sonra sinifin igerisindeki bazi oyuncaklar sirayla
(Géstergeleri: lleriye-geriye dodru birer birer ritmik sayilir. Bu sirada ¢ocuklar tren olarak sinifta dolasirlar ve duraklarda

sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi durarak oyuncaklar sayilir. Bu sayede ¢ocuklarin hazir

nesnelerin kag tane oldugunu séyler. 10a kadar olan | bulunusluklari gézlenmis olur. Saymayi bilmeyen ¢ocuklar igin her
sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen seferinde 6gretmen de saymaya yuksek sesle katilir.

sayiyi soyler.) 1 sayisiyla ilgili animasyon seyredilerek siniftaki 1 tane olan
nesneler tespit edilebilir.

MATERYALLER: ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Siniftaki oyuncaklar, DVD. 1 sayisiyla ilgili interaktif etkinlikler yapilabilir.

SOzCUK: Sayi saymak AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: Evde bulunan nesneler beraberce sayilabilir. Sayma islemine 10 a
Sayi: 1 kadar olan nesnelerle devam edilmelidir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR: DEGERLENDIRME:

Her ¢cocugun sayl saymayi bilmese de siirece e Kaca kadar sayabiliyorsun?

katilmasina dikkat edilir.

UYARLAMA:







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 24.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Istk Gélge” isimli biitiinlestirilmis alan gezisi-fen biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“[saretler Dagilmis” isimli biitiinlestirilmis matematik-okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



iSARETLER DAGILMIS
24.10.2013

ETKINLIK TURU: MATEMATIK-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Bitiinlestirilmis Blyik Grup Calismasi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
DiL GELiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin
anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen yazi tahtasina O, +, -, X isaretlerini cizer ve “Bu isaretlerin ne
oldugunu bilen var mi?” diye sorar. Tim ¢ocuklarin fikri alindiktan sonra
bilenler alkislanir, bilmeyenler fikirlerini soyledikleri icin tebrik edilir.
Daha sonra isaretlerin isimleri séylenir ve her biri tahtaya blylkce
cizilerek teker teker isaretleri yazma ¢alismasi yapilir. Her 6grenci her bir
isareti Once tahtada gizer. Daha sonra tahtaya kedi, kdpek, kus, balk
resimleri yan yana asilir ve kedinin altina daire, kbpegin altina arti, kusun
altina eksi, baligin altina da carpi isareti cizilir. Ogrencilere “Cok giizel bir
tekerleme biliyorum, size onu séylemek istiyorum.” der ve “isaretler
dagiimis/Daire kediye yakismis/Arti kopege yaklasmis/Eksi kusa
atlamis/Carpi da baliga kalmis (S.U)” tekerlemesini sdyler. Tekerleme
cocuklarla birlikte birkac kez tekrar edilir. Ogrenciler masaya gegerler ve
kus, kopek, kedi, balik resmi ile arti, eksi, daire, carpi isaretlerinin gizili
oldugu fon kartonlarini dagitir. Ogrenciler bu sekilleri boyar ve keserler.
Biten etkinlikler bir cubuga yapistirilarak gomak kuklalar hazirlanir.
Etkinlik bitiminde ¢ocuklarla birlikte tekerleme yeniden séylenir,
tekerleme de adi gegen hayvan ve sekil ikilisi birlesir. (Daire kediye
yakismis derken daire ve kedi kuklasina sahip olanlar yan yana gegerler.)
Boylece 4 grup olusmus olur. Gruplarin olusumundan sonra 6gretmen
“Kedi kimle es olmus, kdpek kimle es olmus...” diye tim hayvanlari ve
sekilleri tekrar sorar. Oyun bitiminde masalara gegilir ve Neseli Cocuklar
1, sayfa 15’teki calisma sayfasi tamamlanir.

MATERYALLER:

Uzerinde ilgili hayvanin ve isaretin resmi olan
boyama sayfalari, cubuk, yapistirici, boya,
makas, yazi tahtasi, yazi kalemi, DVD.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Tekerleme ritim aletleri kullanilarak 6zgln bir bigimde sarkiya
dondistirilebilir.

Daire ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.

SOzCUK: Arti, eksi, carp!
KAVRAMLAR:
Geometrik Sekil: Daire

AILE KATILIMI:

Neseli Cocuklar Aile Katilimi 1 sayfa 6 ev 6devi olarak gonderilir
Ogrenilen tekerleme yazilarak eve génderilir ve aile ile birlikte tekrar
etmesi istenir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Tam 6grencilere s6z hakki verilmeli, fikri
alinmalidir. Yapamayan 6grencilere rehberlik
edilmeli ve zorlanmamalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Hangi hayvan hangi sekle gitmisti?
e Bu sekilleri daha dnce gordiin mi?
e Etkinlikten hoslandin mi?




ETKINLiIK TURU: ALAN GEZISi-FEN (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

ISIK GOLGE
24.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilastirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari seklini ayirt
eder, karsilastirir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolii saglar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

OGRENME SURECI
Masaya cesitli uzunlukta nesneler yerlestirilir. Oyuncak ev, agag, hayvan,
biyuk bir Lego vb. Sinifin perdeleri kapanir ve bir isik kaynagi ile masadaki
objelerin sagindan, solundan, tstiinden tutulur. Ogrencilere “Ne
goriyoruz?” diye sorulur. Golge cevabi alindiktan sonra Isik kaynagi tekrar
hareket ettirilir ve en uzun golge, en kisa gélge noktasi bulunur. Ornegin en
uzun gélge masanin sag tarafinda olustu gibi. Ogretmen daha sonra isik
kaynagini tam tepeden tutar ve 6grencilere ne oldugunu sorar. Golgenin
olusmadigi cevabi beklenir. Gerekli rehberlik yapilir. Ogrencilerin 151k
kaynagi tepedeyken golgenin olusmadigini kesfetmesi beklenir.
Deney sonunda bahgeye cikilir ve her 6grenci kendi gélgense bakar.
Ogretmen cesitli hareketler yapar ve “Cocuklar benim gélgem ben yaparsam
aynisini yaplyor sizin golgeniz de éylemi?” diye sorarak golge oyununu
baslatir. Gélge oyunundan sonra “Bakalim kim arkadasinin gélgesini
yakalaya bilecek cok merak ediyorum denilerek bir 6grencinin golgesi
yakalanmaya calisilir.” Ogretmen tarafindan baslatilan oyun bir siire
oynanir.
Sinifa girilir ve 6grenciler masaya geger. Cocuklara agagidaki bilmeceler
sorulur:
Ben giderim o gider, hep beni takip eder (Golge)
Isigim 6ndeyse, arkamdasin golge/Isigim gerideyse, 6niimdesin golge/Haydi
bil bakalim/Goélgem yoksa 1si8im nerede? (Tepede) (S.U)
Bilmeceler cevaplandiktan sonra Neseli Cocuklar 1, 17. sayfadaki etkinlik

yapilir.
Etkinlik sonunda Hacivat ve Karagoz ile ilgili bir gorsel seyredilir.

MATERYALLER:
Cesitli uzunlukta objeler, 15tk kaynagi.

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Hacivat ve karagoz ¢alismasi sanat etkinligi olarak alinabilir ve bir perdenin
arkasindan oynatilabilir.

SOzcUK: Golge, 151k
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

Velilere “Golgemizle neler yapabilir, ellerimizi kullanarak gélge oyunu
yapabilir miyiz konusu hakkinda sohbet etmenizi 6neririm.” benzeri bir yazi
gonderilip veliler etkinlikten haberdar edilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Oyundan hoglandin mi?

e Golgeni yakalaya bildin mi?

Arkadasinin goélgesini yakalaya bildin mi?

e Ne zaman golge olusmuyordu hatirladin mi?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 25.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“En Bliylik-En Kiictik” isimli biitiinlestirilmis fen-okuma yazmaya hazirlik bireysel etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani

“Duygularim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce-sanat biiyiik grup etkinligi

“Hangisi Eksik?” isimli biitiinlestirilmis matematik, okuma yazmaya hazirlik bireysel etkinligi
e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ETKINLIK TURU: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLiGi (Bireysel Etkinlik)

YAS GRUBU:48-66 ay

EN BUYUK-EN KUOCUK
25.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikligiindi,
soyler.)
Kazanim 9. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine
gore siralar.
(Géstergeleri: Nesne ya da varliklari
biiyiikliiklerine gére siralar.)
Kazanim 11. Nesneleri 6lger.
(Géstergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle éliger.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin
anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen dikkatleri kiigiik-bliyiik merkezine toplamak icin “Neler
getirmis benim kuzularim, ooo burada birbirinden degisik seyler var,
bazilari biylk bazilari kiiglik goriintiyor.” der ve 6grencilerle birlikte
getirilen objeler masaya alinir. Masadaki objeler icinde en biyigi
bulunur ve baska bir masanin ug kismina yerlestirilir. Daha sonra en
kiiclk obje bulunur ve masanin diger ucuna yerlestirilir. Diger objeler
masa Ustlinde dururken segilen iki obje alinir ve yan yana tutulur.
Buytikliikleri standart olmayan objeler ile lgulir (kalem, sandalye, el
vb.) Daha sonra bir A4 kagidina biiyik olan obje koyulur ve uzunlugu
isaretlenir. Yanina kigik obje koyulur ve onun da uzunlugu isaretlenir.
Olgiim kagidi panoya asilir.
Biyik ve kiicik objeler eski yerine yerlestirildikten sonra diger masaya
tekrar gegilir ve masadaki objeler biyukliklerine gore siralanir. Her obje
diger masaya yerlestirilir. Her 6grenci sectigi objeyi ikinci masaya
yerlestirirken Olger ve dogru yeri bulmaya galisir. Getirilen objeler bitince
ikinci masaya dondlir ve objelere bakilir. Cocuklardan en biyiik ve en
kiicik olani gostermeleri istenir. Aradaki oyuncaklari neye gére
siraladigimiz, hangi objenin hangisinden biyik hangisinden kigik
oldugu hakkinda sohbet edilir.
Neseli Cocuklar 1, 24. sayfadaki ¢alisma sayfasi 6grencilerle birlikte
yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

MATERYALLER:
Evden getirilen objeler, DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Ogrencilerin ayaklari ya da elleri izilerek en biiyiik ayak, en biiyiik el
bulunur. Sinifta bulunan en biyiik oyuncak ile en kiiclik oyuncak
bulunur.

Kavramlarla ilgili siir-tekerleme dinlenerek tekrar edilebilir.

sOzcUk:
KAVRAMLAR:
Boyut: Biyiik, kiigiik

AILE KATILIMI:
Ogrenilen tekerleme yazilarak eve gdnderilir ve aile ile birlikte tekrar
etmesi istenir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:

Ana kavram biyuk-kigik, en bliylk en kiiglik
olmasi nedeniyle getirilen objelerin farkh
ozelliklerinin 6ne ¢cikmamasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Evindeki en blylk esyayi hatirliyor musun?
e Evindeki en kiguk esyayi hatirliyor musun?
e Etkinlikten hoslandin mi?

e Sen kinden buyiksin, kimden kiguksin?




ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT (Biyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

DUYGULARIM
25.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki

séylerken nefesini dogru

kullanir.)

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla

kullanir.

(Gostergeleri: Konusma sirasinda

g6z temasi kurar. Jest ve

mimikleri anlar. Konusurken jest

ve mimiklerini kullanir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 4. Bir olay ya da
durumla ilgili olarak bagskalarinin
duygularini agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarinin
duygularini séyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Malzemeleri keser,
yapistirir.)

OGRENME SURECI
Ogrenciler hikaye dinleme diizeninde otururlar. Tik tak, tik tak saatine bak! Ggretmen
hikéye anlatacak, bakalim kimler dinleyecek tekerlenmesi sdylenerek sinifin dikkati
hikayeye cekilir. Ogretmen abartili jest ve mimikler kullanarak hikayeyi anlatir.
“Aksam yemeginden sonra babamla oyun oynuyordum. Birdenbire odanin isig
kapandi. Babam ve ben ¢ok sasirdik. Clinki 15181 kapatan annemdi ve kapida
gllimseyerek bize bakiyordu. Sonra birden annem arkasinda sakladigi pastayi ¢ikardi.
Bugiin babamin dogum glinliydli. Babam ¢ok mutlu olmustu. Annem ona siirpriz
yapmisti. Babami 6ptiim ve ona ‘Dogum giiniin kutlu olsun babacigim, seni gok
seviyorum.” dedim. Ablam uzgiin tizglin babama bakiyordu. Babam ‘Ne oldu
prensesim, neden lzginsin?’ diye sorunca ‘Anneme ¢ok kizdim, neden bize
sdylemedi? Sana bir hediye vermek isterdim.” dedi. O anda ben de anneme kizmistim.
Neden bize séylememisti ki...
Babam yanimiza geldi ve ikimize birden sarildi. ‘Benim icin en giizel hediye sizlersiniz
zaten, bir de beni 6perseniz bu hediye kocaman olur.” dedi. Babami 6ptiik ve pastamizi
¢ok mutlu bir sekilde yedik. (S.U)”
Hikaye bitiminde hikaye ile ilgili sorular sorularak duygulara dikkat gekilir. Duygularin
nedenleri hakkinda sohbet edilir.
Neden sasirmisti?
Neden kizgindi vb.
Daha sonra 6grencilere neler olursa mutlu, tGizgtin, kizgin ve sasirmis bir duygu icinde
olursun diye sorulur.
Masalara gegilir ve mutlu, tizgiin, kizgin, sasirmis yiz ifadelerine ait resimler boyanarak
¢omak kukla hazirlanir.
Hazirlanan kuklalar bittiginde asagidaki tekerleme hep birlikte soylenir.
Mutlu, izgiin, kizgin,
Ya da sasirmis... (Comak kuklalar sirayla gésterilir.)
Hepsi benim duygum (Eller bedeni gésterir.)
Mutluysam hep giilerim (Giilme taklidi)
Uzgiinsen aglarnim (Adlama taklidi)
Kizginsam ¢atik kaslyim (Kas ¢atma taklidi)
Saskinken komik (Sasirma taklidi)
Bunlarin hepsi benim duygularim (Eller bedeni gésterir.) (S.U)
Tekerleme ilgi ve istek dogrultusunda tekrarlandiktan sonra Neseli Cocuklar 1, 35.
sayfa hep birlikte tamamlanir.

MATERYALLER:

Mutlu, Gzglin, kizgin, sasirmis yiz
ifadelerinin oldugu boyama
sayfalari, gesitli boyalar, makas,
yapistirici, gubuk, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Ylz ifadelerinin maskeleri hazirlanarak hikaye dramatize edilir.
Duygularim isimli sarki dinlenebilir ve tekrar edilebilir.

sOzcUk: AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: “Evde ¢ocugunuz ile birlikte duygulariniz ve nedenleri hakkinda sohbet ediniz.” yazisi
Duygu: Mutlu, Gizglin, kizgin, velilere gonderilir.

sasirmis.

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

Sinifta bulunan uyarlama
ogrencisinin ozellikleri ve
yapabilecekleri gbz 6niinde
bulundurularak gerekli
dizenlemeler yapilir.

e Hikdayeden hoslandin mi?
e Mutlu/tzgin/kizgin/sasirmis oldugun bir glind anlatir misin?
e Simdi kendini nasil hissediyorsun?




ETKINLIK TURU: MATEMATIK-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

HANGISI EKSIK?
25.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 15. Parga biitiin iliskisini kavrar.
(Géstergeleri: Bir biitiiniin pargalarini séyler.
Biitiin ve yarimi gésterir.)
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra
yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.)
DiL GELiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin
anlamini kavrar.
(Géstergeleri: Sézel yénergeleri yerine getirir.)

OGRENME SURECI
A4 boyutunda cizilmis her biri 2 tane olacak sekilde sinif sayisi kadar
cesitli resimler etkinlik dncesi hazirlanir. Bu resimlerin tek bir objeye ve
4-5 cesit olacak sekilde olmasina dikkat edilir. (elma, ayakkabi, bebek,
agag, glines vb.)
Bu resimler 6grencilere dagitilir ve teker teker incelemeleri igcin zaman
taninir. incelenen resimler panoya asilir. Kullanilmayan 2. resimler 4’e
katlanir ve % U kesilir. Kesilen pargalar bir torbaya atilir. Her 6grenciye
kesilmis resimlerden birer tane dagitilir.
Ogrenciler sirayla gelerek torbadan bir kagit alir ve aldig kagidin hangi
resme ait oldugunu bulur. Bltin 6grencilerin resmi tamamlanana
kadar oyun devam eder. Oyun sonunda tiim resimler incelenir.
Etkinlik sonunda Neseli Cocuklar 1, 40. sayfadaki etkinlik hep birlikte
cahsihr.

MATERYALLER:

ONERILEN DIGER ETKiNLIiKLER:

S0zcUK: Eksik, tamamlamak
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

Yapilan etkinlik evlere génderilir ve bilgilendirme yazisi yapilarak evde
de benzer ¢alismalarin yapiimasi dnerilir. Neseli Cocuklar Aile Katilimi
1, sayfa 12 ev 6devi olarak gonderilir.

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

Her 6grencinin etkinlige katilmasina dikkat edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Etkinlikten hoslandin mi?

e Kigik parganin ait oldugu resmi bulmakta zorlandin mi?
e Oyunu tekrar oynamak ister misin?




TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 28.10.2013
Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Cumhuriyet Bayrami” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e-sanat biiyiik grup etkinligi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Vurmal ve Uflemeli” isimli okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiiri imza



ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT (Biyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

CUMHURIYET BAYRAMI
28.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 17. Neden sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini
séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.
(Géstergeleri: Atatlirk’iin hayati ile ilgili belli
basli olgulari séyler. Atatiirk’iin kisisel
ozelliklerini séyler.)

Kazanim 22. Atatiirk’in Tiirk toplumu igin
6nemini aciklar.

(Géstergeleri: Atatlirk’iin degerli bir insan
oldugunu séyler. Atatiirk’iin getirdigi
yenilikleri s6yler. Atattirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini séyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen panolara Atatiirk ve Cumhuriyet Bayrami ile ilgili gérselleri asar.
Cocuklar siniftaki seref kdsesine dogru oturur. Seref kdsesindeki Atatiirk ve
Turk Bayragi panolarina dikkat gekilir. Ogretmen
“Cocuklar bu resimdeki kisinin kim oldugunu biliyor musunuz? Evet, bu
resimdeki kisi Mustafa Kemal Atatirk’tir. Atatiirk bizim en biyik
o6gretmenimizdir. O bizi yurdumuza zarar vermek isteyen kisilerden yani
diismanlardan kurtardi. Bizim igin okullar, yollar yapti. Hep bizim iyi
olmamiz igin ¢alisti. Bu yukarida gérdigliniz kirmizi ve beyaz olan resmin
ne oldugunu bilen var mi? O bizim bayragimizdir, Glkemizi tanitir. Kirmizi
renginin lGzerinde beyaz ay ve yildiz vardir. Bayrak yere atilamaz, 6rti gibi
kullanilmaz ve kirletilmez. Bayragimizi her zaman temiz ve yiksek bir yerde
korumaliyiz. Ulkemiz eskiden padisahlar tarafindan yonetiliyordu, Atatiirk
Ulkemizi ¢cok seviyordu ve padisahlarin Glkemizi glizel yénetemedigini,
insanlarin mutsuz oldugunu goériince Gziliyordu. Atatirk ve en yakin
arkadaslari diisiindiler ve padisahlik yerine cumhuriyet ile yonetilmenin
dogru oldugunu anladilar. Ulkemizde yasayan herkese de bu
disiincelerinden bahsettiler. Ulkemizden diismanlari génderdiler ve 29
Ekim 1923 yilinda Cumhuriyeti ilan ettiler. Bizler de her yil 29 Ekim
tarihinde bu glizel giini siirler okuyarak, bayraklar asarak, gurur duyarak
kutlariz. Cumhuriyet Bayrami bizim milli bayramlarimizdan biridir.
Simdi sizlerle sinifimizi stisleyecegiz ve Cumhuriyet Bayramimizi
kutlayacagiz.” der. Neseli Cocuklar 1, 47. ve 48. sayfalardaki etkinlikler
yapilir. Mobiller uygun yerlere asilir. Kalplerin gizgileri birlestirilir ve
camlara asilir.
Cumhuriyet Bayrami kutlama programina eslik edilir.
Atatlirk’in yasami hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER:
Bayrak, balon, makas, yapistirici, DVD.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:

Cumbhuriyet Bayrami ve Atatiirk ile ilgili gbrseller seyredilebilir. ilde bulunan
Atatirk Evi/Mizesine gezi diizenlenebilir.

Cumbhuriyet ve Atatirk isimli sarkilar dinlenebilir.

SOzCUK: Atatiirk, bayrak, saygi, cumhuriyet,
bagimsizhk
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Cumhuriyet bayrami kutlamalarina aileler davet edilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Sinif sislemede tim 6grencilere uygun
gorevler verilmelidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Atatiirk hakkinda neler biliyorsun?

e Cumhuriyet ile ilgili neler hatirhyorsun?

e Bu bayrami kutlarken neler hissettin?

e Atatirk icin bir mektup yazsaydin ona neler soylerdin?




ETKINLIK TURU: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLIGi (Blyuk Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

VURMALI VE UFLEMELI
28.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini kargilastirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari seklini ayirt
eder, karsilastirir.)
MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolii saglar, cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

OGRENME SURECI
Ogretmen, CD calardan Mozart'in Tiirk Marsi’ni 8grencilere dinletir.
Vurmali ve iflemeli galgilarin baskin olarak duyuldugu anlarda vurma ve
Ufleme hareketi yaparak ezgiye dikkat ¢eker.
Ogretmen,
“Cocuklar, Cumhuriyet Bayrami kutlamalarinda mutlaka bir bando takimi
olur. Bu bando takiminda birgok calgi gorebiliriz. Bu galgilardan bazilari
vurularak bazilari ise tflenerek galinir. Miizik merkezimizdeki galgilardan
hangileri tflemeli hangileri vurmali galgidir bulabilir misiniz acaba?” diyerek
dgrencilerden yanitlari bekler. (ilgili merkezde davul ve fliit yer almalidir.)
Ogrencilere bando, trampet ve trompet ile ilgili hazirlanmis resimler /slayt
gOsterisi gosterilir/izletilir.
Trompetin Uflenerek calindigi (tipki flt gibi), trampetin ise vurularak
calindigi (tipki davul gibi) hakkinda sohbet edilir. Bu calgilarin nasil sesler
¢ikardigi sorulur ve taklitleri yapilir. Trompet ve trampet sesleri CD’den ya
da PC’den dinletilir. Daha sonra Mozart’in Tiirk Marsi’ni tekrar dinlerken
Neseli Cocuklar 1, 34. sayfa calisilir.

MATERYALLER:
Calgilar ile ilgili gorsel ve isitsel kaynaklar,
DVD.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:

Vurmali ve tflemeli galgilar sanat etkinligi olarak galisilir ve bir bando
yarayisi yapilabilir.

DVD’den calgi aletlerinin sesleri dinlenebilir.

$OzCUK: Vurmali ve iiflemeli calgilar, bando
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Bulunulan merkezdeki Cumhuriyet Bayrami konserlerine, kutlamalarina
¢ocuklari ile katilmalari tavsiye edilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Hangi calglyi calmak isterdin, neden?

e Sence hangisinden daha guzel ses ¢ikiyor?
e Hig bando yiirlyisi izledin mi?







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 30.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Yapmam gerekir” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge-okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup ¢alismasi

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Benim Sorumlulugumda” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce-sanat bireysel etkinlik

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiri imza



ETKINLIK TURU: TURKCE-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

YAPMAM GEREKIR
30.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin
anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sézel yénergeleri yerine
getirir. Dinlediklerini/izlediklerini
agiklar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte elinde bir calar saatle minderlere oturur, énce
saati tanitir (Alarm ¢alma 6zelligi vurgulanir.) ve “Cocuklar size bir haberim
var... (Ogretmen hapsirir.) Aaa sanirim biraz tisiidiim, baksaniza
hapsirtlyorum, simdi gidip burnumu ve agzimi temizlemeliyim.” der ve islak
mendille temizlik islemini gergeklestirir. Tekrar yerine oturdugunda “Nerede
kalmistik... Evet... Size haberim su, bu ¢alar saatin alarm zilini 15 dakikaya
ayarlayacagim. Tam 15 dakika boyunca sinifta istediginiz her seyle
oynayacaksiniz. 15 dakika bittiginde saatimizin zili calacak ve herkes elindeki
oyuncagl birakip benim yanima gelecek, kabul mi?” diyerek 15 dakikalik
zamani baglatir.
Calar saatin alarmi ¢alinca tiim 6grenciler 6gretmenin yaninda toplanir ve
dgretmen sinifin nasil gériindtigii hakkinda sorular sorar. “Once ne yaptik?”
sorusu sorularak etkinlik 6ncesi vurgulanir. Daha sonra 6grencilere donerek
“Once oyunumuzun kuralini belirledik, oyunumuzu oynasak peki ya sonra ne
yapmaliyiz?” diye sorarak toplamaliyiz cevabini almaya ¢alisir. Toplanma isleri
bitince masaya gegilir ve “Cocuklar size etkinligimizi anlatirken énce
hapsirdim sonra da temizlendim. Siz dnce oyuncaklarla oynadiniz sonra da
oyuncaklari topladiniz. Bir diisiinelim bakalim neleri sirasiyla yapiyoruz?”
diyerek giin icinde yaptigimiz islerin 6ncesi ve sonrasi hakkinda sohbet edilir.
Her tiirll isin bir siraya gore yapildigi cocuklar tarafindan kesfedilmesi igin
yonlendirme sorulari sorulur.

e Sabah uyandigimizda hemen kahvalti mi yapariz?

e Banyo yaptiktan sonra camurla-toprakla mi oynariz?

e Sebzeleri yemek pistikten sonra mi yikariz?

e Elmayi 6nce ¢Ope atip sonra mi yeriz?
Sorular ilgi ve istekler 6lglstinde gesitlendirilir. Sohbet sonunda Neseli
Cocuklar 1, 42. ve 45. sayfalar galisilir. Calisma sayfalari hakkinda sohbet
edilir.

MATERYALLER:
Sinif oyuncaklari, 1slak mendil

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:

Siniftaki Sorumluluklarim panosu hazirlanir. Her sorumlulugun temsili bir
resmi koyularak o sorumlulugu yapan 6grencilerin isimleri panoya yazilir.
(Ogrenciyi temsil eden cikartmalar yapistirilir.)

$OzZCUK: Sorumluluklarimiz, 6nce ve
sonra yapilmasi gerekenler
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Neseli Cocuklar Aile Katilimi 1, sayfa 13 ev 6devi olarak gonderilir.

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Sorumluluk ve duyarlilik konusunda
Tim 6grencilerin 6rnek davranigi sézel
olarak édullendirilmelidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e isleri sirasi ile yapmaz isek ne olur?

e Evde sorumlu oldugun bir gérev var mi?

e Okuldaki sorumluluklarin nelerdir?

e Sorumluluklari yerine getirmek neden énemlidir?




BENiM SORUMLULUGUMDA

ETKINLiIK TURU: TURKCE-SANAT (Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU: 48-66 ay

30.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir
olayin olasi sonuglarini séyler.)
DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuclari
séyler.)

DiKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:

OGRENME SURECI
Sinifta bulunan her 6grenciye bir sorumluluk verilir ya da
sorumlulugunu kendisinin belirlemesi istenir (plastik Legolari
toplama, tahta bloklari toplama, boya kalemlerini dagitma-
toplama, sabah sinifi havalandirmayi hatirlatma, temizlik saatinde
pecete verme vb. ...).
Renkli fon kartonlarina tag kaliplari gizilir ve 6grenciler kesme
islemini yaptiktan sonra tacin tUzerine sorumlu oldugu davranis
yazilir/temsili resim yapistirilir. Daha sonra 6grenciler taglarini
sim ve pullarla sislerler. Panoya her 6grencinin adi ve sorumlu
oldugu davranis yazilarak yerine getirilen her sorumluluk igin bir
yildiz gizilir/yapistirilir. Ogretmen, giin boyu davranislari
gozlemler.
Ogretmen “Cocuklar giin boyu yapmamiz gereken bircok is var.
Yapmak zorunda olduklarimiz bizim sorumluluklarimizdir.
Yatagimizi toplamak, yemek yemek, édevleri yapmak, sinif
kurallarina uymak... gibi. Bu sorumluluklar hayatimizi kolaylastirir
ve daha bilgili, saygili ve guivenli kisiler olmamiza yardim eder.
Acaba annelerimiz babalarimiz ve bizler sorumluluklarimi yerine
getirmesek nasil bir diinyada yasiyor olurduk?” diye sorularak
ogrencilerin dislinmesine ve bu konu hakkinda dustincelerini
soylemelerine firsat verilir.
Sohbet sonunda 6grencilere resim kagitlari verilerek sohbet
edilen konularla ilgili resim yapmalari istenir.

MATERYALLER:
Oyuncaklar, tag resmi ¢izilmis fon kartonlari, makas,
yapistirici, pul, sim.

ONERILEN DiGER ETKIiNLIKLER:
Bir sorumluluk tablom hazirlanir ve giinliik olarak isaretlenir.

$OzcUK: Sorumluluklarimiz
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Bugtin okuldaki sorumluklarim yaptim konulu haber mektubu ile
velilere 6grenci hakkinda sorumlulugunu tamamlamasi anlatilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:







TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 31.10.2013

Yas Grubu (ay): 48-66 Ay
Ogretmen Adi:

e Giine baslama zamani

e Oyun zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
“Kendime ve Cevreme Karsi Sorumluluklarim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkgce-alan gezisi bireysel etkinlik

o Ople yemegi, Temizlik

e Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Iliskili Olani Bul” isimli biitiinlestirilmis oyun-miizik kiiciik grup etkinligi

e Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve gidis.

Sinif Ogretmeni imza Okul Mudiiri imza



KENDIME VE CEVREME KARS| SORUMLULUKLARIM

ETKINLIK TURU: TURKCE-ALAN GEZISi (Bireysel Etkinlik)

YAS GRUBU: 48-66 ay

31.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine
getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldug§unu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari séyler.)
Kazanim 13. Estetik degerleri korur.
(Gostergeleri: Cevresinde gordiigi giizel
ve rahatsiz edici durumlari séyler.
Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Cevresindeki giizelliklere deger verir.)
DiL GELiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin
anlamini kavrar.
(Gostergeleri: S6zel y6nergeleri yerine
getirir. Dinlediklerini agiklar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarla birlikte okulun bahgesine cikar ve bahgede yerlere
atilmis ¢6piin olup olmadigini kontrol eder, daha sonra okulun etrafi boyunca
gezilir ve okul gevresinde atilmis ¢oplerin olup olmadigi incelenir.
Sinifa girildiginde sohbet diizeninde oturulur ve okul bahgesinde ve
cevresinde gorilen ¢opler hakkinda sohbet edilir. Bu ¢oplerin aslinda nerede
olmasi gerektigi sorulur. Cevremizi temiz tutmamizin 6nemi hakkinda sohbet
edilerek cevreye karsi olan sorumluluklarimiza dikkat gekilir. insanlarin hem
kendilerine hem de gevreye karsi yapmasi gereken davraniglar oldugu, bu
davranislarin yapilmadigi takdirde dizenli ve saglikli bir hayatin olmayacagi
hakkinda konusulur. Kendimize ait sorumluluklarimiz neler oldugu sorulur.
(Yatagi toplamak, ders galismak, kisisel temizligimizi gergeklestirmek, okula
gitmek vb.) Cevremize karsi yapmak zorunda oldugumuz
davranislarin/sorumluluklarin neler oldugu hakkinda sohbet edilir. (Copleri
¢Op kutusuna atmak, agac¢ dikmek, giiriilti yapmamak, diger insanlara karsi
saygil davranmak vb.) insanlarin kendilerine ve cevreye karsi olan
sorumluluklarini yerine getirmediginde olabileceklerin neler oldugu sorulur.
Sohbet sonunda sorumluklarla ve gevre temizligi hakkinda sinif kitapligindan
secilen bir hikaye kitabi okunur.
Tekrar okul bahgesine gikilarak ¢cépe atilmasi gereken seyler hep birlikte ¢ope
atilarak gevre temizligi yapilir ve sinifa girmeden d6nce el temizligi icin
lavabolara gidilir.
Sinifa giren 6grenciler masalara gecerler ve Neseli Cocuklar 1, 46. sayfasi
tamamlanir.

MATERYALLER:

ONERILEN DiGER ETKINLIKLER:
Kisisel sorumluluklarla ilgili afis calismasi yapilhr.

$OzcUK: Sorumluluklarimiz, kendimize ve
cevremize karsi sorumluluklarimiz
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

Yapilan etkinlik hakkinda aileye bilgilendirme yazisi génderilir. Bu konu
hakkinda sohbet edilmesi istenir. Neseli Cocuklar aile katihmi 1 sayfa 15 ev
odevi olarak gonderilir.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR:
Ogrencilerin gevre temizliginde mikrop
kapmamalari igin agizlarina agizlik ve
ellerine eldiven takilmalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Kendimize karsi sorumluluklarimiz nelerdir?

e Cevremize karsi sorumluluklarimiz nelerdir?

e Bu sorumluluklari yerine getirmezsek ne olabilir?
e Cevremizi korumak igin nasil davranmaliyiz?




ETKINLIK TURU: OYUN-MUZIK (Kugiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

iLiSKiLi OLANI BUL
31.10.2013

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
BiLISSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini
séyler. ipuclarini birlestirerek tahminlerini
soyler.)

DiL GELiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini
miizik, drama gibi gesitli yollarla sergiler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen sinifa girmeden énce icini gdstermeyen bir torbanin igine,
atki, ayakkabi, toka, ¢orap, tarak, cicek, kipe, ylzik, eldiven koyar ve
ogrencilere torbanin igcinde ne olabilecegini sorar. Alinan cevaplardan
sonra dgrencilere tesekkiir eder. Ogrencilere “Bu torbanin icinde gesitli
esyalar var. Bazi arkadaslariniz bu esyalari torbadan ¢ekecek, bazilari
da gosterilen esyanin ne ile ilgili oldugunu séyleyecek. Hazirsaniz
baglayalim.” diyerek oyuna baglar. Sinifi iki gruba ayirir ve bir grup
torbadan esya geker, diger grup bu esyanin ne ile ilgili oldugunu séyler.
Atki-boyun, ayakkabi-ayak, toka-sag, ¢orap-ayak, tarak-sag vb...
Oyun bitiminde gruplar yer degistirerek oyun bir kez daha oynanir.
Oyun bitiminde Neseli Cocuklar 1, 39. sayfa hep birlikte cahsilir.
Asagidaki sozler ¢ocuklar tarafindan 6zglin mizik olusturarak, ritim
aletleri kullanilarak soylenir.

Ari ile kovan 1-2-3

Ayakkabi ayakta 3-2-1

Dil ile dondurma lay lay lom
Tornavida vidayla girg girg girg
Boyun ve kolye sikir sikir (S.U)

MATERYALLER:
Atki, ayakkab, toka, corap, tarak, cicek, kiipe,
yliziik, eldiven, torba.

ONERILEN DIiGER ETKINLIKLER:
Siniftaki oyuncaklar tek tek incelenerek hangisinin hangisi ile iliskisi
oldugu tahmin edilir.

SOzCUK: iliski kurma
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

DIKKAT EDILMESi GEREKEN NOKTALAR:
Tim 6grencilerin etkinlige katiimi saglanmalidir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Ogrencilerden kendi esyalarina ve kiyafetlerine bakarak birbiri ile
iliskili nesneleri bulmalari istenir.







