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1. Giris

Bilimin ve teknolojinin hayatimizdaki artan roli 6grencilerin matematiksel dislinme ve
matematiksel problem ¢ézme becerilerine olan ihtiyaglarini artirmistir. Bir dlisinme araci olarak
matematigin 6grencilerin ileri egitim imkanlarini, is bulma olanaklarini ve daha temel olarak
hayattan zevk alma dizeylerini artirdigi bilinen bir gercektir. Bunun icin 6grencilerin okulda
matematigin glnlik hayattaki uygulamalarini gérebilecekleri firsatlara sahip olmalari 6nemlidir.
Matematik Uygulamalari dersi 6grencilerin zorunlu matematik dersini destekleyerek daha ileri
matematiksel problem ¢6zme deneyimleri yasamalari igin gelistirilmistir. Bu derste sinif
arkadaslari ile isbirligi yaparak 6grenme ve sadece dogru cevabi bulmaya ¢alismak yerine mantikli
olan ve akla yatkin cevaplari arama 6n planda olacaktir.

2. Matematik Uygulamalari Dersinin Amaci

Dersin genel amaci 6grencilere diizeylerine uygun matematiksel uygulamalar yapma firsati
vererek matematiksel bilgi ve becerilerini gelistirirken 6grencilere matematigi sevdirmek ve
matematige karsi olumlu tutum gelistirmektir.

Bu genel amacin (g bileseni vardir.

1. Ogrencilerin aldigi zorunlu matematik dersinin genel amaclarini desteklemek ve
matematiksel deneyimlerini problem c¢ozerek zenginlestirmek ve bu yolla matematiksel
bilgilerini derinlestirmektir.

2. Ogrencilerin problem ¢6zme ve kurma, akil yiiriitme, iletisim, matematiksel kavramlar
arasinda, matematik ve diger disiplinler arasinda ve matematik ve giinliik hayat arasinda
iliskilendirme ve matematiksel distincelerini coklu gésterimlerle ifade etme becerilerini
gelistirmektir.

3. Ogrencilere matematigi sevdirmek, matematik hakkinda dogru degerleri ve problem
¢6zimiinde gereken sabri ve ¢abayi gosterecek tutumlari kazandirmaktir.

3. Ortaokul Ogrencilerinin Matematik Uygulamalari Dersi ile ilgili Gelisim Ozellikleri

Matematik Uygulamalari dersi ortaokul 5, 6, 7 ve 8. sinif 6grencileri icin gelistirilmistir. Bu
siniflardaki 6grenciler 9 -13 yas araligindadir.  Ogrenciler ortaokul yillarinda ilkokulda
ogrendikleri temel hayat bilgilerinin Ustline daha ileri bilgi ve beceriler edinerek liseye
hazirlanirlar ve ilerisi icin kendi ilgi ve yeteneklerini kesfederler.

Bu yaslar hizli degisimlerin yasandigi ergenlik donemi oldugundan, 6grencilerin hayatlarinda
hassas bir gecis devresidir. Okula ve okul matematigine karsi ilgi ve tutum olusturup
pekistirirler. Bu yaslarda olusan kendileri ile ilgili algilar ilerleyen yillarda derse karsi tutumlarini
sekillendirecek ve matematik derslerindeki basarilarini etkiler. Okulda 6grendikleri matematigi,
ilging ve faydali bulan &grenciler matematigi 6grenmek icin daha istekli olacaklardir. Ogrenciler
okuldaki matematik derslerinde bilgi ve beceri sinirlarini zorlar ve ihtiya¢ duyduklari destegi
alirlarsa,  matematiksel potansiyellerini en ileri diizeyde gerceklestirme sansina sahip
olacaklardir.



4. Egitim ve Ogretim Programinin Yapisi

Bu dersin igerigi ginliik hayattan matematigin uygulanacagi gercek ve kurmaca problemler,
diger bilim alanlarindan matematiksel problemler veya soyut matematiksel oyunlar ve
problemlerden olusacaktir. Ayrica dersin programi 6grencilerin siniftaki yasantilarinda esas
olarak bireysel calisma yerine grup calismasi ve sinif tartismasini ve sunumlarini d6ngérmektedir.
Ogrencilerin bu siirecte hedefleri, mantikli olan ve akla yatkin yaklasim ve ¢éziimleri ortaya
cikarmaktir. Ogretmenin dersteki rolii dogru ¢dziime yénlendiren kisiden ziyade, dgrencilerin
¢6zim vyollarini kendilerinin bulmalarina yardimci olan orkestra sefine benzemektedir. Bu
yaklasimla derste hem 6grencilerin matematiksel bilgi ve becerileri derinlesecek, hem de sosyal
becerileri ve iletisim becerileri desteklenecektir.

5. Programin Uygulanmasina iliskin Agiklamalar

Matematik Uygulamalari dersinin islenisi 6grencinin ve 6gretmenin derste oynayacaklari roller
acisindan diger derslere gore farkhdir. Dersin amaclarinin gerceklesmesi icin bu rollerin
anlasiimasi dnemlidir. Ogretmen ve dgrencilerden beklenen davranislar matematiksel problem
¢6zme etkinliklerinin baslangicinda, etkinlik stirecinde ve etkinlik sonunda olmak Uzere (i asama
icin asagida aciklanmustir.

Etkinlik Baslangicinda

a. Etkinligin yapilmasinda ve sunulmasinda kullanilacak gerekli arag-gerecler (teknolojik araclar,
somut materyaller, tahta kalemi, poster kdagidi, makas vb.) hazir edilmelidir.

b. Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara ayrilmaldir. Ogrencilere etkinlikte izlenecek siire¢ hakkinda
bilgi verilmelidir. Once bireysel, ardindan grup calismasi yapilacak, en sonda ise gruplar
¢o6zlimlerini bitin sinifla paylasacaklardir.

c. Etkinligin fotokopisi dagitiimali ve 6grencilerin soruyu bireysel olarak okuyup anlamalari i¢in
yeterli slire verilmeli, slire sonunda herkesin problemi anladigindan emin olmak i¢in kisa bir
tartisma yapilmalidir.

i. Problemde hangi bilgiler verilmistir? Sizden ne istenmektedir? Varsayimda bulunmaniz
gerekiyor mu? Ne tir varsayimlarda bulunabilirsiniz?

ii. Eger bazi 6grenciler soruyu anlamakta giicliik cekiyorsa, 6grencinin veya grubun sorudan
ne anladigl sinifta tartisilabilir.

d. Ardindan grup calismasina gecilmeli ve grup Uyelerinin her birinin etkinlik slirecine aktif
katiminin beklendigi belirtilmelidir.

Etkinlik Strecinde

a. Derste Ogrenciler dogrudan bir ¢6zim yoluna yoneltiimemeli ve ¢ozimle ilgili kararlan
kendilerinin almasina firsat verilmelidir. Bunun igin,
i. Ogrencilere soru lizerinde grup olarak ¢alismalari icin yeterince zaman verilmeli,
ii. Gruplar dolasiimali ve gruplarin ¢6ziim yollari dinlenmeli, 6grencilerin soru lizerinde nasil
disindikleri ve soruya nasil yaklastiklari anlamaya calisiimali,



iii. Ogrencilerin  ¢ozimiinde vyanlis vyaklasimlar gozlemlendiginde, “Neden béyle
disinidyorsun? Bu sonuca nasil ulastin?” gibi sorular sorulmali ve 6grencilerin soruyu
daha iyi anlayip incelemelerini saglamak icin gerekirse sekil, grafik ya da sema cizimi ve
materyal veya arag kullanimi tesvik edilmeli,

iv. Bir grupta 6grencilerin hatal bir yol izledikleri diistintliyorsa dogrudan diizeltmek yerine
sorularla o6grencilerin kullanmak istedikleri yolu neden tercih ettikleri sorulmali ve
ogrencilerden diisiincelerini agiklamalari istenerek celiskiler ve hatalar fark ettirilmeli,

v. Ogrencilerin ¢dziim siirecinde soruyu anlama, yorumlama, ¢ézme, ¢dziimii yazarak
dizenleme ve test etme gibi konularda karsilastiklari zorluklari grup icinde paylasarak ve
tartisarak gidermeleri tesvik edilmeli,

vi. Tartismayi dogru bir sekilde yonlendirmek icin yapilan ¢alisma zaman zaman toparlanmall
ve Ozetlenmeli, dnemli bulgularin alti ¢izilmeli ve 6grencilerin dikkatleri ortaya cikan
tartismali durumlara cekilmelidir.

Onceden planlanan tek bir cevabin bulunmasi beklenmemeli, 6grencilerin hepsinin diisiince

ve yoOntemleri dinlenmeli, dogru cevabi kendilerinin bulmalari icin 06grenciler

cesaretlendirilmelidir.

Farkh didstinme ve ¢ozliim yollari tesvik edilmeli, “evet dogru yapiyorsunuz” ya da “yanlis

yoldasiniz” gibi cimlelerden kaginilmalidir, ancak “bence yaklasiminiz mantikli” denebilir.

Grup calismasi icin ayrilan zamanin bitimine 10 ve 5 dakika kala 6grencilere kalan zaman

hatirlatilmahdir.

Ogrencilerden sunuma hazirlanmak icin ¢éziimlerini poster veya asetat kagidina yazmalari

istenmeli, sunumlarda ¢oztimlerin tutarliigl, problem durumuna ve mantiga uygunlugu ve

herkes tarafindan anlasilir olmasinin 6nemli oldugu belirtiimelidir.

Etkinlik Sonunda

a.

Her gruptan sonuglari sunacak bir 6grencinin belirlenmesi istenmelidir. Bazl durumlarda
sunumu yapacak 6grenci 6gretmen tarafindan rastgele de secilebilir. Sunumu yapacak
o6grencinin 6nceden bilinmemesi grup icindeki tim o6grencilerin c¢alismaya aktif olarak
katilmalarini saglamaya yardimci olacaktir.

Sunumlara baslama sirasi gruplarin ¢6ziim yaklasimlari dikkate alarak belirlenmelidir. Ornegin
¢6zim yolu daha basit olandan daha gelismis olan gruba dogru gidilmelidir. Ayni ¢6ziim
yollarini kullanan gruplar yerine, farkli ¢c6ziim yollarini ve farkli yaklasimlari deneyen gruplara
sunum yaptiriimahdir.

Ogrencilerin, diger gruplarin ¢dziim ve vyaklasimlarini degerlendirecekleri, sorular sorup
yorumlar yapacaklari uygun bir tartisma ortami olusturulmahidir. Bunun igin her bir
sunumdan sonra tiim sinifa sunulan ¢6zim ve yaklasima katilip katilmadiklari sorulabilir ve
sunumlar bittiginde gruplarin tim ¢ozimleri karsilastirmalari ve hangi ¢oéziimlerin uygun
oldugu ve hangilerinin hata veya eksiklikler icerdigi tartisilmalidir.

Beklenmeyen bir yontem, ¢dziim veya yorum geldiginde gecistiriimeden dikkate alinmalidir.
Sinifta yapici ve elestirel bir sekilde tartisma yapilmasi saglanmalidir.

Ortaya cikan farkh ¢6zim ve yaklasimlari gruplarin kendi matematiksel yaklasimlarini
gelistirmek ve test etmek icin kullanmalari istenmelidir.

Problemlerin ¢6ziiminden sonra problemin belli parametrelerini degistirerek 6grencilerden
yeni problem kurmalari istenmelidir. Problem kurma matematiksel kavramlar arasinda iliski
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kurmanin yaninda 6grenilen yeni kavramlarin daha da pekistirilmesi icin firsat verecektir. Bu
dogrultuda uygun 6dev verilebilir veya takip eden etkinlikler diizenlenebilir.

6. Matematik Uygulamalari Dersinin Temel ilkeleri

Matematik uygulamalarinda 6grenciler esas olarak problem ¢6zecek ve problem kuracaktir.
Problemler tamamen soyut matematiksel oyunlar olabilecegi gibi sosyal bilgiler, fen bilimleri gibi
diger alanlardan veya giinlik hayat baglamlarindan secilmis gercekgi problemler de olabilir.
Gunlik hayattan segilen problemler pratik uygulamalari olan problemler olacaktir, ancak
uygulamasi olmayan ama ilging bir problem durumu saglayan kurgusal problemler de
kullanilacaktir. Ginliik hayattan secilen problemlerin baglami 6grencilerin anlayis ve yasantilari
icin anlamli olmalidir, ancak bir problem 6rnegin 6grencilerin sevdigi kurmaca bir masal veya
hikaye ile ilgili de olabilir.

Ders icin secilen problemlerin ortak 6zelligi c6zimde hangi islem veya teknigin kullanilacaginin
kolayca goriilemedigi, 6grencilere nitelikli matematiksel diisiinme firsatlari sunacak problemler
olmalaridir. Problemlerde ¢6zim icin gereken her bilgi verilmemis olacaktir ve ¢6zlim igin
ogrencilerin bazi varsayimlarda bulunmasi gerekebilecektir. Hatta farkli 6grenciler farkli, fakat
mantikli varsayimlarla ¢6ziime yaklasabilir ve dolayisi ile farkli ¢oziimlere ulasabilirler.

Derste ¢ogunlukla kullanilacak giinlik hayattan segilen problemler icin problem durumlari
¢6zlimde kullanilacak matematiksel kavram ve esaslara gore 6n plandadir, diger bir deyisle ikincil
oneme sahip degildir. Problemlerde tasvir edilen durum veya olay problemin asil odagidir.
Problemlerin matematiksel esasi (kavram ve teknikler) ile problem durumu arasindaki olasi
iliskiler asagidaki iki sekilde gosterilmistir. Sekil 1 matematiksel kavram o6gretildikten sonra
pekistirmek icin Gnite sonunda verilen ve ¢6ziim icin gereken bitin bilgilerin verildigi nispeten
“kuru” problemleri tasvir etmektedir. Sekil 2 ise odaginda glincel hayat veya bilimsel bir problem
durumu olan ve ¢6zim icin gereken butin bilgilerin verilmedigi matematigin gercek hayatta
kullanimina benzeyen acik uglu problemleri gostermektedir.

ikinci tiir problemlerde tasvir edilen durumlar 6grencilerin kendi deneyimlerine benzer olmali ve

problem o6grenciler tarafindan ilging ve ¢oziilmeye deger bulunmalidir. Bu problemlerin

¢o6ziiminde cogunlukla birden fazla matematiksel kavram ve beceri ise kosulabilir ve boyle

olmasi da tercih edilmelidir.

Cesitli matematiksel kavram ve beceriler

Matematiksel x T /

kavram \ /

T \

LN

Cesitli 6rnek uygulamalar

Problem durumu

Sekil 1. A tipi uygulama problemi Sekil 2. B tipi uygulama problemi



Matematik Uygulamalarinda problemler genel olarak 6grencilerin grup calismasina firsat verecek
ve cogunlukla iki ders saati veya daha fazla calisarak cozebilecekleri zenginlikte olmaldir.
Problemler icin ayrilan 6gretim zamaninin en az son 30 dakikasi 6grencilerin veya gruplarin
¢ozlimlerini sinifla paylasmasi ve degisik yaklasim ve ¢6zim yollarinin karsilastirmal olarak
tartismasina firsat vermelidir. Bu derste amag¢ Ogrencilerin temel bilgi ve becerilerini
uygulamalari oldugu icin 6gretmenin rolli problemi 6grencilere verdikten sonra dinleyici ve
(c6zim yolunu vermeden) yol gostericilik olmalidir.  “Dogru ¢oziim sudur” yargisi sinifta
ogrencilerle hep birlikte olusturulmal, 6gretmenin tek basina verdigi bir yargl veya karar
olmamalidir.

Matematik Uygulamalari dersinin temel yaklasiminin incelenmesi ve yukarida tartisilan
ozelliklerin 6rneklendirilmesi icin asagida iki problem verilmistir.

Problem 1. Yenikent belediyesi kentteki Oba caddesinin bozulan kaldirimini bu yaz yeniden
yapacaktir. Calismalar caddenin 0,5 km’lik kisminin bir tarafindaki kaldirrmlarda
ylrttiilecektir. Kaldirimlarin bordiir taslarini yapacak olan Ali ustanin, uzunlugu 75 cm olan
bordiir taslarindan kag tane kullanacagini hesaplayiniz.

Bu problemin ¢6zimiinde kullanilacak matematiksel kavramlar ondalik kesirler, ondalik
kesirlerde bélme, uzunluk birimleri, uzunluk birimlerinin déniisiimiidiir. Cozim icin gereken
beceri ise bir uzunluk biriminin daha kii¢ctk bir uzunluk birimine bolinmesidir. Problemde eksik
ya da fazla bilgi yoktur. C6zim icin hangi islemin veya teknigin kullanilacagina iliskin verilecek
karar 6grencilerin ¢ogu icin kolaydir. Problemin zorlugu yontem hakkinda verilecek karardan
cok, islemlerin dogru yapilmasindadir.

Problem 2. Yenikent belediyesi bu yaz Oba caddesinin bozulan kaldirimlarini yeniden
yapacaktir. Kaldirimlarin yapilacagi kisim caddenin 0,5 km’lik béliimidiir. Caddeye sekilde
goriildigiu gibi 2 sokak agiimaktadir. Kaldirimlarin bordiir taslarini Ali usta yapacaktir.
Bordiir taslarini insaat firmasi asagidaki resimde goériildigi gibi paketler halinde
getirmektedir.
a.Bordiir tasi paketlerinden kaldirim insaati icin kag tane Idzim oldugunu bulunuz.
b.Ali ustanin insaat esnasinda gereksiz yere bordiir tasi tasimamasi icin bu paketler
kaldirirm boyunca belli araliklarla birakilmalidir. Ali usta hangi araliklarla paketlerin
birakilmasi konusunda siz matematikgilerden yardim istiyor. Sizce paketler hangi
mesafelerde ve nerelere birakiimalidir? Coziimiiniizii sema veya cizimler kullanarak
gosteriniz.
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Problemi ¢dzmeden 6nce arkadaslarinizla hangi bilgilere ihtiyaciniz oldugunu ve ¢6ziim
yontemini tartisiniz. Sizce bu problemin birden fazla dogru ¢éziimi olabilir mi? Agiklayiniz.

Problemin ¢6ziimiinde yaptiginiz hesaplamalari baskalarinin da anlayabilecegi ¢izim veya
gosterimlerle destekleyerek, arkadaslariniza sunacak sekilde hazirlayiniz.

Bu problemin ¢6ziimiinde kullanilacak matematiksel kavramlar tam sayilarla ¢arpma, uzunluk
Olctimi (bordiir tasi icin), uzunluk tahmini (sokak genislikleri icin) ondalik kesirler, ondalik
kesirlerde bélme, uzunluk birimleri, uzunluk birimlerinin déniisimiidiir. Olcim ve tahmin de
gerektirdigi icin bu problem yukarida verilen probleme goére daha zengin bir icerige sahiptir.
Ayrica problem 6grencilerin ginlik hayatta gozlemleyebilecekleri bir durumu yansitmaktadir.
Oncelikle problemde verilmeyen bordiir tasinin uzunlugunun bulunmasi gerekmektedir.
Ogrenciler bunu sokaga ciktiklarinda &lcerek bulabilirler. Bordiir taslar degisik uzunluklarda
olacagindan (a) sikkinin ¢6zimi de buna gore degisecektir. Daha sonra 0,5 km’nin ne kadarinin
iki sokagin genisligine karsilik geldigini sokak genisliklerini 6lcerek veya tahmin ederek bulmalari
gerekecektir. Bir bordiir tasi paketinde kag tane tas oldugunu resme bakarak hesaplamalari
gerekecektir. Resimdeki pakette 60 tane bordir tasi vardir. Paketteki sayiyi en, boy ve yliksekligi
carparak bulacaklardir. Bu islem genel olarak hacim hesaplamasinin anlasiimasini da
destekleyecektir.

Problemin ikinci kisminda bordir tasi paketlerinin sokak trafigini de aksatmayacak ve borddr tasi
tasimay! en aza indirgeyecek sekilde nerelere konmasi gerektigini bulunacaktir. Bu noktada
ogrencilerin hesaplamalarini ve sagduyularini kullanmalari gerekecektir.  Bazi 6grenciler
sokaklarda kaldirimin déndugi yerlerdeki koseli bordir taslarini da hesaba katmak isteyecek,
bazilari sokagin icine kaldirim insaatinin ne kadar girecegini belirleyecek, digerleri paketten kirik



cikacak bordiir taslarini diistinecek, kisacasi glinlik hayatta oldugu gibi matematigin kullaniminin
kuru formillere indirgenemeyecegini géreceklerdir.

Biitlin bu sirecler 6grencilerin 6gretmenin aklindaki “dogru” ¢6ziimi bulmaya calismak yerine,
kendilerinin kisisel katki yapmalarina ve sorumluluk almalarina firsat vererek matematigi ve
¢6ziimu sahiplenmelerin saglayacaktir. Arkadaslariile paylasilan ve karsilastirilan ¢éziimler, hem
analitik ve elestirel diisinmelerini destekleyecek ve hem de sosyal becerilerini gelistirecektir. Bu
cesit zenginlestirilmis matematiksel deneyimler 6grencilerin matematige karsi olumlu tutum
gelistirmelerine firsat verecektir. Uzun dénemde matematik alanina karsi ilgilerini de
gelistirecektir.

Yukarida sunulan ikinci problem ders 6ncesi 6lcim ve goézlem yapilmasini gerektirecektir.
Problemin ¢6zimi ve sonuglarin sinif ortaminda paylasilip tartisilmasi 5. sinif 6grencileri igin
ortalama 3 ders saati alacaktir. Bu problemde matematiksel hesaplamalar ¢6ziim icin verilecek
kararlar ve varsayimlar 1siginda ikincil 6neme sahiptir. Problemin asil odagi hesaplama degil,
matematiksel muhakeme ve akil yiiriitme olacaktir. Hesaplamalar matematiksel muhakemeyi
destekler nitelikte olacaktir. Ayrica problemi ¢dzerken matematiksel diislincelerini arkadaslarina
anlatacaklar, soru soracaklar, cevap verecekler, ¢ozimlerini baskalarinin anlayacagi sekilde
yazacaklar, kisacasi matematiksel iletisim becerilerini gelistireceklerdir. Ozet olarak, bu derste
sekil 1'deki yerine, sekil 2’deki gibi problemler kullanilacaktir.

Problemin ¢6ziimi tamamlandiktan sonra 6grencilerden yeni problemler kurmalari istenmelidir.
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Bu problemin belli parametreleri degistirilerek “farzedelim ki, ..” veya “varsayilim ki ..” gibi
orular yoluyla yapilabilir. Ornegin 6grenciler “farzedelim ki, problemde bordir tasi yerine
kaldirim tasi soruldu, kag tane kaldirim tasi lazim oldugunu nasil bulurduk?” gibi yeni problemler
gelistirebilirler. Boyle bir problem uzunluk yerine alan kavraminin kullanimini gerektirdiginden
ogrencilere bir 6nceki problemde edindikleri deneyimin Uzerine yeni anlayislar bina etme firsati
verecektir. Problem kurma bazi problemlerde daha kolay olabilir, hangi problemleri takiben

problem kurma etkinligi yapilacagina 6gretmen karar vermelidir.

7. Olgme ve Degerlendirme

Olgme ve degerlendirme Matematik Uygulamalari dersinin énemli bir parcasidir. Derste
ogrencilerden gelistirmesi beklenen bilgi, beceri ve tutumlarin gerceklesip gerceklesmedigi
dlgme ve degerlendirme yoluyla tespit edilir. Olgme ve degerlendirme ile egitim ve dgretim
sirecinin izlenmesi, varsa sorunlarin tespit edilmesi ve giderilmesi icin gerekli tedbirlerin
alinmasi ve 6grencilerin gelisimlerinin kazanimlar 1siginda degerlendirilmesi imkani elde edilir.

Ogretmenler 6grencilerin;

Genel olarak problem ¢6zme ve kurma becerilerinin ne kadar gelistigini,

Matematikle ve matematiksel problemlerle ugrasmayi sevip sevmediklerini,

Matematikte ne kadar 6z gliven gelistirdiklerini,

Problem ¢ozerken akil yiirlitme ve mantikli diisiinme becerilerinin ne kadar gelistigini,



¢ Sinif arkadaslari ile matematiksel problemler lizerinde beraber calismak icin gereken sosyal
becerilerinin ne kadar gelistigini,

e Matematiksel diisiincelerini matematiksel sembollerle ifade etme becerilerinin ne kadar
gelistigini,

e Matematiksel problemlerin ¢ézlimlerini sinif ortaminda s6zIU ve yazili olarak arkadaslarina
sunma becerilerinin ne kadar gelistigini degerlendirebilirler.

Dersin dogasi geregi 6lcme ve degerlendirmenin g¢oktan se¢cmeli sorular, bosluk doldurma,
eslestirmeli sorular, vb. gibi ydntemleri bu derste yararli olmayacaktir. Ogretmenler daha cok
gozlem, performans ddevleri, 6z degerlendirme ve grup degerlendirme yéntemleri, 6grenci tGrin
dosyalari (portfolyo), posterler, dereceli puanlama anahtari (rubric) vb. araglari kullanarak
ogrencilerin yukarida 6rnekleri de verilen bilgi, beceri ve tutumlari ve ilgili ders kazanimlarini
gerceklestirme derecelerini belirleyebilirler.

8. Dersin Kazanimlari

Asagidaki tabloda verilen kazanimlar agiklama kisminda bir sinirlama belirtilmedikg¢e ortaokulun
5, 6, 7, ve 8. sinif diizeyleri icin gecerlidir.



KAZANIMLAR

ACIKLAMALAR

1 Dogal sayilar, kesirler, ondalik sayillar ve yiizdelerle hesaplamalari matematiksel

problemlerin ¢oziiminde kullanir.

2 Rasyonel ve gercek sayilarla hesaplamalari matematiksel problemlerin ¢éziiminde kullanir. Bu kazanim 7 ve 8. sinif programinda gecerlidir.

3 Uslii ve kokli sayilarla hesaplamalari matematiksel problemlerin ¢dziimiinde kullanir. Bu kazanim 8. sinif programinda gecerlidir.

4 Oran ve orantiyl problemlerdeki sayisal iliskilerin gdsteriminde ve ¢6ziimiinde kullanir.

5 Dogrusal iliskiler ve oriintller iceren matematiksel problemleri cebirsel denklemler kurarak Bu kazanim 7 ve 8. sinif programinda gecerlidir.

¢Ozer.

6 Problemlerdeki verilen iliskileri diizlem ve uzay sekillerinin 6zelliklerini kullanarak gizer. Problemler glinlik hayat, diger bilim alanlar ve
sanatla ilgili konulardan secilir.

7 Problemleri geometrik iliskileri kullanarak ¢ozer. Problemler glinlik hayat, diger bilim alanlan ve
sanatla ilgili konulardan segilir.

8 Olgme problemlerini uygun birimleri secerek ¢ozer. Problemler sinif dizeylerine gbre uzunluk, alan,
hacim, zaman, agi, hiz, yogunluk ve benzeri 6lglim
ozelliklerini igerir.

9 istatistiksel arastirma projeleri gelistirir, veri toplar ve bulgularini yorumlar. Proje konulari o6rneklem se¢imini gerektiren
durumlardan ve giinliik hayat ve bilim alanlarindan
olabilir.

10  Orneklem veya evrenlerden elde edilen verileri uygun merkezi egilim ve dagilim élgilerini istatistiksel problemlerin konulari giinlik hayat ve
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kullanarak karsilastirir.

bilim alanlarindan secilebilir.

11  Belirsizlik iceren problemleri olasilik hesaplamalarinin uygun modellerini kullanarak ¢ézer. Uygun modeller olasilikta tlimleyen, ayrik ve ayrik
olmayan olaylar, bagimh ve bagimsiz olaylar ve
kombinasyon ve permiitasyon gibi sayma yontemleri
olabilir.

12  Problem ¢oziimiinde hesap yontem ve stratejilerinden uygun olanlarini secerek kullanir. Bu yontemler kagit lzerinde hesaplama, akildan
hesaplama, tahmin, hesap makinesi ile hesaplama,
bilgisayarla hesaplama olabilir.

13 Problem ¢oziimlerinde verileri uygun gorsel temsil yontemlerini secerek gosterir. Gorsel temsil yontemler tablo, grafik, sema, yaz,
sayilar vb. olabilir.

14  Problemlerdeki oriintllerin anlatiminda degiskenleri, cebirsel terimleri ve uygun 6, 7, ve 8. siniflarda matematiksel sembol ve cebirsel

matematiksel sembolleri kullanir. ifadelerin kullanim beklentisi artmalidir.

15  Problemlerin ¢6ziimiinde uygun stratejileri secer ve kullanir. Bu stratejiler tahmin, yuvarlama, sekil ¢izme,
listeleme, geriye dogru calisma, 6rintl arama,
problemi sadelestirme vb. olabilir.

16  Matematiksel problemlerde goézlenen veya bulunan 6zel durumlardan genel kurallari Problemlerde ulasilan ¢o6ziimlerin matematiksel

cikarmaya calisir. esaslari 6grencilerin seviyesine uygun bir diizeyde
incelenmeli ve genellenmelidir. Ornegin, bir
problemde en fazla alani ¢cevreleyen dizlemsel seklin
cember oldugu bulgusuna ulastiktan sonra bu kuralin
genellenip genellenemeyecegi tartisiimalidir.

17 Problemlerde ulasilan genel kurallarin gecerliligini uygun matematiksel yontemlerle test Bu yontemler yerine koyma, ug¢ degerleri deneme,

eder.

aksine 6rnek bulma vb. olabilir.
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18 Problem ¢ozimlerinde arkadaslarinin gelistirdigi yaklasim ve yontemleri analiz eder ve Cozumlerde ortaya cikan farkh yaklasimlarin géreceli
degerlendirir. Ustlinlik ve eksikliklerini inceler, karsilastirir ve
degerlendirir.

19  Problem ¢oziimlerini anlasilir bir sekilde ifade eder ve sunar. Problem ¢o6ziimleri ve sunumlarin yazil ve sozel
olarak sinif arkadaslar igin anlasilir ve agik olmasi
beklenmelidir.

20  Problem ¢oziimlerinde uygun ve farkh yontemleri kullanir. Bu yontemler sayisal listeleme, cebirsel islemler ve
geometrik yaklasimlar olabilir.

21 Problem ¢6zimini takiben yeni matematiksel problemler kurar. Problemlerin farkli c¢ozimleri tartisildiktan sonra

“varsayalim ki..” veya “farzedelim ki..” sorulari
kullanarak ilk problemin uzantisi yeni problemler
kurulabilir.

12



